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Les jeux suf APPLE son] mnom-
brables, plusieurs dizaines de
milhers a en croire les gens
chez APPLE Pourtant, les logi-

dels de jeux en francais pour ce
venerable ordinateur ne se
compient pas par milliers. loin

sen faut. A pan; quelques litres

comme le Choc des multinatio-

nals, le Temple d'Asphai, Sor-

cellerie ou encore des program-
mes de feu del bleu", qui sont

soil des programmes canadiens.
soit des traductions de pro-

grammes en anglais, il n'existait

qu'un seul togiciel a noire

connaissance (ait entierement
par un Irangais : Le Vampire
Fou. Ecrit entierement en basic

par Jean Louis LE BRETON, ce
jeu n'avait d'aiiieurs rien de ge-
nial: lenleur du programme, gra-

pheme bade, interet du scena-
rio mediocre. Pour sa decharge.
il faui savoir que Jean Louis LE
BRETON avail ecnt ce pro-

gramme en un mois. el que ses
connaissances en informalique

etaient des plus sommaires Au-
jourd'hui. Jean Louis LE BRE-
TON revienl. associe a des m-
formaticiens prolessionnels, il a

mis plus d'un an a creer ses
nouveaux logicteis. tout en Ian-

gage machine avec un gra-

phisme soigne et avec rneme
des progres importanis sur la

programmation par rapport aux
americains: par exemple, une Vi-

tesse de chargement exceplion-
nelle, des ecrans graphiques qui

defilent a toule allure et une
analyse de syntaxe qui vous
permet de dialoguer avec voire

ordmateur en francais et avec
de vraies phrases. APPLE France
lui a meme demande de (aire

des cours de programmation!
tous ces details techniques sont

bien genlils. mais le contenu
des jeux, les scenarios, c'est

comment? Et bien c'est S-U-P-
E-R,nen avoir avec les jeux d'ar-

cades ou ieux daventures ame-
ricains, de Ihumour, de laven-

ture, de la folie. de la BD
informalique 1 PARANOIAK: Ou
comment ne pas friser la foh'e

galopante quand les probiemes
les plus noirs vous submergent
comme une tonne d'ordures?

Jugez plutot de ce qu'on vous a
colle sur les epaules: complexe
d'inferiorite, complexe d'Oedipe.

persecullon, superstilion, timi-
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NOUVEAUTES POUR APPLE 11+ , lie et lie.

"N

PAS DE DES PIPES
POUR PIPON.

Il a joue et gagne le concours
mensuel: 10.000 baMes. 1 bri-

que. 1 baton et en plus c'est la

deuxieme fois qu'il gagnel
Ne sont-ils visiment pas pipes

les des de PIPON^

EDITO
Voila la suite des reponses aux
questionnaires que vous nous
avez renvoyes pendant les va-

cances. vous allez savoir lout ce
que vous avez voulu savoir sur

I'Hebdo sans jamais avoir ose le

demander. Vous etes loujours

60.000 a nous lire chaque se-

maine et 89,9 % contmueront a
nous lire. La semaine derniere

vous avez vu les pourcentages
d utilisation de vos ordinateurs

et les revues que vous lisez le

plus en dehors de I'Hebdo.

Cette semaine vous saurez que
22%d'entre vous tapent les pro-

grammes chaque semaine. 49
% tapent regulierement el 29 %
de faineants les gardent pour
les taper plus tardl 90 % tapent

les programmes concernant leur

ordmateur, 55 % les ameliorenl,

26 % adaptent les programmes
d'autres machines et 29 % de
faineants les tapent tels quels

(est-ce les memes que loui &

I'heure?). Le niveau general des
lecteurs vous interesse? Sachez
alors que 25 % seulement sont

des debutants, les autres sont

des amateurs initres ou eclaires

et 3 % sont des prolessionnels

qui, apres leur journee de travail

sur un ordinateur. rentrent chez
eux pour taper sur un ordina-

teur! Vous connaissez presque

tous le basic et 57 % le connais-

sent a fond. 25 % seulement
maitrisent I'assembleur. 7 % le

Pascal et 5 % le Forih. Le Logo
ne recrute que 1 1 % des suffra-

ges et le Fortran, le Cobol et le

LSE sont dans les choux. Vous
travaillez a 96 % sur du materiel

qui vous appartient, 3 % de
petits malms se sont fait preler

le materiel quits utilisenl et 5 %
d'encore plus malins tapent les

programmes de I'Hebdo pendant
leur boulot. merci Patron! La se-

maine prochaine nous parleions
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LES CONCOURS PERMANENTS
10 000 francs de prix au meilleui programme CHAOUI MOII

1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TP

MESTRF (Meglemeni en page mteneure)

%
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(N°48 14Septembre 1984i J Allemtij' « 3.50 DM - Balgique bi; Fra - Canada 2,50 $ - Luxembourg 57 Frs - Suisse 3 Frs -



CROSSY
Vous etes aux commandes d'une molo revolutionnaire

a energie atomique nommee Crossy. Seulement, celle-

ci n'est pas au point et vous devez la ramener a une
base secrete pour lui faite subir des reparations. La
particulate de cette nouvelle moto est de pouvoir sau-
ter les obstacles si elle possede assez d'energie.

Philippe TELOUK

Regie du jeu' La base se situe a 100 points et vous devrez latlein-

dre sans vous "crasher". Vous drsposez au depart de 15 unites
d'energie qui-

• Si vous saulez un obstacle -• - 7 unties.
- SI vous passez a cdie — + 3 unites.

Velllez toujours a avoir une reserve de 7 unites d'energie. au cas ou
a la position suivante vous serlez oblige de sauter ['obstacle
Si vous saulez ('obstacle vous gagnez 3 points, si vous passez a
cote vous gagnez 1 poinis.

Vous devez done choisir enlre perdre 7 unites d'energie et gagner 3
points, ou gagner 3 uniles d'energie et ne gagner qu'1 point
Pour vous deplacer. vous avez les positions 1. 2. 3, s'il n'y a pas
d'obstacle ou 15. 25 et 35 si vous voulez sauter I'obstacle.

Mode d'emploi:

-Faire Xey'CROSSY" — Atfichage: nombre:
-Meltre un chiffre enlre el 1, ceux-ci etanl exclus.
-Au bip sonore aigu, vous devez jouer une des positions suivanles:
1, 2, 3. 15, 25. 35.

•Au bip sonore grave, vous ne pouvez plus rien changer, car la ma-
chine repart loule seule, sans faire Ft/S.

-A gauche de laltichage, vous avez voire score et a droile le nom-
bre d'unites d'energie restanles.

-Vous ne pouvez pas sauter. s'il n'y a pas de barriere.

-Si vous vous Irompez de position, la machine affiche "Crash votre

score est: X points". Les points sont compies grace a un sysieme

WIS El. 84

8HLBL "CROSSY"

62 CLBG

83 "N0H89E :•

84 PWHPT

85 STO 83

86 FIX t

87 15

68 STO 89

89 XE9 38

18»LBL 88

11 an
12 1

13 SIO 88

14 2

15 STO 81

16 3

17 STO 82

18 flRCL 18

19 -t- I I
•

28 ftRCL 89

21 fiVIEU

22 ax
23 RTH

24»LBL 81

25 Clfl

26 1

27 STO 88

28 2

29 STO 81

38 35

3! STO 82

32 BRCL 18

33 (- I -I
•

34 m.l 89

35 flVIEH

36 CLX

37 RTH

38»LBL 82

39 CLD

48 1

4! STO 88

42 2

43 STO 81

44 8

45 STO 82

46 BRCL 18

47 1- I II

43 BRCL 89

49 ftVIEU

58 CLX

51 RTK

52»LBL 83

53 an
54 1

55 STO 88

56 25

57 STO 81

58 3

59 STO 82

68 PRCL 18

61-1- I - I

62 PRCL 89

63 flVIEH

64 CLX

65 RTN

66»LBL 84

67 CL«

68 1

69 STO 88

76 25

71 STO 81

72 35

73 STO 82

74 ORCL 18

75 -I- 1 -1

76 PRCL 89

77 ftVIEH

78 CLX

79 RTN

88»LBL 85

81 CLfl

82 1

83 STO 88

84 25

85 STO 81

86 8

B7 STO 82

88 flRCL 18

89 -y I -II

98 BRCL 89

91 RVIEU

92 CLX

93 RTH

94«LBL 86

95 CLfl

96 1

97 STO 88

98 8

99 STO 81

188 3

181 STO 82

182 ORCL 18

183 "hill

184 flRCL 89

185 DVIEU

186 CLX

187 RTK

I88»L8L 87

189 CLfl

118 1

111 STO 68

112 8

113 STO 81

114 35

115 STO 82

116 flRCL 18

117 -h I I-I

118 ORCL 69

119 flVIEH

128 CLX

121 RTH

122«LBL 88

123 CLfl

124 1

125 STO 88

126 8

127 STO 81

128 STO 82

129 flRCL 18

138 -I- I III

131 fiRCL 89

132 AV1EH

133 CLX

134 RTH

I35«L8L 89

136 CLfl

137 6

138 STO 88

139 2

148 STO 81

141 3

142 STO 82

143 flRCL 18

144 -V II I

145 flRCL 69

146 RVIEU

147 CLX

148 RTN

149«LBL 18

156 CLfl

151 8

152 STO 88

153 2

154 STO 81

155 35

156 STO 82

157 ORCL 18

158 -I- II -1

159 flRCL 89

168 PVIEU

161 CLX

162 RTH

163»L8L 11

164 CLfl

165 8

166 STO 88

167 2

168 STO 81

169 STO 82

178 flRCL 18

171 "I- II II

172 flRCL 89

173 AVI EH

174 CLX

175 RTH

176>L8L 12

177 CLfl

178 8

179 STO 88

188 25

181 STO 81

132 3

183 STO 82

184 BRCL 18

185 "I- II- I

186 flRCL 69

187 flVIEH

188 CLX

189 RTH

I98«LBL 13

191 CLfl

192 8

193 STO 88

194 25

195 STO 81

196 35

197 STO 82

198 flRCL 18

199 "r r r—

I

288 flRCL 89

261 AV1EH

282 CLX

283 RTH

284«LBL 14

285 CLO

266 8

287 STO m

288 STO 82

289 25

218 STO 81

211 BRCL 16

212 -I- II-II

213 flRCL 89

214 flVIEH

215 CLX

216 RTH

217»LBL 15

218 CLB

219 8

228 STO 86

221 STO 81

222 3

223 STO 82

224 flRCL 18

225 "I- III 1

226 flRCL 89

227 BVIEU

228 CLX

229 RTH

238«LBL 16

231 CLfl

232 8

233 STO 68

234 STO 81

235 35

236 STO 82

237 flRCL 18

238 -I- 1 1 1 -I

239 flRCL 69

248 flVIEH

241 CLX

242 RTH

243»L8L 17

244 CLfl

245 15

246 STO 88

247 2

248 STO 81

249 3

258 STO 82

251 flRCL 18

252 -r I- I

253 ORCL 89

254 RVIEU

255 CLX

256 RTH

257«L8L 18

258 CLO

259 15

I
•

268 STO 88

261 2

262 STO 81

263 35

264 STO 82

265 ORCL II

266 "I- I-

267 flRCL 69

268 fiVIEU

269 CLX

276 RTH

27HLBL 19

272 CLfl

273 15

274 STO 68

275 2

276 STO 81

277 8

278 STO 82

279 flRCL 18

288 -I- I- II

281 ORCL 89

282 flVIEH

283 CLX

284 RTH

285«LBL 28

286 CLfl

287 15

288 STO 86

289 25

296 STO 81

291 3

292 STO 62

293 flRCL 18

294 -I- I- I

"

295 flRCL 69

296 flVIEH

297 CLX

298 RTH

299»LBL 21

368 CLfl

361 15

362 STO 88

383 25

384 STO 81

385 35

386 STO 82

367 ORCL 18

388 -h I— I

369 flRCL 69

318 flVIEH

311 CLX

312 RTH

313»LBL 22

314 CLfl

315 15

316 STO 88

317 25

318 STO 81

319 6

328 STO 82

321 flRCL 18

322 -I- I—II
323 flRCL 89

324 PVIEU

325 CLX

326 RTH

327«LBL 23

328 CLfl

329 15

338 STO 88

331 6

332 STO 81

333 3

334 STO 62

335 flRCL 16

336 "I- I-I I

337 flRCL 89

338 BVIEU

339 CLX

348 RTH

34HL8L 24

342 CLB

343 15

344 STO 8B

345 6

346 STO 81

347 35

348 STO 82

349 flRCL 18

358 -I- I-I-I

351 PRCL 89

352 PVIEU

353 CLX

354 RTH

355tL8L 25

356 CLfl

357 15

358 STO 88

359 8

368 STO 81

361 STO 82

362 ORCL 18

363 -I- I-I 1

1

de Bonus qui vous donne un demi point en plus par units restante.

done, si vous crashez avec 1 1 points et 8 unites tfefiwgle. vous
avec done 15 poinis. e'est a dire 11 f 8/2 15.

-Puis, elle vous demande si vous voulez rejouer:

Ecrire: OU1 sur la machine difectement car efle est en code
ALPHA.
Ecrire: NON direclement egalemen!
-Si vous arrrvez a 100 poinis en comptant le bonus ou si vous te

depassez la machine atftche "Bravo vous avez attetnt la base
avec: X points". Puis voir paragraphe ci-dessus.

-Pour pouvoir sauter, il faut toujours avoir un minimum de 8 u^:'es

d'energie. si ce n'esl pas le cas et que vous etes oblige g>
(II - II), cela ne vous sera pas pardonne et vous vous "crasherez*.

-Vous ne pouvez jouer qua partir du Bip sonore aigu. car e'est a ce
Bip. que les positions changenl a I affichage et que vous devez tout

analyser en une seconde environ e'est a dire: voir les positions

possibles, ou voir si vous avez inters! a sauter ou a passer a cole
d'un obstacle, avanl que le Bip grave ne retentisse.

364 flRCL 89

365 PVIEU

366 CLX

367 RTH

368»LBL 38

369 8

378 STO 65

371 XEO IHD 84

- 372 TOHE 9

373 CLX

374 PSE

375 PVIEU

376 STO 85

377 STO 87

378 TOHE 8

379 1

388 ST* 89

381 RCL 85

382 X=8?

383 XEO 27

384 RCL 88

385 STO Y

• 386 RCL 65

387 X=Y?

388 XEO 26

389 RCL 81

398 STO Y

391 RCL 85

392 X=Y?

393 XEO 26

394 RCL 82

395 STO Y

396 RCL 85

397 X=Y?

398 XEO 26

399tL6L 31

" 488 CLfl

461 -I-.... CRASH.,.

462 TOHE 4

483 TONE 6

484 TOHE 5

485 flVIEH

486 -l-SCORE :

•

487 flRCL 18

468 -r POINTS"

489 PVIEU

418«LBL 33

411 CLP

412 "I- VOULEZ VOUS

413 flVIEH

414 -I- REJOUER ?

415 PVIEU

416 TOHE 9

417 flOH

418 STOP

419 PSTO X

428 -our
421 PSTO Y

422 flOFF

423 PRCL X

424 X=Y7

425 XEO -CROSSY-

426 CLRC

427 CLX

428 FIX 4

429 STOP

438»LBL 26

431 RCL 85

432 18

433 /

434 FRC

435 18

436 »

437 RHtJ

438 STO 85

439 5

448 STO Y

441 RCL 85

442 X=Y?

443 XEO 29

444 I

445 ST* 86

446 2

447 ST* 89

448 GTO 23

449*L8L 29

458 3

. 451 ST* 86

452 8

453 ST- 89

454*LBL 28

455 RCL 86

456 RCL 89

457 2

458 /

459 »

468 STO IB

461 99

462 STO Y

463 RCL 18

464 X>Y'

465 XEO 32

466 RCL 89

467 x<=e->

468 XEO 31

469 RCL 66

478 STO 16

471 CLX

472 EHTERt

473 PI

474 EHTERt

475 RCL 83

476

477 8

478 YtX

479 FRC

488 -

481 STO 63

482 1623

483 *

484 1

485 *

486 FRC

487 25,68888825

488 »

489 STO 84

498 XEO 38

491*L8L 27

492 RCL 87

493 STO 85

494 RTH

495»L8L 32

496 CLP

497 -F... BRAVO VOUS
'

498 PVIEU

499 TOHE 9

586 -F AVEZ PTTEINT
'

561 TOHE 9

582 PVIEU

583 -F LP BASE-

584 TOHE 9

585 flVIEH

586 -F AVEC I

"

587 PRCL 18

588 "F POINTS-

589 PVIEU

516 XEO 33

511 .END.

HP 41.

DEPENSE
Ce programme est part icu lieremerit utile pour savoir en
permanence ou I'on en est de ses depenses et de son
budget financier. Surtout parce que le PC 1251 est un
des seuls veritables Pockets a rentrer dans une poche.
On peut aussi I'emmener lors de ses achats en enre-
gistrant ceux-ci au fur et a mesure.

Philippe FOUSSEREAU

Mode d'emploi:
HUN: puis repondre pour inilialiser (premiere utilisation).

Possibles:
DEF D: enregistrer les depenses. A "categorie" repondre par les
premieres lettres de categories designees. Exemple: TR pour
TRANSPORT.
DEF G: enregistrer les gains sur comple cheque ou en liquide.
DEF V: verifier quelles sont les sommes restantes sur le compte
cheque ou en liquide.

DEF S: donner le total des depenses pour chaque categorie (avec
la part en % du total depense).
NB: pour les utilisations RUN n'est plus necessaire.

-<l- • J£>EN'>t$

IJ.E3 <C »
a .-OuSS£REflU

•9.^ 23 AV.TJE GAULLE
..*£r 67903 S"?ASSObRG
:«s": If-PUT 'EFFACE
R 'ir.ti :«:*;k»

::;f <» '9* THEN C'.Efi?

>IKM**
iiS'R tt(9}*10i J.r ',:

s;

i.-*<ij. XhrtRITUftE*
:t-*<2) = •-o;s:rs*
;:il<3)= •LIVERS*
.-.Hi)- "RftHSPO? r $*

itN«5>« 'HABITS*
ii-.l<6;« wECTUWS*
':n»(7)- KP'SON'
i:-*(8j. 'Sft'-'c-

Kri«9)" ''WITS'
lf£Ha

l!*J* PS tat • « ;e
PE>SES Mr'

IK**"
'GAT£M8IE»'*i<

PC 1251
theh ne

Ulf I'-, .ET Z-3

LE.-'i Ut.l) ">£(% 17

a

UIHPiJI -till |i*»f
II8(X>"S(X) »P

[IK*."
1! INPUT *(C >;itOUE f (

HBUIDEi* i«
i'<*« -EFTi «*..i)
IMF KiO'C ' AND <t<>

..* -«.£* 2ee
lilF XI-'.' L£T t . L -P
is IF <I"-C* „£T C-C-°
H7«7»?
n£«B
ll'G* PRINT M

3ft >S ••

•nam*-
I > s .j: •'. >ri£(k;e ' <i

>.','j;:£:- iX!

i<l= .ET
- ' <<*!>! :<

jsMO'jT 'GfllSSi'lP
):lr- KM*V LET L*L*i>

S* IF K*"'C* a- OC»P
>iG>G*°

IIEHS

!**V* P*In; * - ETft*
c :fAsc:ER •

!iP?it*T -CHEQUES!*!
INT CI" -

cpffiNT -L.;»3yiDEt*)

:«t ii* F*

u°RIK7 *so;t!*i INT <

368IPRIST NI(X>I*I*I INT

$<xji* f (*i ;s* <ia
Q/T*S<X))r*}*

S7e'NSNT /

530'PRIftT 'TGTftLi'I I*T



REUSSITE
Amis joueurs de cartes bonjour!
Void un programme qui va vous permettre de passer
les longues soirees d'hiver sans avoir a melanger les
cartes: votre Tl s'en occupe...

J.Marie PASCAL

Le curseur se depJace avec les touches S el D. Vous avez trois
tentatives pour reussir. Si vous aboutissez au premier essai. vous
oagnez un bonus.
N.8.: Toute tentative de trichene sera severement sanctionneeL.

100 rem
no rem
i 20 REN
130 REM
140 REM

PROGRAMME REUSSITE
AUTEUR 1 J.M. PASCAL
'4 RUE F. CHOP IN
' ILLENEUVE " TOLOSANE
31270 CUGNAU*

ISO CALL CLEAR
1*0 CALL SCREEN! 12)
170 PRINT TAB( IOH "REUSSITE"!:
ISO PRINT " L'ORDINATEUR JOUE AVEC UN J
EU DE 32 CARTES. IL DI9TRIBU
E 6 CARTES VIS-"
190 PRINT ~IM.ES ET 3 FQIS B CARTES NONV
1SIBLES. POUR JOUER V
OUS CHOISISSEI"
200 PRINT "2 CARTES OE MEME VALEUR.

SI ELLES SO

2IO PRINT - -DE MEME COULEUR VOUS MA-Ft
OUEZ 20 POINTS. -DE COULEU
RS CONTRA 1RES

-

220 PRINT "VOUS MAROUEI 10 POINTS.
OUAND VOUS

SORTEZ UNE CA--
230 PRINT "RTE L-QRDINATEUR EN MET UNE A
UTRE A LA MEME PLACE JUSOU'A CONCURRENCE
DE 4 CARTES.

"

240 PRINT 1

250 INPUT -(ENTER) POUR CONT INL^ER -*-. RO»
2«0 CALL CLEAR
270 PRINT 1 1 Ml til mill 1 SI VOUS SORT
EZ LES 32 CA-RTES VOUS HAROUE2 LE BONUS
DC SOO POINTS.

-

2BO PRINT - 91 LE JEU EST &LCOUE V0U5A
VEZ ENCORE 2 POSSIBILITES POUR REUSSIR
MAIS A CHAOUE -

290 PRINT "TOUR VOUS PRENEZ UN NANDICAPD
E 10 POINTS.

"

30O PRINT until
310 INPUT "(ENTER) POUR CONT INUER7 " 1 PO*
320 CALL CLEAR
330 PRINT - POUR DEPLACER LA FLECHE

UTILISES LES TOUCHES
S.D.X."

3*0 PRINT 11- POUR CONPTRMER LE CHOI/
APPUYER

SUR X."
3SO PRINT in 1111 jt 1 1

360 INPUT -<0/N>
370 CALL CLEAR
380 CALL SCREEN) 13)
390 DIM JEU<32>
400 DIM JU(32)
410 REM DEF COULEURS
420 CALL COLOR (11, lb, 16)
«30 CALL COLOR 112, 2, 12)
440 CALL COLOR (13, 7, 16)
430 CALL COLDR(14,2, 161

4AO CALL COLOR* 13,7, 16)
470 CALL COLORM6.2, 16)
4B0 PRINT " MAINTENANT LAIBSEZ-MO!

ATTRE
LES CARTES.

'

490 PRINT 1 s 11 ti llf II

SOO CALL CHARM 12, "OOOOOOOOOOQOOOOOO")
310 REM DEF CARTES
320 CALL CHAR(136,"0IO3O7OF0F0DO3O7 ')

330 CALL CHAR(137."OOSOC0E0EO6OeOC0")
5-40 CALL CMAR(144,-BOCOEOFOF0E0COBO")
3S0 CALL CHAR(143,-0103O7OEOF0703Ol")
SAO CALL CHAR(14*i, "OC1E1F1F0EO7O301")
370 CALL CHAfi(I47, "3O7BFBFBP0C0BO0O"

)

380 CALL CMAR(138,-0l03O30DlFODO307')
590 CALL 04ARU39, "BOCOCOBOFBBOCOEO")
600 CALL CHAR ( 156. "002A69A9292&OOO0"!
610 CALL CHAfl(132,"0024M>9A9292<=>0000")
620 CALL CHARU52, "OOIO3O5O10I0OO00" >

630 CALL CMAR<128,"0010303010100000")
640 CALL CMAR(1S3. -003824382B240000-)
650 CALL CHARU29,"0O3824382B240O00")
660 CALL CHAft(154,~OO3a24242430OOOO ,

>

670 CALL CHAR(13O,-0O3B242424380OOO")
680 CALL CHAR (1 S3, "0044442828100000-)
690 CALL CHAR(I3I . -00444428291'
700 CALL CMAR(IS7,"0018241C0418OOO'j-)
710 CALL CMAR( I J S, -0O1B241C04180OOO")
720 CALL CHAftdSB, 0O1B24I82418O0O0')
730 CALL CHAR(l34,-':i018^4IB241B0000"l
740 CALL CWW{199,"003CO4091020<
7SO call L>Mft(l3S,"0O3CO4OeiO200
760 CALL r.HAR'!2'J.-<J4<j4'jFacrj'if :

770 REM INITIALISATION PARTIE
TBO SCOMAX-O
790 REM DEBUT PARTIE
BOO PER-O
310 i AI-1

POUR CONTINUER-lOUI*

820 TOT-0
B30 MINI-32
840 MAX I -32
BSO ni-o
Ban GOSUB 3270
B70 REM INITIALISATION ESSAI
8BO FOR U-l TO 8
890 MA<U)-0
900 NEXT U
910 X-7
920 Y-6
930 X2-2B
940 V2-9
930 TOP-

I

960 TOUR-O
970 V3-9
9BO X3-3
990 X I -8
lOOO Vl-3
1010 CALL CLEAR
I020 GOSUB 4410
1030 REM MISE EN PLACE 8 CARTES
1O40 FOR 1-1 TO 8
I030 RESTORE 3420
106O MO-JUt I

)

1070 IF MO-1 THEN 11 10
1080 FOR J-l TO MD-1
1090 READ CH1,CH2,CH3
UOO NEXT J
1110 READ CH1.CH2.CM3
1120 CALL HCHAR <Y,-.,CH2>
I ISO CALL HCHAR(V.X*1,CM3)
1140 CALL HCHAR(V-1, ".*I,CH1>
1 ISO X-X+3
1160 NEXT I

1 1 70 REM
HBO OX-9
1190 OV-1

I

I2O0 A«--POUR CONFIRMER LE"
1210 GOSUB 3130
1220 OX- 11

1230 0V-I2
1240 A«-"CMOIX APPUYEZ"
12SO GOSUB 3130
I260 OX- 12
1270 OY-13
1290 A«-- SUR X -

1290 QOSUB 31SO
1300 OY-19
1310 OX-13
1320 A«-"POINTSl"
1330 GOSUB 3130
1340 OX-13
I330 OY-21

1 GOTO 1340
REM CHANGEMENT DE CARTE

> IF TOP-1 THEN I7BO ELSE 1BB0
1 REM CHOIX 1 CARTE
I XX1-XI
I CALL GCHAR(S.Xl.NAL)
CALL GCHAR(6,X1-1,NAL1.
CALL GCHARI6.Xl.NAL2)
CALL HCHAREY3,X3,NAL)
CALL HCHAR(Y3,X3+1,NAL1)
CALL HCHARlY3,X3*2,NAL2>

EMPLACEMENT CURSEUR

) GOTO 1340
) REM CHOIX 2 CARTE
) (11-11
) CALL GCHAR(3,X1,NUL)
> CALL GCHAR(6,X1-1,NUL!>
• CALL GCHAR(6, I1.NUL2)
) CALL HCMAR(Y2.X2,NUL)
) CALL HCHAR(V2,X2*1,NULI)

'

J CALL HCHAR(Y2.X2*2,NUL2)
) TOP-1
> REM COMPARAJSON DCS CARTES
1 CALL S0UND(200,223,4)
I IF NUL-NAL-24 THEN 2310 ELSE 200O
) IF NAL-NUL*24 THEN 2310 ELSE 2010
' IF NAL-NUL-24 THEN 2310
) IF NUL-NAL THEN 2030 ELSE 2040
1 IF NALI-NUL1 THEN 2040 ELSE 2310
) REM TR1CHEUR
I CALL HCHARI2I, 14,32,3)
> TOT-TOT-5
' CALL HCMA«(21, 14,32.7)
1 OX-13
> OY-21
) A»-STR»(TOT)
> GOSUB 31SO
I OY-3
1 OX-3
I A4--VOUS ESSAYEZ DE TRICHER'"
> CALL S0UND(400,249,15)
1 CALL SOUND (400, 230. 13)
> GOSUB 3 ISO
1 OY-3

1 (TOT)
1370 GOSUB 3130
1380 OY-24
J390 OX -6
1400 A«--SCOR£ MAXIi-
1410 QOSUB 3 ISO
1420 OY-24
1430 0X-I7
1440 A«-STRf-<SCOMAX)
14S0 QOSUB 3130
1460 OX-21
1470 DY-21
1480 A«--ES8AI9i"
1490 GOSUB 31 30
ISOO 01-24
1310 OY-23
1S20 A*-BTR«(E5SA1

)

I330 QOSUB 3130
1340 REM ftETOUR
I3SO ZZ-0
1360 IF IK-8 THEN 1600
1S70 IF Xl>-29 THEN 1630
1380 CALL HCHARI3.X1. 120)
1390 GOTO 1630
1600 xi -a
1610 CALL MCMAft(3,Xl, 120)
1620 GOTO 1630
1630 XI -29
1640 CALL HO
IASO CALL KEY(0,KEY|BTA)
1660 IF S7A-0 THEN 1630
1670 IF KEY-68 THEN 1730
1680 IF KE/-BB THEN I /60

, 120)

2200 f

2210 (

2220 (

2240
2230
2260
2270
2280
2290
2SOO
2310
2320
2330
2340
2330
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
24SO
24bO
2470
2480
2490
23O0
2510
2320
2330
2S40
2330
2360
2370
2380
2390

1 3130
XI,

N

call hchar < 6 , x x i - i . nal 1

)

call hchar(6,xxi,nal2)
call mcmar(y3.x3,32.3i
call hchar(s,xx2.nul)
call hchar(6,xx2-1,nuli

)

call hchar(6,xx2.nul2)
Call mchar(y2, x2,32,3)
GOTO 1340
IF XI -8 THEN 2390
IF Xl-ll THEN 2430
IF X 1-14 THEN 2310
IF XJ-17 THEN 2370
IF XI-20 THEN 2630
IF Xl-23 THEN 2690
IF Xl-26 THEN 2750
IF Xl-29 THEN 2810

Tl 99/4A

BASIC
SIMPLE

2610 GOSUB 3460
2620 GOTO 2860
2630 MA(S)-MA(5)*1
2640 IF MA(S)-4 THEN 3B40
26SO Y-S
2660 X-20
2670 GOSUB 3460
26BO GOTO 2860
2690 MA<6)-MA(6)-1
2700 IF MA(6)-4 THEN 3840
2710 Y-3
2720 X-23
2730 GOSUB 3460
2740 GOTO 2B60
2750 MA(7)-HA{7)+1
2760 IF MA(7)-4 THEN 3840
2770 Y-3
2780 X-26
2790 GOSUB 3460
280O GOTO 2860
2810 MA(8)-MA(B)*I
2820 IF MAI8I-4 THEN 3840
2B30 X-29
2B40 Y-5
2930 GOSUB 3460
2860 X1-XX1
2970 CALL HCHAR (3, 8, 32. 22)
2880 ZZ-ZZ+1
2B90 IF ZZ-1 THEN 2310
2900 Y3-Y3+I
2910 Y2-Y2*l
2920 IF Y2-23 THEN 2940
2930 GOTO 3890
2940 REM 3AGNE
2930 OX-13
2960 OY-3
2970 A«--BAGNE >"

29SO GOSUB 3150
2990 CALL SOUND ( 600 , 260 , 2

)

30O0 CALL S0UNCH400.294.2)
3010 CALL SOUND(300,261.2)
3020 CALL SOUND(400. 294.2)
3030 T0T-T0T*3O0
3040 IF T0T<SCOMAX THEN 310
3030 SCOMAX-TOT
306O OX- 17
3070 OY-24
3090 Af>-STR*(SCOMAX>
3090 GOSUB 3130
SlOO A»-STR»<TOT>
3110 OY-21
3120 OX-13
31 SO GOSUB 3130
3140 GOTO 4290
3130 REM SOUS AFFICHAGE
3160 FOR N-i TO LEN(A»)
3170 B«-9EQ*(A*,N, 1)

3180 A*AEC(B*>
3190 CALL HCHARIOY.OX.A)
3200 OX-OX*

1

3210 IF 0XJ32 THEN 3240
3220 NEXT N
3230 RETURN
3240 OX-2
3250 OY-OY*1
3260 GOTO 3220

)-4 THEN 3840

IF MA121-4 THEN 3840

GOSUB 3460
OOTO 2860
»!A44)-MA(4>

3270 REM SOUS GENERATION ALEATOIRE
32SO AI-0
3290 FOR 1-1 TO lOO
3300 RANDOMIZE
3310 NU-INT(HAXI-RND>*1
3320 JEU II 1-NU
3330 IF I-i THEN 3370
3340 FOR J-0 TO Al
3330 IF JU<J)-JEU(I>THEN 3300
3360 NEXT J

3370 A1-AI*1
33BO JU<I)-NU
3390 IF AI-MINI THEN 3410
5400 NEXT I

3410 RETURN
DATA 1!

. 133. i:

1,136, i;

DATA 1:

. 133, i:

I, 13B. 1

DATA 1:

,131.1-
, 143, 144, 1331

1

20 DATA

i SB, 136 137 ISS 136 1 17

30 DATA 157

139
40 DATA

I4M

.'630
3-640

3650
'660
3670
3680
3690
3700
3710

3750
3760
3770
3780
3790

3830
3840
3850

.131, 144, 147, 132, 144. 147,133,144, 14
'.146.147,135.144.147
REM SOUS CHOIX NOUVCLLE CARTE

CALL HCHARI3. »!-:

.

CALL HCHARI6. (1-1.
CALL MCMARI7, <|- :

.

MO-JUdl
POP J-l TO MO-1

:-<?,CH3
NEXT J
READ CM1, ;•
CALL HCHAR(3. M-l. 1 1<>>

CALL MOWUS.Kt.CMI)
CALL MCHARr6. 11-1. CH2)
CALL MCMAR'6. II,CHS

I

CALL MCMARI7.XI-1, 119,2>
1*1*1
IF NUL-NAL TKN >
TOT-TOT«10
IF TOT<SC0nAX THEN 3700
SCOMAX-TOT
OX-17
OY-24
AI-5TR4ISCGMAX)
GOSUB 31S0
GOTO 37SO
TOT-TOT.S
IF T0T<SCOMAX THEN 37BO
SCOMAX-TOT
OX-17
OY-24
A«-STR»(SCC*tAX>
GOSUB 3 1 SO
OX-13
CALL HCMAR121, 14,32,71
OY-21
A»-STR4<T0T)
GOSUB 3130
RETURN
REM PLUS DE CARTE
CALL MCMARI5.X1-I ,33.2)
CALL HCMAR(6,X1-I.35.2)

3870 CALL HCHAR(7. 11-1,33.21
oeo OOTO 2840
SB90 REM CONTROLE
3900 JO-0
3910 FOR JJ-e TO 29 STEP 3
ST20 JO-JO*

1

3930 CALL BCHAR(3,JJ,C0T(J0)>
3940 NEXT JJ
5930 FOR JO-2 TO 8
5940 FOR J-l TO JO-1
3970 IF COTIJOI-35 THEN 4OI0
5980 IP COT (JO) -COT (J) THEN 1340
799.-. IF COT(JOI-COT(Jl-24 THEN 1340
4OO0 IF COT(JO)-COT<J)*24 THEN 1340
4010 NEXT J
•020 NEXT JO

REM PERDU
4040 OX-13
4OS0 OY-3
4040 A4- -PERDU"

GOSUB 31 50
MSO CALL SOUND l 30O, 441, J)

4090 CALL SOUND(400.4S4,3)
4100 ESSAI -ESSAI *l
4110 IF ESSAI-4 THEN 4290

4160 FOR* DEL-1 TO 2300
4170 NEXT DEL
4180 TOT-0
4190 PER-PER-10
4200 TOT-PER-IO
4210 CALL VCMAR(9, 3,32, 16)
4220 CALL VCHAR19, 4, 32, 14>
4230 CALL VCHAR(9.3.:

42SO
4260
4270

1,32, 16)
CALL VCMAR(9,29,32, 16)
CALL VCHAR(9,30,32, 16)
CALL HCHAR(3.7,32.24)
OOTO 870
REM NOUVELLE PARTIE
FOR DEL- I TO BOO
NEXT DEL
PRINT -(0/N) POUR CONTINUES "

INPUT SUIT*
IF SUIT4--0" THEN 4360 ELSE 4330

LAISSEZ-MOI BAT1RE

4420
4430
4440

PRINT "

CARTES. "1 1 1 I I I 1 1

GOTO 790
REM MISE EN PAGE CARTI
CALL HCHAR(3, 7. 112.23)
CALL HCHAR (6. 7. I 12.231
CALL HCHARI 7. 1. I 12, 231
CALL VCHAR(3,9,32,3)
CALL VCMARIS, 12,3*. '1

CALL VCHARIS. 13,32,3)
CALL VCHAR(S, IB.32.3)
CALL VCHARO, 21,

CALL VCHAR(3.24. 32. 31

CALL VCHAfttS,
CALL VCHARtS,
RETURN

ALIENS Fx702P
Vous 6tes un des rares survivants qui reste et les en-
vahisseurs menacent de conquerir la terre. Vous dtes
arme de votre FX 702P. A vous de defendre voire vie

et votre race, votre tache ne sera pas taciie car les

envahisseurs ont des formes differentes et se rappro-

chent rapidement. A vous d'avoir de bons reflexes pour
ne pas vous laisser surprendre par ces etres immon-
des.

Olivier HUSTIN

Avant d'entrer le programme, taire SAC pour vidor les memoires
statistiques dans lesquelles on inlroduira le meilleur score car ces
memoires ne sont pas affed6es tors dune instruction VAC Ensulte.
n'utlliser cette instruction que lorsque vous voudrez effacer le meil-

leur score. Las envahisseurs ont la lorme de lettres, chiffres ou
aulres caracteres que possede le FX 702 P. pour les aneanlir vous
devez appuyOr le plus rapidement possible sur le caractera corres-
pondent.
Attention aux espaces onlre guillemots lors du chargement du pro-
gramme, ne les oubiiez past Au debut de la partio, vous avez 2
canon*, puts un autr, a 500 potnta «. ensulte toua to* 400 point*.

US!
i vftc :6se isivac

IGOTO 2:"ft I I

E K S SUR CBS

10 FX 792 P"

2 S=9:fl=2:l--598:l

="fl6CKF6«I.!KL«

H0P6RSTUVUXYZ12

W
3 T=15: I=-l=X=2:H

( Y=I»! («BHH39t

I)IB=«D(Y.I)

5 T-IHT («nHH38t

I):f«=«10(Y.!)

i v=m (Rflmoet

[}S6*-HIDCY.D

15 PR! !«•-»<"

19 B=-I

27 PP! CSR TM'.Mi

28 1=1*1 : IF [.III'

CH-IiX*2:P
P! CSP Itlltfl"

34 B=B*1 s IF 6«TM:

P8! CSR B;Hl!6t

;Ft;E*;:60T0 32

31 SOU 199

32M=(Ey:IFM«E»
THEN 39

33 FOR l)=T 10 B»3

S1EP -HPR1 CSR

0;"- "liKXT »

34 PR! CSR HI!"-"

« EI=Ft:Ft=GH6t=
" "!!F El>" " 1

HEH39

43 PR! CSR B«3!"
"

;:S010 7889

48 S=S+X:!F 8>LIL'

lt489:rWW:SSB

1988

58 PR! ilfflll 48:PR

! CSR l!"6BSNE:

"!S!"P01H1S"!60

10 4

188 6S8 I3:PRI

118 H=H-|!lF ««8 1H

EH 3

nssseti
128 S=S*X:«flIT 48:P

Rl "SCORE!"!S!"

P0!HIS"!6SB 989

9

1888 PR! :FOR 1=1 10

6:PR! CSR 5!">

BRBVO '"!

1818 PR! CSR 51"* 8

RflVO »*1IHEXT

I: PR!

1188 »="uMS BVEZ EH

C0RE..":6SB 958

e-HHIT 39!PR! C

SR »!»!" CANONS

1195 i="lt!!(nt/<V»E

,,98765JP2190fl»

EDR"

1 1 18 RE!

7998 FOR »=1 10 RBHI

•5+1

7881 V=e:Y=!KT (RBHI

»39H)

7882 Ef=HIII<V,l):FOR

W !0 I

7994 1191! BiPRl CSR

VlEt!

7018 fll=(EV:|F flt«Et

!H£X! V:60!0 18

8

7828 FOR F=I 10 8 SI

EP -HPRT CSRF
!*- "IHEXI F

7821 PR! CSR 1»1!"-"

7622 PR! CSR 8!" "!

7848 S=S*(IH)!HEX1

0:6010 48

9899 IF S>SX1SBC IS1

fll S:l=".-(SCO

RE B»!!U>-."!6

SB 9598:6010 98

28

9816 l=»'-P9S OE SC

0RE--«":6SB 958

9615 PR! "LE SCORE E

ST OE ...".CSR

5lSX!"P0IH!S"

9828 t="BPPWEZ S»R

1 !0UCHE":6S6 9

9B38U=KVilFLI=™
THEN 9B3B

9848 FOR 1=18 10 I S

!EP -1 :HR1T 15:

PR!CSR8ll:HEX

! I

1858 Iffll! 38:PR1 CSR

I5!"60 !':VBC

:60!0 2

9586 FOR J=l 10 LEH(

IliPRt KIO(J.l)

::FOR 1=1 10 18

:HEX! I! HEX! J

1518 PR! :R£1



P'TIT MONSTRE
Le but est d'attraper le plus vite possible P'TIT MONS-
TRE dans 3 tableaux differents.

Fabrice SCHULLER

Ce jeu necessite ('extension 3K.

Le VIC relient les 3 meiiteurs scores ainsi que les noms des joueurs
les ayant realises.

A noter: Chaque seconde ecoulee vous fait perdre 1 point. Chaque
monstre attrape 100 points. La touche Z vous fera voir I'emplace-
ment de P'TIT MONSTRE ainsi que les mines quit laul eviter. En
haul a droite se trouve un compleut. Si le compteur indique;

- 22-* Le montre se trouve au dessus de vous.
2 -• Le monslre se trouve en dessous devous.

- 1-» Le monstre se trouve a votre gauche.
1— Le monstre se trouve a votre droite.

1 REn« F. SCHULLER •

2 REM* P TIT MONSTRE •

3 REM* VIC 20 *3K •

29 PRINT-T-
23 FRINT'fiKOMia/ V
26 PRINT-'IMHi P'TIT HONSTRE I"

27 PRINT"»M«\ /"

39 PRINT".WTTRftPE2 P'TIT MONSTRE EN UN TEMPS LIM.ITE."
33 PRINT "TOO..N InSTmnT =,VP..." G0SUB58
35 PRINT-mnMHIUPI IIMHLII.'
36 PRINT"*JNE TOUCHE"
46 GETM IFP,*«""ThEN40
45 GOTO70
50 POKE52.28-P0KE56-28
52 R»7i68-F0RI=HT0fi+5U : POKE I .PEEK < 1+25600) : NEXT
54 FORL*0TO71 REflDF POKEH+L . F NEXT RETURN
56 DATR255. 129.255.219.219.255, 123.255
58 DflTR24,60. 152, 120.24.60:63-204
66 DflTfl24,60.25,30.24.68,34,51
62 BflTH24.139.153. 126.24.60,36.102
64 WTfl24.6e.24, 126, 153. 189.36.192.60.66.165, 129,189.153.66-60
65 MTfll7, 82. 32. 3, 192.9.42.73
66 DATA255. 189.231,219.219,231.189.255
68 DfiTH2,5.2.0.56. 139. 139.255
70 P0KE36879.124 POKE368£9,>2»:p0KE36878i IS
"1 NS-1SO0 NV=3 TI*

ATTENTION
L'Erratum sur VIC 20 se trouve

I en page 17

V\C20
100 ONMSGOSU31000, 1593.2000
103 P-7910 B=3 POKEP 3 PO<EP*30729 .

107 F-EP*INT<?NDa)»NO)
108 IFPEEK<TX>32THENie7
110 PCKEF.5 POKEF-38728.7
120 FORI-1T0HM
121 M-EP*INT(RNIKt>«NO)
122 IFPEEK<«)<:>32THEN121
123 POKEn.7 POKEP1*30720.7 NEXT
130 P0KE36373.226 =.:?i = :T03S?g -.

"

.
-_..£ r

-: :i •

140 IFTI*>"000965"THEN7000
142 PRINT"»»JTEr1PS- ,'.SIGHT*CTI*,2>:"IMpaD ".INTCP-F)
14? K=PEEK<293)
150 1 FK-33THEW0KE36879 . 236 FORI-1 TG5S00 1 NEXT P0KE36879 . 1 24 SC=SC-

!

151 IFK=13THENP=-22-3=22-8=3
132 IFK=37THENR-22 5=-22 B=4
153 IFK=21THEHR— 1 S-l^F-l
154 IFK-43THENR-l:S«-i;8»2
155 POKEP. 32
156 P«P*R
157 IFTCB«P>-0TH£NP"P+S POKEP, fc PCKEP*30?20-0 rjOTO200

15S IFPEEKfP:. = 7THENOnS«JBS08
159 lFPEEK'P:'=5THEItrjrjTO700
160 POKEP.B P0KEP+39729-9
200 DE="IHT(PNDa>»85 + l

201 IFrjE=lTHENEF=-22:tiC=22-GOTO210
202 IFDE=2THE((DF=22 sDO-23 GOTO210
203 IFDE=3THENDF=-I DC=1 G0T0218
204 IFDE=4THEMDF=1-DC=-1 GOTC210
205 IF0E=5THE»DF=-21 : DC=21 :GOTO210
206 IFDE=6THENDF=21 0C=-21 GOTO210
287 IFDE=7THEMriF = -23-rj'; = 2?-GOTrj210
208 IFr€ = TTHEML'.F = ;3 DC--23
218 P0KEF.32
211 F=Ft-BP
212 IFPEEK(F)=0THEHF=F+DC'POKEF.5 POKEF+38720,7:OOTO388.
213 IFPEEK(FI=7THEHF=F*DC-PGKEF,5-POKEF+30728,7:GOTO300
214 IFPEEK'F> = 10fi'PEEK'F>-2nPPEEr''Fi =3GRPEEK'F)=4THENG0SUB;
215 PWEF.5 POfEF->-30720.7
300 FOPI = lTn2-50 NEXT
310 R=0 BF=0 I3GTQ148
586 P0KEP.8 POKEP+30720 .

510 P0KE36377. 280 :FnPI=lTO1000: NEXT :P0KE36877i8iNV=HV-l
520 IFH'-.'=0THEH7000
530 RETURN
733 FOr:EP.6-POKEP+30726.0
705 F0PV= 1 T03 FrjFL =

1 23T0:;55 ' pni-E?6^76
- L NEXT : NEXT : FWE36S5

710 SC=SC+180;t*S=t-tS+i
715 IFHS>3THEN4090
720 C-OTO108
1300 KM =2

1001 PRINT'
1082 PRINT"?
1003 PRINT "3
1094 PRINT"3
1005 PRINT"3
1006 PRINT 11

?
1097 PRINT"!}
1003 PRINT"?
1009 PRINT"?
1919 PRINT"?
1011 PRINT"? ? ?
1012 PRINT"3???(»33^3?3?3«9?3?33??
1913 EPs7812-H0=289

l???!?-?????-!?-;???']?-*?"

6010
6020
6030
6040
7000
7010
7820

1020 ftETUtt
::"? ---,

1591 print -->•

1592 PRINT-™
1593 PPI1IT-?
1504 PRINT"?
1505 PPIHTTJ
1596 PRINT"?
1507 PRINT-?
1509 PRINT"?
1509 PRINT''?
1310 PRINT"?
1311 PRINT"?
1312 PRINT"?
1313 PRINT"?
1514 PRINT"?
151^ PPl.'lT'ii-iti'i •><»

1529 EP-7739 NO-260
1525 RETURN
2090 Ntf-3 PRINT";]
2991 PRINT"? ?
2002 PRINT"? ? f» «-,
2003 PRINT"? <•";

2304 PRINT"? q | §";
2005 PRINT"? ? *•

:

2906 PRINT"? ? ?-;
2007 PRINT"? ? 3".
2008 PRINT"? ?".

2909 PRINT"? ? ? ?-.

2010 PRINT'? ? 9 8--
2011 PRINT"? 8":
2012 PRINT"? 3 ? ?".
2013 PRINT"? 1 ® ?-:
2914 PRIMT"? ?-

:

2915 PRINT"? ? ? ?":
2916 PRINT"? ? 9 9':
2017 PRINT"? ?".

2018 PRINT"? ? ? ?•;
'•2~: P^INT -J'*! .'"-".iiniyi-.i iv.H I •

2025 ER=7746-NO-360
2030 RETURN
4090 PRINT" jreKCHMMrTPVTHE F -

4091 GETH* IFR«O"F"THEN4001
4002 POKE36863.240

,-, 4093 IFSC<Ma>RNBSC<M<2>RNreC<nV3>THEN50eew 4005 PRINT'TKCVGUS ETES PRRMI LES MEILLEUR?"
4010 IHPUT"fi»IOM";N*
4015 IFSC>n(l)TNEN4I98
4029 GOTO4150
4190 F0RJ=3T01STEP-1
4119 n<j>«Mu-n-Nfu>=Nf<:j~n
4120 NEXT
4138 rKl)-SC:N*<l><#S

. „ 4140 GOTO5090" B 4150 IFSC>n'2)THEN4200
4160 GOTO4309
4200 H<3>=fK2):Nt<3>-N*<2}
4210 MC2)=SC N*(2>=NI
4220 GGTO5009
4308 H(3>»SC:H*(3)-H*

PRIHT ,,:i*»«wmiiliECCRt3»llMliU—«_'IIIIIK
PRIHT-KWWWjNfUJiMCli
PRINT ,l iWOH";N*(2).I1(2>
PRIHT"«K»»l ,, ;N*(3);Mf3''
PPIHT"DJNE AUTRE C0VN>"
GETflf

IFfl*-"0"THEN7e
IFRf» 11

H'
1 THENP0r.E.3tS7-=..?7 PPINT'Tl" END

GOTO6010
POKE36869.240 FPINT"^«Wfn.i»»»r.i0US RVE2 PEPPU""
FORI = IT03:F0RL = 129TO255 P0KE36374

. [. NEXT NEXT PnKE36«74,0
GOTO6090

MUSIC
Ce programme permet de jouer de la musique au cla-

vier (sans introduire de duree) ou d'introduire des
notes au clavier ainsi que la dur6e de la note et du
silence puis de faire jouer la melodie au MZ 700.

Bertrand GSCHWIND

Dans les 2 cas, une cle de sol. une portee et les notes jouees s'affi*

cheront a I'ecran. Dans le second cas. la duree de la note sera
affichee sans !a note.

Le programme ne necessite pas fimprimante table tracante. les ins-

tructions et les correspondances: Touches^notes, touches/tempo,
touches/duree. touches/silences, sont affichees en debut de pro-
gramme.
Pour ceux qui voudraient adapter ce programme sur MZ 80, atten-

tion a deux choses. Supprimer les instructions couleurs (il n'y en a
pas beaucoup) Ex: 10 PRINT (X, Y) "MZ 700".

Specification des octaves: MZ 80 - C - C. MZ 700 + C - C.

430 IF ft« = "R" then CURSOR N,

:G0T0 748
440 IF fi*="S" THEN CURSOR N.
" ;6QT0758
450 IF R*="T" THEN CURSOR N.

GOTO 760
460 IF ft* = "6" THEN CURSOR N,

: GOT 0778
70 IF fi*="T" then CURSOR N,

GOTO 790

90 IF R*="8" THEN CURSOR N,

seoTosae
500 IF fl* = '!' then CURSOR N,

GOTO 810
10 IF fl«="9" THEN CURSOR N,

SGOTO820
520 IF M»-0" THEN CURSOR N,

GOTO 830
30 IFfi* -"0" THEN CURSOR N,

:GOTO940
540 IF ft«""P' THEN CURSOR N,

GOTO 960

'28 . g

130 GOTO 330' PfiESEKTflTlW

!4B GG«=" = CLS /..", 1850' flFFJ '•',- nF
.ft >----
58 ft=12:N=12

'68 N=N»2 «=ft.2

5 70 TE-PQ TT

188 IFN -3eGOtO13S0
198 IFS=3 -,--.i BOTO 363

:' J»'„rJ F'.-1,

ru^&ofri.

CURSORS, J3

.-
.
.

.

" :CURS0Pft, J

3

218 -OUREE OES NOTES
228 ttxx**tittitt*titg4**i*****tt
230 GETB«
J48 irB»--fl*"THEN LET ££•*-<

PRiNT"8-:G0T0 360
258 IFB*-"S' THEN LEI ? •

"PINT"' [&0T0 360
263 IFB*-"0"THEN LET EE*=
' :-:'-' . : r.0T0369
278 IF8«^"F"rMEN LET EEt=
PRINT 1' :GOTO3S0
288 |PB*-"B-THEN LET E£»-
ORINT'i' ;rj0ro368

230 IFB*»'H THEN LEf E£i»"3';CURSaW,23
PRIHT-5' 5GDT0388
308 IFB4="J'THEh LET E£t-'fl- SCUflSOlM, 23
BPINT'S" :G0r0368
319 IFB«--K"ThEn LET ££•--?- :CURS«*,23
PRINT ? :QOTO360
320 IFB«="L"THEN LET EEt = "9'':CUPS0R«,?3
PRINT"a":GOTO3S0
330 tFM-'i'THEN LET EE*"'^- :rjUR30Rf>, Ti
PRINT-9- J6OTO380
j-se IFBf E"GOTO3t30
330 r,cjTO230

368 GET M
ttxmtiuiiiiiioiK.il

,0T0 71

10 JF l l^'U" THEN CURSOR t

e;PRINT"f

6:PRINT"I

5=PRINT"F

5=PRINT"I

4:PRINT"F

3=PR1NT"F

3:PR1NT"t

2=PR1NT"F

2tPRINT"'

1 :P«1NT"F

1 :»RINT"I

0:PR1HT"«

50 IF f»*"r
GOTO 840
60 IFft*-"'

:GOT0350
70 IFM-'l*
GOTO860

580 IFfl*-'t"

GOT 0870

GOTO890
.10 IM«-*("
: GOT 0980

828 IFA»-";"
>OTO910

")"

THEN CURSOR N,9 :"RINT

THEN CURSOR N,9 tPRINT

THEN CURSOR N,8 iPRINT

THEN CURSOR N,8 :PR|NT

THEN CURSOR N,7 :PRINT

THEN CURSOR N,6 :PRINT

THEN CURSOR N,6 :PRINT

THEN CURSOR

THEN CURSOR

THEN CURSOR

THEN CURSOR

PRINT"!

PRINT'I

PRINT-I

PR INT "I

THEN CURSOR N.3 :PRIf

GOTO920
640 IFflt^

G0TO339
658 1FA*-

GQIO350
660 IFfl*- 1

GOTO970
670 IFAt="E"6OTO3130
680 GOro 368

710 - AFFirHftGE [)ES NOTES ttt LETTRE
72R -

?3e '*****»»**»«* ttJjttj*i»iitiii(in
740 rusic "C- iCURS0Rfl,22;PRJNT"C "

'. :VJ!O!000
750 nuSIC ""C' iCURS0Rfl,22!PRlHT"C#'
- 'C'' :&OtOie08

833 nuSIC "P" iCURSORA,

«fl- :GOTO1000
840 nuSIC "+C" :CURSCRR,
="tC"!GOTO1000
850 MUSIC -*£• JCURSORft,

='t#C":GOTO1800
860 I1USIC •0"
i"+D" :GOTOI000
070 NUSIC 'tO"
---'>«D":GOTOI000

868 hjsic €
^"•E" :GOIO1000
890 rlUSIC "•F"

-"f" :GOTO1000
900 nuSIC "*(iF"

^"HiF":GOTOI000
510 PUSIC •*&•

--'•G' =GOTO!00I

928 MUSIC "-»G"
''»G":GOTO1080
930 MUSIC
"ft" :GOTO1000
340 HUS1C " *A'

»#!)" ;GOTO1000
")50 MUSIC -tffl-

V :GOTO1080
350 MUSIC *B'

: GO TO 1008
970 MUSIC ' '8'

:GOTQ100a
980 CUPS0Prt,22:'

50R«,23: ^f* ^t*.

NIZ700
17fl I

388 '

398 ' POSI HON (.

'60 MUSIC "B»
'0' :GOtO1089
on hub 1 1 -"it-

io' laoroiaae
:f :&OIO1080

- "
.

'T' :GOTO1008

*"«F' :GOTOi0a0

Bie nusn B 1

G' :&OIO100a

128 " ISII ">

«"»Q :Goroiaefl

:CURSQRft,22:PRINT"D '

;r_UR^OPn,22: DRINT"n»"

-, .i"'RINT"E "

I UR&0Rft,22:PRINI' F "

-. . ! iPRIKT-M 1

iCURSORA.^JiPRJNT'fj '

CuR508ft 1 22iP«INT"W

XURSORfi

:CURSORft

iCuRSORft

:CURSORA

CURSORfl

CURSORS
I

CURSORfl:

'CURSORS

CURSORS:

CURSORS,

CURSORfl,

CURSORfl,

RINT"R •

22:PRINT"(

22:PRINT"{

22 SPRINT"!

22:PRlNT"t

22:PR]NT

22:PR!NT

22iPRINT

22;PRINT

22=PRINT

22:PRINT

22:PRIHT

22:PRim

22:PRINT'

22:PR!NT'

22 -PRINT 1

nnt-

D«":rin*

E ":nn*

P ' :mh»

'Ft' ;nn*

G "jMri*

'G»" :MI1*

ft":MM«-

'fl#" :MM«

f\»- :nn*

b :rtnt

B ":rin*

" iGCITO

1230 PRINT "E3E3E3E3E3C5C5E3BlE3E3eOE3E3E
3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E
3E3E3E3E3"
1240 PRINT" 86C5 8E

1258 PRINT"E3E3E3E3E3BFCSE3E3E3BA8FE3E3E
3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3C
3E3E3E3E3'
1260 PRINT" C5C3C3C3

I380 CURS^R0,22:PRIN1

"

1^0 ROt EE»'MM*

008 RRt^EE*'Plf1*

818 GG»=GGt.Pft
828 ON ERROR GOTO 3150
030 CURSOR0.0
840 GOTO I 60

1310 CURSOR0.23;PRINT'

1320 GOTO 150

1358 -presents! iorifrr>Rec;<roEiJPS J

1338 CLS:X=1 :TE.riPO?

'390 COLOR., ,' :CLS

M88 FOR K'1T06
'lie ClS>"OR fi^55296 TO 5Q295 STEP K

'420 POKES.

3

1430 NEXT ft

'440 NEXT K

1458 1-0 f 0R [-01024 PR!'tT'C3

F3"
1460 FOR R-tTOieCiNEXT R;*FMP07:1USIC 8C

!496 "' [I
.'.

128 PRINT"

130 PRINT"

140 PRINT"

150 PRINT"

160 PRINT"

B3C388

C5 C5

C5 C5

170 PRINI"f3E3E1E3E1E3C5E3E3C5f. <i

II
''

.. ., -: ,
: |

180 PRINT" C5 C5

198 l'PrNT'E1E3E3E3E3E3C5E3EEE3E3C3E3E3E
I II "".'.tE3E3E3E3C3E3£3£3E3C3i i:

I
I

II
I

1200 PRINT' C3EE

1210 PP|NT"e'iE3E3F.l(:3E3C5F.3E3E3E3E3E3E3E

It 3) ,i || 3| 31 i| H || || h 3| || 3| IE3E3E3E2E3E
|| H 31 II 3

'228 PftINt" EEC5 9582878C

Gosua 2020'nusiou
r-1r«- ICI'ftQI Dl 'I'' 1

CUAS0R2.3 -PRIU1 "MM MM'

CURS0R2.6 :PRIN1 n 1 n rr

CURSOR 2,7 :PRIN1 "fl n n"
CURS0R2.8 .-PRINT M n°

CURS0R2.9 IPR1N1 n M'

CURSOR2,10:PRINT n rr

CUPS0R2.M :PR1N1 'fl rl"

GOSUB 2020

CURSORlltS'PRINT 'U U"

CURSOR! 1,0 SPRINT 1! U"

CURS0R11.?iPRINI 'L U"

CURSORH .8SPRINT "U U"

CURSORII .SiPRINl 'U U"

CURSOR! t, I0:PR|NT 'U U"

CURSOR!!. 1 1 :PR!N1 UIJUUUU"

GOSUB 1820
n rPr.gp I

*» i tJ 'PRINT

CURSOR! 9i0 sprint S
CURSOR 19. 7 :PRIN1 s

CU"-;0P19.B :PRIN1 ssssss

CURS0R19.9 'PRINT s-

CURSOR 1 9, I0:PRIN1
CURSORII, 1 : iRRJNl SSSSSS"

GOSUB 2028
CURS0H27.3 -PRIN1 II'

CUR50R27,0 :PR1NT II
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SOLITAIRE
Voici une trds bonne version pour HR+ en Basic III

du celebre jeu du SOLITAIRE. Vous etes fatigues?
Sauvez votre partie jusquau lendemam!

Serge LEBEDEL

ie
15 COLOR 0. 1.2.

3

20 0R.TR14. 7, 254. 254. 130.130. 130. 1 50, 136. 136. 138.

1

mi COOROONNEE C-RWER 33 PIONS
40 DATR3, 4, 3. 0. 3. 4. 5. 0.1, 3. 3. 4, 5, 6. 7.0. I. 2. 3. 4. 5.

4.7.0. l,2,3.4.3.fi.7. 0.3. 4. 5. Urt - '

30 0ATR3.a.3.Oi.2.3.4.5,O. 1 2.3.4.3.0.1,2.3.4,3,
3 4.3.0.3.4.5.0, 1.2.3,4 3.6.7.0 ,3 B '

4.3
60 hi COORtOHNEF C-RMIER 37 PIOMS
70 OfiTR3.4,3.0.2.3.4.3.6.8. 1-2. 3.4.5.6.7.8. 1.2,3.

4, 3. 6. 7, 0. 1.2. 3. 4. 3. 6. 7. 0.2. 3, 4, 3, 6, 0.3. 4.

5

0O OftTfl3,0,2,3.4,0. I. 2. j. -..5.0, 1 .2 3 4.3 0,1.2.3.
4.3.0.2,3.4.0.3.3.4.3,0.2,3.4,3.6.8.1.2.3.4,3.6.7,
0,2.3.4.5.6.8.3,4.3
98 'tit CRRRCTEPRE 192
100 P0R!-65888T063ei3
118 REflOV POKEI.V'NEXT
120 R-65800'Rt-iNT<R'236VR2-fl-Plt256
138 P0KE24548.R1 P0KE24347.R2
148 'f«t
138 WIPE G0SUB18O
168 G0T0418
170 'ttt PRESENTATION
180 WIPE>8«-"C£ JEU CE JOUE SUR HECTOR" COSUB1910

198 PRINT-8«-' ,RVEC LP. MRNETTE GAUCHE" 'GOSUBI910
200 PRINT 'PENl'8«-"SUR UN CPHIER" 'GOSU81910
218 PRINT 9»-"D£ 33 -OU 37 CASES" G0SU&1910
228 P*-" SOLITAIRE" R-LENC R« ) X-SS'Y-ISO
230 F0RI»lT0ft'C*C*i
248 OUTPUT"!", 5+X, 20, C' OUTPUT'*". 30. V.C 'OUTPUT-f
.215.Y.C
258 CUTPUTMIC>«Kfli.I,l>.X,Y,C
260 Y-Y-l0'X»X*!8'IFC-3THENC-0
278 NEXT' IFL-1THENPETURN
268 PRUSE5 ' RETURN
298 ttr* INFORMATION BRNDE
380 G0SUe358
313 IFfl*--r,*THE«RETUPM
328 IFf»'VV"THENGQTO340.ELSEBt-"TRPEZ UNE TOUCHE
POUR STOPE2-'COSUB1910
330 REWIND
348 IF«-"o"THENPETIJRH'ELSEGOTO380
350 O.S-PEN3 B«-"RVEZ VOUS POSITIONNE Lfl BRNDE"<G

0SU81918
360 PEN2'B»-"TRPEZ P POL*: FOSI TiuNMEP" 'G0SUBI9I8
178 PEN3'B*«'TflrcZ H POUR PEVEHIP RU J£U"G0SUB19

18
388 P£Nl*88-"0 - OUI H - HON" GOSUB19I0
390 lFR«--n"fiN0R2-lTHEMCLS' PETURN
400 fW-IN3TR«l>'P£N2>CLS 'RETURN
410 WIPE-e«-"VWJLEZ VOUS LR PEGLE DU JEW G0SU9I9
10
420 L-I>GOSUB220
430 00508380
440 [F9«-"o"THENCGSuei329
430 !FR*-"r."ORR8-"o"£LSEGOTO410
460 CI«X(40>,YC40J.JC40),RZ':i0)
478 Bt-"PRRTlE SUR CP^ETTE" WJB1910
498 L-1-GOSUB220
490 G0SU8389
100 tFR»--f."THENGOTO<00
?W iFP«J--o"TWENR2-t G0SUBI769
520 lFfl»-"o"THEMCT*0 RESTGPE40 N-l R6-RZ''2>'G0T06

18
530 IFR2-1THENGOTO390ELSEGOTO478
540 '«* INDICATION G0SU8
550 IFRR-'r'flNDM' 0THENGOEUB2000
-„(* [FO*--,"THENOO=UB1940
379 fF««-"'>

,'TMENRZ' 1 >.0 rt-0 F-

1

pl E24529.0*RETURN
qqg • t ,t r.PERTIOM DRHtES

-HO y>iM

TRPE2

ELSEX->:< B >
' Y-

*08 Fr*i-i 101

6t> IFftfi 330RA8 -T"EHGOTO680
, . f pnir B0-"OUE rtEFEPEZ VOUS" 'GOSUEl'19
(

... . Rim a*.-- tut |
•' r,ociiO!°1R

.
I PEH1 FWNT BS*>"33 OU 37 Pimrc- r,fKt.iBI«»H»

C*& i -i GOSU8220
«fl ftB»JHSTP8<2> RB-urH- ft* O '

. .M N .. .... ..,:,'

Kftg 1.-RR--:thEII0I'--^; R2-Z3 03-39 T-40 U-50 RESTOP
ft Ft^Fei-29 B2-27 B3-43 T-70 U-80 F[">TOPET

BRIOtl '-t'PFFIIt 10, >10.I00 131

a --'-

799 FOPI-1T083 RERDH
719 IF9-0THENY-Y-13-GOTO730
720 OUTPUTCHR*- l24>,X*'Rtl0>,Y.I
7,0 NEXT
749 BCREEH10,210,120. 150 PEH3 PRIHT"

" PPIHT PEN2
750 PRINT-fl - SflUVEGftRDE JEU RCTU6L"
760 'Itt FIH PRHIFP ttt OEBUT JEU
779 B-I CP-0 X-180'Y-133'OUTPIJTCHP»' 124>.X,Y,0R

2,r,Cl-9'SrREEN10,60.240.60.CLS9'POTE2452?-8
788 'ttt
798 OUTPUT"* * REFUSE DE MRI"", 10. 133.C 'OUTPUT'R

RfiTOUF: RRRIERE". 10. 143. CI
880 fl«-CHR»<PEEK( 24529 >> >F-FIRE<0) >JOY'0>
810 CO*= ,, COUPS"'CP«-STR«':CP:> OUTPUTCO»*CP« .39.15.

1

928 IFR«>- "THENGOSUB530
939 IFB-RZ'' I VORB-filTHENRZt I >0 M-9
949 1FM-9THENWB1-X -Y- B )-

. C-0 CI-1
v-:e>-j«j<B)'F*0 i>i-ci-e
95<J 1FM-ITHENGOTO980
068 IF>4THENIFP0INT<X,Y+I5.-2ELSEY-Y*13
970 IF J- ^THENIFPGINT<X,Y-13>-2ELSEY-Y-15
899 [FJ-2TH£NIFP01NT<X*18.Y>2ELSEX-X*18
890 tF>lTHEN!FPOINT(X-10,Y>-2ELSEX-X-t0
900 0UTPUTCHR«'l?2>,:-:-l,Y*2,8
?18 1FF-8R1©POINTCX.Y»0THENCOSUB950
928 OUTPUTCHR»< 192),X-1, Y*2,2
938 GOTO790
948 'ttt EFFRCEHENT DEPLRCEHENT
930 OUTPUT"OIRECTION", 100.20,3
968 0UTPUTCHRtCt92>.X-l.Y+2.8'0UTPUTCHRi'' 192),X-I

. V+2 ,
2 OUTPUTCHR« 124 >, X, Y,

8

970 J-JOV 8> IFM-STHENJv B >- J EP.-0 ELSE J- J( B >

339 IFJ=4THEHfFPOINTCX,Y*30>8RNOPO:NTCX.Y+15>-lT
HENY-Y-t-38 OUTPUTCHR«< 1 24 •

. X , Y- 1 5 , ELSEER-1
990 rFJ-8THENIFP01HT-'X.Y-38>-8fiNDP0INTf X,Y-13)-IT

HENY-Y-30'OUTPUTCHR»<124).X.Y*!3.0-ELSEEP-1
1080 IFJ-2THENIFPOHfT':-:*.;^.Y;'=iJftNOFOINT':X*10,Y>l

i HEN:-..-:+20 OUTPUTCHP*'' 124),X-10,Y,0.ELSEER-I
1919 IFJ-1THENIFPOINKX-29.Y)-0RNOPOINT<X-10.Y>-1

THENX-X-2B ' OUTPUTCHR«< 1 24 ) , X* 1 9 , Y . ELSEER-

1

1920 0UTPUTCHR»a24>,X,Y,I
1 938 -I FJ-80RJ-30RJ-60RJ-90RJ- 1 8THENG0T0968
1040 IFEP-8THENG-8*! CP-CP*,
1050 'ttt CONTROL POSIBILITE OE JOUER
1060 Z-:<'Zl-Y-Z2-0-X-H0'Y-180'RESTOREU
1870 FORI-lTOei'RERW
1888 IFZ2-!T"H£N>B1
1890 IFR-0TN£NY-Y-13'GOTOil28
1100 tFPO[HT(X+<fitl8>,Y)-19HDPOINTi'X»i'Rtl8*10>,Y>

-1 RNDPO!NT< X+<Rt 10*20 >. Y )-0THENZ2-l
1118 IFPOINT^:*fRI 10+20 ).Y>-lRNOPOINT(X*tRt 10*10)

.Y>-lflNDPOINT(X»'Rtl8>,Y>0THENZ2-l
1128 NEXT'X-UB'Y-iae-IFZ^ITHENGOTOlZee
1130 F-nPt.JT0B2 PERDft
1140 IF22-1THENI-B2
1130 IFR-0THENY-Y-13>GOTO1I90
1169 IFPOINT<X+<fltl0>,Y>-lPNt>POIMT' ,->' H«m r-15)

-lRHDPO[NKX*''f1 lie>. y-38>-0THENZ2-i
1178 IFPOINT.:X+i-fltl8),Y>-8RNOPOINT<X*(fl*10).Y-13)

-lflNDfOINT<Xt(Rtl8>,Y-30>-irHENZ2-I

1199 tFZ2-0-THENCLS>GOTO1220
1299 CtS=X»Z-Y-Zl 'RETURN
1218 'ttt C0MPT9GF PIONS PESTRNTS
1220 REST0RET.X-149.Y«198>PLori9,2i9.l29: 130.0
1239 R*-"tt* ttt"E-70 Et=f80
1240 FOP I=1T03'F0RI-1T0LEN<R«> I1-IHT(RHC-: I . (

OUTPUTMIt^R*,!, 1 >,E,£I. tl El-El -15 'NEXT' El-199' E-

E+I9'NEXTE-38'E1»130
1239 F0R.J-1T03'F0R>1T0LEWA«V 1 1-IHT'PNIX 1 .4 >>-0

irrpttT«IO*(M,I,l>,E.El,Il E-E*10NEXT E1-EI-15E-5
« HEW
\?S0 t^flB-^7THEN0LlTPIJT , t-,60, 165.1 OUTPUT " t" , 180.

165. 3 'OUTPUT"*", 60. 105. 3 OUTPUT" I . 190,193.1
1279 F0Pl=lT083'PEflOfl
]?RR !FR-0THEHY-V-13'GOTO1380
1298 IFPOINKX*Cfltl0).Y>-lTHENCT-CT*l
1399 NEXT RZ^ 3 >-CT
1310 B»-"voos i>/i-.' IOU*t - <",iY*UB1910

r.iirp. 115,50. 1 PPIMT'B«""COUPS"GOSUB1910

1338 PRUSE2 CLS
1349 B*-"1L VCKIS EN PESTE" r.n?UB19I

IT39 OinRUTCT. 115.58. l'PflU862'CL8'PRIM7 B8»*SflUV6
iTPE PflPTIE"'G1SU8191fl

I 3^9 f;oSUB390
,^7fl [Fflt-»o"THENSR-l 'GOVIPIfirO

t yMt IFfl*. o-T-r.rOTf.mt
1

' *? IF-.*- '..-TMEMCOTOl 348
' P«--V0UIEZ REVOIP YOTPE MRTH

i]0
H10 GO<ue)80
1420 |FM .*TMEHGOTOI458

M« IFfl»-*r.*ELSEai G0T01489 nCNCLCfW HtPt GOTO
4^9
144A PW/5E2 °ES?0P*48 G0T037e
1439 B*--VOPXEZ '

fm
.
THeM>l-8 G0T0l58e ELSEIFR*

L% GOTO t 450
1488 IMPUT-PEPPI.E R H~ . PtJIS PfTi,*»j- Oit fti.-w.

'Pit'
1499 IFRKIOPfll-CPTHEMCLS GOTr.1408
ISM r- -^ PE<:TORE40 n-i RZ'2^-flB PLOT 18

50.9 GOTO!
1518 •'. --

-,. WIPE PRIHT'COWC RU ?<»•£ It FMfl RUTEf MR
Q<JE PION OE TEL SORT E OU'IL EN PE^TE LE «IMS PO
SSI6LE

... pftiHI -. ^;t BIEN ?

UX 1 C'EST PRPFRIT- PEN2
1549 PP1MT Bt-*ftVEC CE JEU VOUS '

1558 PFH.T B«- REVOIP VOTRE FRPTIE" GOSUB19I0
1369 FPINT B»-"PEVENIR EN RRRIERE' GOSuei:-!^
1370 PRINT 8»--C0W-,ERVER iJHE PRPTIE ^J» C«SETTE"

cospjei9ie
!590 PEN1 PRINT 8«-"F-^FP':lFP UN PION ROUGE' GOSU

B1919
1390 PRINT 8«-"fiPPUYEP SUF LE BC'JTOtr GOSU61910
[688 PRrMT Eh-"ET OIPIGEP LR MRHETTE" G0SUB19ie
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CASIO PB700
Pour moms de 1800 Francs

avec 'IK RAM el 26K ROM. le

PR 700 de CASIO. Lin micro de
poche etonn.int'

La Societe CASIO nous a tou-

lours etonne par sa crealivite el

SftOf1S pour introduce sur le

marche des produits loujours

mteux adaptes aux besoins des
utilisateurs

Le premier micro-ordmaleur
lance par CASIO elait le FX
702P, qui de par sa vocation

scieniidque sadressait en pre-

mier lieu aux mgenieurs, etu-

diants, cadres commerciaux,
etc.Et aupres desqueis il a
remporte un Ires vif succes.
Dans son desir d'initier a la

micro mformalique, CASIO lance

en fevrier 1983 le PB 100. veri-

table melhode d'initiation (ordi-

nateur + livre). et ceci pour
moins de 700 francs.

En 1984. par !e PB 700. CASIO
aborde I'ensemble des utilisa-

teurs. professionnels ou non. Le
PB 700 esl le premier micro or-

dinateur Basic de poche MODU-
LAIRE. EXTENSIBLE el

COMPACT

11 perme! en effel une acquisition

progressive a !a portee de
loutes les bourses, une evolu-

tion des performances en fonc-

tion des besoins de I'utilisaleur,

le PB 700 se posilionne comme
etani I oulil ideal de Ihomme de
terrain: un micro de poche en
malietle ou sur un bureau.
II es! pour le debulant un ex-

traordinaire "sesame' pour pe-

netrer le monde informalique el

pour I'utilisateur continue un
outil ideal et ires puissant pour
toutes les applicalions commer-
ciales. leehniques ou scolaires.

Le PB 700 esl un micro de
poche evolulil; en effel. grace a
l'ad|onction de modules de me-
moires supplementaires, lulilisa-

teur pourra Obtenir un micro or-

dinaleur puissant.

L'ordmateur de poche devienl
un veritable outil de travail par
ladjonction d'une table tracante

quatre couleurs et d'une micro
cassette encaslrable. e! permet,
sous un format 21 X 29.7 d'utili-

ser un veritable ordinateur de
voyage.

Le PB 700 possede une capa
cile de memoire extensible. I

est muni dun BASIC extreme
ment puissan! (puissance 26K)
Sa memoire RAM de 4K en ver-

sion de base, peut elre etendu
jusqu'a 16K par I'adjonction de
modules OR4 de 4 Ko chacun.
qui viennenl s'encaslrer dans
des logements prevus a cet

effet, a I'inlerieur du PB 700
Le clavier du PB 700 se
compose de 58 touches, dont
10 redefinissables et dun clavier

numerique groupe.
Entm, le dernier alout et non le

moindre du PB 700. est qu'il be-
neficie de lirreprochable qualile

CASIO.
Nous disposons ainsi du micro
ordinateur donl le rapport perfor-

mances prix nous sembte le plus

interessanl: 16K RAM en poche.
pour un encombremenl de 200
X 88 X 22 mm.
Tout ordinateur necessite un af-

fichage performant: le PB 700
dispose dun ecran graphique
geani, avec un adressage de
5120 points, permettant les

traces de courbes, de graph i-

ques. d'histogrammes, etc... il

permel egalement I'affichage de
quatre lignes de vingt caracle-
res, et dispose sur ROM de plus

de 222 signes affichables (159
caracteres et 60 signes graphi-

ques). parmi lesquels des cer-

cles. des carres, des triangles,

des as de pique, etc.. Tout un
univers, pour rendre plus vivanle

une communication avec I'ordi-

nateur dans le domaine des ap-
plications professionnelles el

des jeux.

La vaieur dun ordinateur de-

pend aussi de son impnmante:
le PB 700 peut utiliser (en op-
tion) une veritable table tracante

qualre couleurs. la FA 10. de
grande dimension (114 mm).
Cetle table tracante permel d'il-

lustrer des calculs au moyen de
graphiques. de courbes. d'histo-

grammes et ceci. grace a des
inslruclions programmables tres

performantes comme CIRCLE
pour le trace d'un cercle ou
QUADRANGLE pour le trace

dun rectangle. Des zonages fa-

ciles. des traits pleins ou pointil-

les, une vitesse tracee de 52

mnrsec, font de la FA 10 un
outil privilegie pour les architec-

tes, ingenieurs, responsables
commerciaux, etc... La FA 10

est egalement une imprimante a

caracteres de haute qualite, qui

permet une impression dans
tous les sens, avec 10 tallies dif-

ferentes de plus de 220 caracte-

res a vitesse maximum de 1

1

caracteres par seconde.

Souvent. lorsque lutilisateur a
besoin de Iravailler avec une im-

primante, il ne peul plus depla-

cer son outil de travail aussi fa-

cilement. CASIO a resolu ce
probleme.en creant une mallette

livree avec la FA 10.

Une onginalite fort interessanle

esl ulilisee sur celte imprimante;

en effet. la FA 10 beneficie de
deux systemes dimpression: en
version Iransporlable, le rouleau

de papier da 24 mm de diame-
tre esl incorpore dans le carter

de la FA 10 et. lorsque l'ordma-

teur est destine a etre utilise sur

un bureau, il est possible de
fixer deux bras exterieurs qui

supporteronl un rouleau de pa-
pier d'un diametre plus impor-
lanl (70 mm de diametre).

La FA 10 est egalement une in-

terface magnetophone, qui per-

mel de sauvegarder vos pro-

grammes et vos donnees sur un
magnetophone exterieur ou de
communiquer avec un autre PB
700 grace a une deuxieme FA
10.

Enfin, Ihomme de terrain qui

souhaite disposer d'un veritable

systeme informalique integre et

compact pourra utiliser un ma-
gnetophone exterieur a micro
casselte encaslrable dans la FA
10: la CM 1. Cette micro cas-
sette est commandee direcle-

ment par le PB 700
CASIO a sorli une nouveUe in-

terface: la FA 4. bien moms chef
que la FA 10. el qui se^ A

face magnetophone sur laqueHe
on peul encastrer la micro-cas-
sette CMi et egalement bran-
cher une imprimante paraltete

cenlronics Tout cela pour moins
de 750 Francs.
D'aulre pad. une casselhoteque
de plus en plus imponante est
deveioppee pour le PB 700.

Nous vous signalons notamment
lexistence de deux programmes
sur cassette developpes par LO-
GISTICK: • un programme de

CALC.

De Ires nombreux livres sur le

PB 700 sont d'ores et deja dis-

ponibles sur le marche. Notam-
menl "Jeux et programmes pour
PB 700" de SHIFT Editions.

Et le meilleur pour la fin: la so-
ciete CASIO a cree un club, le

CLUB CASIO, qui permel aux
utilisateurs d'echanger des idees
et des programmes ou dobtemr
directement des informations sur
leur machine.
Pour plus de renseignements,
contacler la Societe CASIO: 178
rue du Temple 75003 PARIS.
Le CASIO PB 700 est au
SICOB. STAND 1D 1764.

C'EST NOUVEAU, CA VIENT DE SORTIR

!

DES NOUVEAUTES POUR ORIC

Des nouveautes. dans le soft,

tout d'abord: de nombreux pro-

grammes sortent en septembre
et en octobre. Citons par exem-
ple chez Lonciels, une serie

educative destinee aux entants,

dont fes deux premiers litres

viennenl de sortir. TIC-TAC et

VISION. Mais Lonciels ne s'en
tient pas la et edite plusieurs

jeux d'arcade que je n hesiterai

pas a qualifier de jeux d'enfer.

notamment SORV1VOR, un jeu
du style de XENON. SUPER-
JEEP, dans lequel vous etes le

pilote d'une jeep lunaire et vous
devez sauter au-dessus des cra-

teres. des meteorites, tirer sur

des ballons captifs pour qu'ils ne
vous coupent pas la route, de-
jouer les ruses subfiles des
aliens qui tournoien! autour de
vous dans des cavernes dont le

moins qu'on puisse dire est
qu'elles sont caverneuses.
DOGGY, ou un petit chien doit

sonir de la foret ou il s'est egare
sans sa boussole et enfin un as-
sembler symbolique a deux
passes tres puissant, qui est
destine aux programmers aver-
tis. TYRANN. un Donjon e! Dra-
gons tres complet. est edite par
NORSOFT.

MICRO-PROGRAMMES 5
frappe tres fori avec ANNUB1S,
un jeu d'aventure en langage
machine avec lequel vous devez
Irouver dix Iresors dans une py-
ramide. Mais naturellement, la

tache nest pas facile...

Cote hard, outre le lecteur de
disquettes ORIC, (dont le DOS
2.2 sort ce mois-ci) et le JAS-
MIN dont nous allons publier
bientot un banc d'essai, on peut
noter un synthetiseur vocal dont
I'accent britannique est jubila-

toire. et un crayon optique, qui
esl non seulement un crayon,
mais en plus optique, ce qui ne
gache rien.

Continuons notre panorama
avec la librairie. De nombreux
ouvrages viennent renforcer la

collection deja imporiante. Et
pour notre plus grand plaisir, on
assiste a une explosion de livres

sur le langage machine. 4 d'en-
tre eux son! des musts:

-CLEFS POUR L'ORIC d Emma-
nuel FLESSELLES aux Editions
PSI. qui contient un recapitulatif

du basic. I'architecture hard de
I'ORIC. les codes du 6502, la

description des 3 premieres
pages, un mode d'emploi de-
taille de la MCP-40 et quanirte
de petits trues, notamment pour
I'adaptation ORIC 1/ATMOS.

•AU COEUR DE L'ATMOS ecrit

par Gilles BERTIN, publte par
ARG-INFORMATIQUE. II

contient. outre de nombreux
programmes en langage ma-
chine, tels qu'une horloge en
temps reel basee sur les mter-

-OR1C ET SON PROCESSEUR,
de BLANC et NORMANT qui

avaient deja ecrit VISA POUR
ORfC. presenle un grand nom-
bre de renseignements- pour
une utilisation rationnelle de la

machine.

-Le quatrieme s'adresse a un
public plus restreint mais plus

exigeant: les radio-amateurs. II

s'appelle COMMUNIOUEZ
AVEC VOTRE ORIC, de Denis
80N0M0 et E. DUTERTRE.
chez SORACOM, De nombreux
programmes sont IJstes et

commentes. comme par exem-
ple un programme d'emission
et de reception RTTY.

Chez SORACOM loujours, deux
livres axes sur une utilisation dif-

ferent^ de I'ordinateur: 1'un, NA-
VIGUEZ AVEC ORIC-1 ET
ATMOS de JACOB et POR-
TELLI. decrit avec force details

les multiples applications de
I'ORIC losqu'on prend la mer;
I'autre, INTERFACES POUR
ORIC 1 ET ATMOS de
M.LEVREL, vous permet d'avoir

des interfaces, des automatis-
mes.des jeux de lumieres sim-
ples a realiser et pour un prix

plus que raisonnable.

El finalement, pour les parisiens,

une bonne nouvelle: VISMO
s'etend en s'installant dans un
deuxieme magasin au 84 bd
Beaumarchais. dans lequel on a
enfin toute la place qu'on veut.

Et pour lous ceux qui arnvent
trop tot ou Irop tard, ils peuvent
aller chercher Jacky au petit bar,

au coin de la rue Amelot, ou ils

sont a peu pres surs de le Irou-

ver en dehors des heures de
travail. Et meme s'il n'y est pas,
le patron est tres gentil et le Ri-

card Ires bon.

Une derniere chose a propos de
VISMO: il vient de sortir un as-

sembler disassembler a deux
passes compatible ORIC
1/ATMOS dont I'utilisation est un
jeu d'enfant, ce qui ne lui enleve
rien de sa puissance. Nous le

recommandons chaudement a

tous ceux qui veulent program-
mer efficacement en langage
machine. II est dole d'un assem-
bler double passe, d'un assem-
bler simple passe, d'un desas-
sembleur, d'un Dump, d'une
fonction trace, d'une recherche
d'octets, dune substitution d'oc-

tets, d'une quanlite de labels

quasi-illimitee, d'une recherche
d'equivalences et d'une recher-
che de label. De quoi reconciher
les neophytes avec I'assem-
bleur, Et d'apres voire courrier.

e'est ce que vous recherchez...

COMMODOR'NEWS.

CLUB.

Les 22 et 23 septembre ie Microtel de Saint Avoid (72
bid de Lorraine 57500 ST AVOLD) organise une expo-
sition sur la micro, la robotique et la telematique. Allez-

y en masse, il y a des Hebdos gratuits a recuperer.

CLUB

A partir de la rentree scolaire, un nouveau club de
micro-informatique sera cree a Strasbourg, dans le

cadre d'une association de quartier : "Micro Club
ARES".
Ce club se propose d'informer et de conseiller. II

pourra permettre a des debutants d'acceder au lan-

gage basic par I'intermediaire d'une initiation. Mais il se
veut surtout un lieu de rencontre des "branches", des
"mordus" anciens ou a venir du microprocesseur.
Data: les rencontres auront lieu tous les jeudi a partir

de 20 heures a TARES, 10 rue d'Ankara 67000
STRASBOURG. Tel: (88)61 63 82.

Commodore presente une foule de nouveautes au
SICOB: Un logo en francais pour 64 livre sous forme
de disquette avec un manuel d'utilisation et un guide
de reference. Un questionnaire de fichier "SUPER-
BASE" pour le 64 qui s'adresse aux neophites et aux
utilisateurs experimentes: des demi-journees de forma-
tion gratuites sont prevues pour les utilisateurs de ce
logiciel. Un nouveau 64 en version RUB qui permet le

branchement direct a la prise Peritel avec une meil-

leure qualite d'image. Enfin, !es deux nouveautes an-
noncees aux dernieres expositions de Chicago et de
Londres seront probablement presentes au SICOB: ie

Commodore 16, un 16K de memoire vive, un micro
d'initiation a rinformatique de grande diffusion qui de-
vrait couter dans les 1000 francs et le Commodore
PLUS/4 un 64K RAM semi-professionnel avec 4 logi-

ciels integres. (fichiers, traitement de texte, calculs et

graphiques).

SAINT CLAIR, PRIEZ POUR NOUS!

Depuis le debut de I'annee 15800 ZX Spectrum et

43.260 ZX81 ont ete vendus en France. Ce qui porte le

pare francais a 263.000 machines. Commentaires re-

connaissants de DIRECO, I'importateur francais:

"Merci, grand Saint Clair!".

INFOGRAMES DEVIENT INFOKILOS

Infogrames, la jeune et dynamique societe lyonnaise
qui fabrique du soft bien frangais, vient de confier la

distribution de ses produits a VIFI-NATHAN, autre fa-

bricant francais. On trouvait deja des produits Vifi-Na-

than partout et des produits Infogrames presque par-

tout, gageons qu'il y aura bientot des kilos de ces deux
produits dans le moindre recoin des plus petites bouti-

ques de France et de Navarre.

Edito
Suite de la page 1

de votre avis sur les rubriques
de I'Hebdo el sur le materiel que
vous possedez, en attendant un
petit tableau sur I'age des lee-

teurs de IHebdo, les records: 10
ans et 78 ans, ca dure plus que
TINTIN, I'informatique!

13 ans
. .5.6 %

14 ans 7.5%
15 ans . .1 1

%

16 ans 1 1 %
17 ans 8.2%
18 ans 6 %
19 ans 3.7%
20 ans 3 6 %
de 20 a 25 ans 8,3 %
de 26 a 30 ans 10.4 %
de 31 a 35 ans ..8 %
de 36 a 40 ans 9 %
de 41 a 50 ans 5 5 %
v de 50 ans 2.2 %

Gerard CECCALDI

NOUVEAUTES APPLE It, lie, lie

^•^ Suite de la page 1

dit6, etc... Le genre de handi-
caps qui couperaient les gam-
bettes a la jument d'Yves Saint
Martin. Pour vous debarasser de
ce lonneau de problemes, vous
devrez errer dans la ville et ren-
contrer ceux qui sonl suscepti-
bles de vous tirer de ce bour-
bier. L'ennui. e'est que vous
n'avez pas un Kopek en poche
et que rien nest donne dans le

coin! Au hasard de vos deambu-
lations, vos coefficienis de
sante. de moral et d'argent fluc-

tuoronl. II faudra vous menagcr
pour eviler la depnme tolale ou
linfarctus. Ce jeu possede une
analyse de syntaxe qui vous
permel de disculer librement
avec votre APPLE. Vous pour-
rez done exhiber vos talents de
beau-parleur ou d'ecrivam pour
atteindre le but ultime. MENS
SANA IN CORPORE SANO

PARANOIAK est un jeu concu
el 6crit en francais. Graphisme
haute-resolution couleur et hu-
mour garanlis. Depechez-vous
avant que les am6ricains ne
nous le piralent, Damned!!

EPtDEMIE:Ca vous gratouille ou
ca vous chatouille?.,, Dur a dire,
le virus qui s'est abattu sur la

Terre est plus pernicieux que le

poil a gratler. Celte silualion
ayant atteint le paroxysme de la

dCmangeaison. vous etes
charge d'y Irouver un remede.
Vous sauterez done dans voire
vaisseau spatial pour faire la na-
velte entre quatro planetes
complolement loufoquos. Des
belles exlra-lerrestres de PARA-
DISIA aux monstros de FABULA
vous vivrez des aventures a
cfite desqueltes l'Odyss6e
d'Ulysse vous apparaitra comme
du pipi do chat. Mais ces bonds
dans I'Espace ne seraienl non
s'ils n'etaienl accompagnes de

bonds dans le temps! Ne vous
6tonnez done pas si vous vous
relrouvez brusquomont en
pleino guerro du pacifique ou
dans une pyramide de Rams6s.
Ce jeu d'aventure comportc des
tableaux animGs. Voire perspi-

cacite devra done etre doubiee
d'une bonne doso d'adrosse
pour parvenir a onrayor l'6pid6-

mie. Voita, vous savez tout ou
prosquo, il ne vous resle plus
qu'a foncer teto batss6o chez
votre revendour habituel '

et

echangor 240 Ko de mattere
gnso conlro 350 Irancs en ospfi-
ces sonnanles ot trebuchantes
ou a onvoyer un cheque do 350
francs par disquolto a SHIFT
EDITIONS pour la rocovoir choz
vous, le malin avec vos crois-

sants ot votre journal.



POLE POSITION T

MOON PATROL
Qui neconnait la petitejeep
bondissanteau-dessusdes
crateres, pulverisant tes ro-

chers, abattant lesmeteori-

(es. evitant mines, tanks.
ovnis et plantes carnivo-
res ? Deux nrveaux : novice
el expert de 26 etapes cha-
cun. Tous ies 10.000, 30.000
et 50.000. vous gagnez un
vehicufe de patrouille sup-
plementaire. Objectif

;
pro-

tection planete Lune !

ILS SONT TOUS LA

!

Rerrouvez chez vous les super-stars desjeuxd'arcade d'ATARI,
ils sont tous la : des celebrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN
jusqu'aux recents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra-
phisme, Ies couleurs, la rapidite : tout y est, il ne manque que le
monnayeur et I'ambiance enfumee des cafes !

'-• -— :./ t

ETTOUJCURS
10 % DE REMISE

POUR LES ABONNES !

GALAXIAN
D'innombrables hordes
d'extra-terrestres en rang
d'oignons se pressent sur
tous Ies ecrans de tous Ies
ordiriateurs du monde pour
se (aire descendre par des
tirs de laser implacables. ils

sont tous des enfants de
SPACE INVADERS et de
GALAXIAN. mais qui a ja-

mais fait mieux que Ies es-
cadrons de GALAXIAN qui
attaquent de tous cotes et
obeissent a un chef ? A bas
le rectihgne

!

ROBOTRON
Plus on avance dans Ies ta-

bleaux du jeu et plus il y a de
monde pour vous attaquei
et, comme il faut se depla-
ceret choistr la direction de
lir de votre anti-robot lasei

gun avec le meme joystick,
il vous faudra un grand
trainement pourarriveraux
25.000 points qui vous don-
nerons droit a une vie sup
plementaire

DIG-DUG
DIG-DUG. le petit mmeur. n'a que son scaphan-
dre et sa pompe a velo pour aneantir Pooka - la

taupe hargneuse -enlagonflant dairjusqu'ace
qu'elle eclate. Mais Fygar le dragon et ses freres
cracheurs defeu sont aussi la pourl'empecherde
recuperer Ies fruits qui parsement le sous-sol.
Peut-etre arrivera-t-il a Ies ecraser avec des ro-

chers ?

PORT GRATUIT

CENTIPEDE
La commande par boule
qui actionne ce jeu dans Ies
cafes est difficile a manipu-
ler. Avec un joystick ou me-
me avec le clavier le jeu est
encore plus attrayant

; Les
mille-patles zigzaguent a
travers lecran. la puce dia-

bolique seme des champi-
gnons partout face a votre
pulverisateur de DDT, sans
oublier les araignees sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux

!

DEFENDER
Difficile de prevoir d'ou va
venir le coup, du haut, du
bas. de la droite. de la gau-'
che ? Lequel des 14 enne-
mis presents va attaquer le

premier ? Dois-je aller en
avant ou en arriere. accele-
reroulreiner.voleren rase-

mottes ou zigzaguer ? utili-

ser mes lasers ou une de
mes trois smart bombes ?
Aussi dur de gagner que sur
I'onginal meme avec le

scanner

!

DONKEY KONG
Mario, le charpentier, es-
saie desesperement d'arra-

cher sa fiancee des pattes
de Donkey Kong, le gonlle
geant qui la retient captive
tout en haut rj'un amas de
poutrelles brisees. Il lui faut

affronter des cascades de
tonneaux. demonter des n-

vets. emprunterdesascen*
seurs fous ou encore errer

dans un dedale de tapis

roulants charriant des D8-
quets de sable. Dur. dur

|

POLE POSITION
D'abord les essais pour sa-

voir oil sera place votre bo
ltde sur la grille de depart,

puis c'est la course propre
ment dite, virages serres,

crissements de pneus et

accidents avec voitures en
flamme ! Graphisme, cou-
leurs et trois dimensions, la

star des jeux de cafes ! Trois

niveaux de difficulty, deux
vitesses et des compteurs
partout

!

JUNGLE HUNT
Sauter dune Mane a ['autre.

depouiller des crocodiles,
se faufilersous des blocs de
pierre. enjamber des ebou
lemenlset affronter desau
vages cannibales alors que
vous n'etiez qu'un amou'
reux transl et oisit ? C'esl
peut-etre la vuo do votre
petite amio en train de com
mencer a culre dans cettes
marmite qui vous a change
ainsi I

STARGATE
Plus rapido. plus difficile

que DEFENDER, presque
mjouable ! Les ennemis
sont innombrables, plus ra-

pidos ot plus sournois les

uns quo les autres et I'hy-

per-espace n'arrange pas
les choses, ello ne fait que
retarder votre dosintegra-
tion ! Esperons que vous ar-

nverez tout de meme a sau-
ver quolques-uns des hu-
manoides qui comptent sur
vous pour renlrer chez eux I

TOUS LES JEUX FONCTIONNENT AVEC LE CLAVIER OU
AVEC LES MANETTES DE JEU.

JOUST
A califourchon sur une au-
truche, une lance a la main,
vous combattoz les buzar*
diers sauteurs. chasseurs
et seigneurs, Mais ne
croyez surtout pas que ga-
gner une bataille suffit. m
vaincus pondent des oeufs
de frustration qui sont en-
core plusdangereux si vous
avez le malheur de les lais-

sereclore La joule est ou-
verte!

MS. PAC-MAN
La petite amie de PAC-MAN
a beau avoirune faveur rose
dans les cheveux et user de
tous ses charmes. elle n'en
a pas moins les pires ennuis
avec tes quatre fantomes
qui la poursuivent Et il lui

faut, elle aussi. ener dans
un labynntho en croquant
des pastilles d'energio
bicues Ce n'est pas une
vie, meme pour un glouton
femelle

'

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS)

^^^^^^
VIC 20 (MODULE) 315 355 335 355 335 355 355 315 335 335 335

COMMODORE
64 IWODULEl

345 395 365 395 365 395 345 395 345 365 365

T.I. 99/4A,mooulsi 330 345 375 375 345 345 345

APPLE II WSK, 380 430 400 430 400 435 380 435 380 400 405 405 405

PAC-MAN
Le seul, I'unlque, I'lncompa -

rablo : toujours cople. ja-

mais egale 1 19 tableaux dlf-

foronts. de la cerise a la cle
en passant parlos citrons ot
les cloches. Bllnky le ropi-

de. Pinky le sournois, Inky le

malm et Clyde qui vous
coupe le passage, vous at-

tendant SI vous attolgnez
io 000 points vous gagnez
un four grntult ot Io record
du monde ost a battro I

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER :

I SHIFT EDITIONS. 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS

Ordlnateurs

I

TOTAL

i |l MICTION 10% SPECIAL AflONNES A DCDUINC

IN"
AflONHf. |ot)lto.tolr»)l _J 1 1 I ...

MONTANT a payer ....

date de is command* ;
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MANIAC
Vous files prisonnier du Docteur Maniac. Enferme dans

son chateau, i! vous faut trouver la del pour en sortir.

Toutes les explications son! dans le programme.

Herve MARCHETTI

•••••••••KAN I AC •

I »•• ATTENTION: EXTENSION 16Ko ••••«
10 REN NAK1AC
28 as
25 SCREEN, 0.0
30 ATTRB 1. I

40 LOC«TE6,9,0:COLOP l'PPINT* HA"
30 LOCATE16.9.0:COLOR 3iPR!NT*NI"
68 L0CATE28.9.8:COL0R 2:PRINT*AC-
63 ATTPse.e
as Boxae, i8>-(380, ise-.s
85 FOR 1-8 TO 2080!NE>:T '-LOCATES, 28,0:C
0L0P2:PPINT* APPUYEZ SUR UNE TOUC

THEN GOTO 9
HEV
98 C0LOP6:A«=INICEYt: IF ft*'

108 CLS
118 SCREEN, 1,1
113 FOR 1-1 TO 5
128 BOX <l.l>-<320.2ee>.0
138 BOX <20.20>-C398,18e>,8
140 BOX <40,49>-C280,16e>,e
158 BOX <6B,68>-'260. 140 .,8
160 BOX C80,90)-<249, 120>,0
176 box <ie0,i80>-<:22e,!e9>,e
1B8 NEXT I

190 TOR 1 = 1 TO 2
218 BOX <88,00)-(240, 120),

l

228 80X <69,60)~<260. 140), 1

238 BOX <48,40.-<236, !60>,

1

240 BOX <20.29>-<333,lS0) .

1

250 BOX U,l>-<328,298),

1

268 NEXT I

261 PLAVT3*
262 PLAY-AlL24DORErtIFAL48S0O0"
270 CLS:SCREEM4,0,0:COSUBI0I8
288 LOCATES, 18,8
290 PRINT- VOUS ETES DEVANT LA HAISCN DU
DEFUNT-

300 PRINT" Dr MANIAC"
301 INPUT'VQTRE NOK-;NON» •

318 INPUT'VOULEZ VOUS ENTPER-;OFV*
320 IF OFV*"*NON-THENCOTO30008
321 IF OFV»=-OUI- THEN GOTO330
323 IF QFVfO'OUI" OND 0FV*<>"N0N- THEN
PRINT*lB-ossibls'-:GOTO 318
338 COSUB1460
338 CLS
348 SCREEN3.8, B
542 PLflVDOSOni-
545 FOR 1=8 TO 30
347 ATTRB0,8
550 COLOR3:L0CftTE5. I0.0:PR1NT-Lft POPTE V

IEnT DE SE REFEPMER. VOUS ETES"
368 L0CATE9, 12,0: ATTRB 1, 1 : COLOR I : PRINT:

P

RINT* prisonnier-
363 NEXT I

367 ATTR88,0
378 SCPEEN2:CLS
580 C0SU3283S
398 COSU838SB
688 COSU84880
618 COSU85080
620 LOCATES, 13, 0:PRINT* VOUS ETES DAN3 L

E HALL D'ENTREE '

698 INPUT'QUE FAITES VOUS'lOFVS
790 IF QFV*-*EST* THEN 740
710 IF 0FV*-*OUEST THEN GOTO 35099
720 IF aFvs="H0RD* THEN 68789
739 IF QFVSO'EST* OND QFVS< / "OUEST " OND
QFV*O"N0RD* THEN PRINT- INPOSSIBLE' :F0

R 1=8 TO 2080INEXT I: GOTO 578
748 S0/(263, 98W265, 180), 9
730 LINE<239,199)-'278,125>,9
898 CL3:SCREEN5
892 CO3UB17850
310 GOSUB 10009
320 G0SU83988
330 L0CATE9.13,e:PSINT-VOUS ETES DANS LE
SALON, IL V ft UN FUSILIL FAIT TPES FROI

D. IL FAUDPAIT ALIUHEP LES EUCHES*
349 INPTJT-OUE FAITES V0'JS*;OFVS
339 IF OFV*='ALLUnE BUCHE3* THEN PRINT'

I

L FAUT DU FEU. -:GOT0848
869 IF BPIQUET=9 AND 5F Vi=- ALLUnE 8PI0UE
T- THEN PRINT-VOUS N'EN AVEZ PAS":F0PI=9
TO 20B9:NEZT I : CLS: G0T0888

379 IF OFV* = -SUf>- THEN GOTO 579
389 IF 8FVS--ALLUHE ALLU-IETTES" AND ALLU
nETTES=8 THEN PPINT'VOUS H'-EN AVEZ PAS':
FOP 1=8 T02889:NEXT I : GOTO 989
999 IF 8PI0UET-1 AND OFVi=*ALLUHE 8PI0UE
T- THEN PLAY*A50ILIlD0D^DODOD0OOD0D0D0DO
-:FOP 1=9 TO 2980:NEXTI:PRINT-LE 8RI0UET
ETAIT PIECE, IL A EXPL03E-:G0T0995

981 IF 0FVI--OLLUPIE ALLUrtETIES- AND FEU=
: THEN PPINT-POUPOUOI VOULEZ VOUS ALLUNE
f- CE3 ALLUrlETTE's ALDUS 0UELLE3 SO

«T DCJfl C0NSUflEE5?-:FOP 1=8 TO 4090:NEXT
[(GOTO 380

'-92 IF OFV« = "PRENDi FUSIL' AND FUSIL-I T

HEN PRINT-VOUS L'ftVEZ t-EJA PPIS':FOP 1-9
TO 2399'NEXT ISC0T039B

993 IF ALLUHETTE3=! AND <)FVI = - ALLUflE ALL
UHETTES" AND FEU=0THEN PPINT'LE FEU S' flL

LU«E...-:FEU=l:C03U8 28038: r,r)3U8 19580
994 C0T0987
995 FOR 1=8 TO 2890: NEXT 1 : G03UB2 I 868
997 IF 0FV»=-PPEND3 FUSIL" AND FUSIL-0 T

HEN PPINT'D'ACCOPD. .. -:FUSIL=l:FOR 1=0 T
2090JNEXT Is GOTO 380

919 IF OFVX/'SUD" AND GFVfO "ALLUDE 8PI
DUET" AND OFV»-/-ALLUnE ALLUMETTE3* AND
0FV*O"ALLUrlE BUCHES* AND QFVtO "PPEHD3
FU3IL-THEN PPINT"I»p05Sible.. . ' *:FOP I "9
TO2900JHEXT I:G0TO 990
1009 END
1919 CQLQP4:LINE<: 168,36,- -202, 36)
1829 LINE'l96,46>-'222,4/
1939 LIHE'222,4>-'268,29>
1949 LINE'238,32)-'258,36)
1945 LINE'259,36,-'38B,36)
1030 LINE'396,48>-'386,98/
I960 LINE'396,99)-'299,l98)
1070 LINE'299,100'-'290,39)
1089 LINE<299,109,-'240,199>
1999 LIHE'249,109 •-<238,196'
11M LINE'249, 109 -*'249,64>
: : K BOX'.200,46>- 230. 1B6>
1129 LINE'303,36- -'234,64)
1139 LINE'258,36> -'236, 64

>

-'234\46> i1 1 H LINEi:26e,29J
! [69 LINE'236,64> -'284, 64>
1 170 LINE'222,4)- (234, 46j
1100 LINE' 163,36' -< 146,64)
1190 LINE'I96,46> -'234,46)
I2M LINE<146,64> -'290,64;
1210 LINE<150.64. -' I50.100J
1220 LINE'130,108 >-'200,109'
li30 B0Z'294,88>- 1215,186)
1248 8OX(213,80>- '226.106)
12M B0X-:218,92)- '212,96)
ie.a B0X(2I8,92)- '220,96)
1270 C0L0P3:B0X' 156,7»>-<166j
i&e BO/' 134,70}- •' 194,80/
1290 BOX<243,70>- '259,30)
: |H BOX'274,70>- 284,30)
1310 BOX(2I0,50'- '212,78)

1&

1320 B0X(214,5B>-'216,78)
1330 BOX<218,50>-<228,78)
1340 FOR Y=9 TO 29
1350 LET A-INT(RND«7>*1
1360 PSETC58,39),A:PSETi,28,29),A
1379 PSET(69,69),ft:PSET'70,38),O
1389 FOR X»9 TO 100:NEXTX
1390 PSET(90,29), AiPSET' 138, 30 >,

A

1408 PSET(270,28>,A:PSET':298,25)/A
1410 FORX=8TOI80:NEXTX
1428 PSET(299,10>,A:PSET<40,48),A
1439 PSET(60,58).A:PSET<308,5>.A
1440 NEXTY
1450 RETURN
1469 FOR Y=0 TO 5
1480 C0L0R3:80XF(156,78>-' 166,88/
1490 B0X(134,78>-< 194,39)
1389 BOXF(248,70)-(259,88>
1510 BOXF<274,70>-<204,88)
1528 BOXF<210,58>-(212,78)
1530 BOXF(214,50)-(216,7B5
1548 B0XF<218,58>-':228,78>
1559 F0RB=8 TO 20:NEXT B
1560 COLOR0:BOXF(I56, 78)-<166,80)
1570 BOXF< 184, 78>->: 194,38)
1538 B0XF(243,78)-<259,3B)
1590 B0XF(274,78)-'284,88)
1608 BOXF<2ie,59)-^212,70>
1610 BDXFf214,53)-'2I6,79>
1629 BOXF(2I8,58)-<220,70>
1638 FOR B=8 TO 20:NEXT B
1648 NEXTYSRETUR*
2888 80X(12B,2B>-<289,98)
2018 LINEC20,40)-'I20,28)
2829 LINE(28,49)-<29,149)
2939 LINEC20, 148)-< 128,90)
2840 LINE<399,49)-<289,28)
2B59 LINEf389,48)-<39e,148)
2868 LINE'! 390- 14 9 ,-' 289, 90 ) = RETURN
3980 BOX(146,40)-f 174,98)
3019 B0X<149,66)-' 150. 68>
3829 RETURN
4888 LINE<58,68)-(34,58)
4010 LINEC50,69)-(58,125)
4028 LINE(34,58)-f34,188)
4838 B0X(52,93)-f54,ie8)
4848 RETURN
5888 LINE(238,5e/-'278,66)
5819 LINE(238,58i-(233,109)
5828 LINE(279,68)-'278, 125)
5939 B0Xt263,9g;-'£^5,188)
5849 RETURN
6999 B0X(136,lI6)-'-134,I2e)
6818 B0X<188, 149)-(176, 128)
6020 BOXC140, 120)-(144, 148)
6938 LINE(I36, 116)-U44,92>
6048" LINE-(176,92):LINE-(184,116)

6030 RETURN
6588 BOX<I60, 106)-<168, 109)
6519 LIME(168,106W150, J06>
6328 LINE-<I60,108)
6530 RETURN
7889 B0X(148,48)-(188,74)
7818 3OX<140,40)-'168,57)
7020 BOX<160,57)-(188,74)
7840 RETURN
7580 LOCATE0, 18, 0: F0RL00P = 1T01 60: PR I NTCH
R*(32>;iKEXTLD0P
7518 L0CATE8, 18, 9: PP INT " IL Y UN LIVRE"
7520 INPUT-DUE FAITES VOUS-jOUFV*
7538 IF OUFV»="LIS LIVRE" THEN LOCATE0,

1

8,0:FORLOOP=1TOI23:PPINTCHR*'32);:NEXTLO
OP
7540 IF 0UFV*O"LIS LIVRE" THEN PPINT"IPt
PO33IBLE":F0R 1=0 TO 200B:NEXT I:PPINT'T
IEHS, LE PLACARD SE REFERP1E TOUS SEUL":F
OR I«0 TO 2900:HEXT I:GOTO 69790
7550 LOCATES, 18,8:PPINT* -*»HEM0IR
E DU DR MONIAC**--:F0RI=3T02a89:NEXTl:PR
IMT'POUR SORTIR, IL FAUT PRENDRE LA CLE
QUI EST LA PEINTURE...-:fOPI=9TO
2999:NEXTI:PRINT-TIENS, LE LIVRE 3E REFE
RUE*
7560 FOR 1-0 TO 2308:NEXT UPRINT'ET LE
PLACARD AUSSIH-iFOR 1-0 TO 2030JNEXT I!
GOTO68780
88B8 LINE<230,46>-<238,88)
8010 LINE<239,46>-<274,57-
8828 LINE(274,57)-C274,99)
3838 LINE(23B,98)-'274,99)
3840 LINE<232,51)-(232,39>
8050 LINE<238,63)-'274,79)
3868 RETURN
9888 LlNE(52,55)-'98,46)
9019 LINE-(90,83):LINE-'.52,I06)
9929 LINE-(52,55):LINE'52,79)-<90,66)
9939 LINE(72,38>-'72,97):RETUPH
9580 PSET<120,29):LINE-<288,28>
9518 LINE-<299,90):LINE-(174,99)
9528 LINE-CI74,92>:LINE-C146,92)
9538 LINE-(146,76):LINE-(144,76)
9548 LINE-<I68,76>:LINE-(168,92)
9530 LINE-(I74,92):LIHE-'174,76)
9360 LINE-<I44,76):LINE-(144,72)
9579 LINE-<176,72>:LINE-C176,76)
9380 LINE-(I74,76):LINE-M76,76)
9398 LINE-<I76,72):LIHE-(172,66)
9680 LINE-<14B,66>:LINE-< 144,72)
3618 LINE-<I48,66)!LINE-C168,66)
9628 LIME-<169,60):LINE-f 138,62)
9639 LINE'146,90)-'128,90)
9649 LINE-<I28,28>:LINE'I58,70/-(I79,70>
9630 LINE-<168,68>
9669 LINE-<132,68>:LINE- i:i30,79)
3678 RETURN'EVIER N
19098 LINE'98, I 39) -f 99, 1 18)
18818 LINEM 18, 140)-' 118, 129)
10020 LINE(90, 139)-'118,I40)
10830 LINE<98r]I0>-' 118,120)
18949 LINE' I18,I48)-<135, 130/
10059 LtNE(I23,126)-'133,120)
10868 LINE(I35,139>-'135,128)
18878 LIHE<!20,I26>-< 128, 116/
18888 LINE<I18,128/-'128,1I6)
18899 LINE<9e,lI8)-'98,lB6)
10108 LINE'98, 106)-'I20, 116)
[0118 LINE<114,I14)-M28,1I2/
18120 LINEC 120, 1 12>-<I35, 128)
18139 LINE<1I9, 1 29 '-(120, 1 I6):RETUPN
11380 LINECI29,29)-'29,40>
J 1910 LINE-' 20, l48):LINE-'52, 124)
11928 LINE-'32,69)JLINC-'84,38)
11830 LINE-' 199, 58'= LINE-' 78,68)
11040 LINE-'52,69):LINE-'70,60'
11058 LINE-'70, 124) :LINE-'52, 124)
11960 LINE -'70, 124,: LINE-' 103,108)
11870 LINE-'94,I16)iLINE-'84,56)
11880 LINE-' 84, I16':UNE-'1B0,108)
11090 LINE-' t90,39>! LINE-' 100,188)
11189 LINE-' 129. 99. = I. [ME-' 129,20/
11118 B0X'78,84>-f8I,87)iB0X<a~.i-l >$<

94/:RETUPN' APN
11128 BOX'128, 28. -'.VliO, 99. ! RETURN' ItUP N
POUR APH
11138 LI WE' 128,29/ - 29.-I9/ :l. INE-'28, I40>
ILINE-M29,99)IPEIUPN *MUR 5EUL
11148 LINE' 288, 29'-' 390, 40 >

I

L INE-'380, 14
8v:LINE-'2Be,98':PEnjRK 'HUP E SEUL

13838 P3ET'J99, I 38 : LINE-' 284, I3B)
13018 LINE-' 204, I25^:LINE-'280.I25>
L3B2 9 LINE -'288. 1 38 > : LINE-' 1 94, 125

13038 LINE-' 198, 125 ' = L INE-' 279. 125
13048 LINE-' 258. 125mlINE-'256, 138>

13850 LINE-'256.I25'!LINE-'256.I38'
I336B LINE -'268. 138' : LIME-' 269. 129
13078 LINE-' 279. 125/ :LINE-'270. 108

>

13890 LINE-' 265. I 88 > :L INE- '265. 128
13898 LINE-' 233. 104.: LINE-' 233. 37)
13180 LINE-(265.180':lINE-<233.37'
131 IB LINE-(238,87»:LINE-'278.ie8)
13128 LlNE-<270, I25/:LlNE-a80. 148

-

I3I30 LINE-'388.48>
13148 LINE-(289,2e/:LINE-'2ee.9B'
13158 LINE-' 223. 1 04 : : L INE-l 233, 1 04 )

I3I60 LINE-(153. 104'. : LINE-' 153, 189/
13170 LINE-'190,I25':LINE-'190.120)
13188 LINE-! 158, 184 •: LINE-' 198. 129)
13193 LINE-(265,128)!LINE-(233, 184

>

13280 LINE-' 228, 194.: LINE-' 288, 98)
13218 RETURN
13588 L0CATE8, 13. 8: FOPLO0P= 1 TO280: PR INTC
HRi(32);:NEXTL00P
13519 LOCATES, 18, 0: PP INT' I L Y ft DES CISE
0UX*
1352B IKPUT-OUE FAITES VOUS';OUFVJ
13538 IF OUFV*=-PPENDS CISEAUX" THEN PRI
NT'D'accord.. . 'JFOP 1=9 TO 2899:NEXT JsG
OTO 68488
13540 IF OUFVfO-PPENDS CISEAUX- AND OUF
VJO-3UD- THEN LOCmTE0, 29, 8: PRINT" IKPOSS
ISLE": LOCATES, 21, 8: PRINT "TIENS L'APHOIPE
3E REFERNE-iFOR 1=8 TO 2888:NEXT I : GOTO
6B488
1355E IF OUFVf="SUD" THEN 68288
13568 RETURN
15389 PSET(20e,28):LINE-'389,4e>
15010 LINE-<399,149>:LINE-t279,125)
15028 LINE-(270,69):LINE-<244,54)
15838 LINE-':244,lI2>:LINE-<2ee,90)
15048 LINE-'244, 11 2) : LI NE-C260, 134)
15050 LINE-(268,70)JLINE-<244,54)
15060 LINE-<270,60):LINE-<278,74)
15870 LINE-<260,84):LINE-<268,86)
15888 LINE-C278,76>
15890 LIKE-(279,86HLIKE-<266,88)
15188 LINE-<279,91>:LINE-(266,S8)
15118 LINE-<266,94>:LINE-<278,96)
15128 LINE-<266,94):LINE-(268,98)
15138 LINE-' 279, 192) : LINE-<270, 188)
15148 LINE-<269,194):LINE-(279,188>
15158 LINE-(278, I 14>:LINE-(269, 1I9':RETU
RN'ESCA EST
16888 PSET(128,28):LINE-C129,99)
16818 LINE-( 146.99): LINE-' 156, 118)
16820 LINE-' 156,69) :LINE-< 146,49)
16930 LIKE-( 146,90): LINE-' 146,40)
16949 LINE-< 174,49): LINE-' 174,99)
16959 LIKE-<208,98):LINE-(293,28)
16960 LIXE-< 129,28) : L I NE-<208, 28

)

16879 LIKE-<283,90): LINE-' 156,98)
16030 LINE-C 156, 56) :LINE-< 174,86)
16090 LINE-( 172,84): LINE-' 156,84)
16198 LINE-(I56,38): LI NE-< 172,88)
16118 LINE-' I72,84>:LINE-< 172,88)
16128 LINE-< 170, 73): LINE-' 156,78)
16138 LINE-< 156,74) :LINE-( 178, 74)
16148 LINE-' I79,78):LINE-< 178, 49)
16159 B0XC152,88)-(I34,92>
16168 RETURN'ESC K
17858 80x<iee,78)-<iie,iae),2
17860 COLOR2:BOXC220,78)-(218,198)
17878 80X(188,68)-(228,78)
17088 LINEai8,188)-<138,90)
17898 LINE(I38,9e)-<138,78)
I7I8B LINE<198,98)-<218, 188)
17118 LINEU99.90>-<198,78)
17120 LINE(199,68)-<106.56)
17130 LINE(214,56)-<228,68)
17148 LINE(186.56)-<214,36)
17158 LINEtl86,56)-'I14,22)
17168 LINEC214,56>-<286,22)
17170 LINE(129,28)-<20a,28)
17188 LINE(2e,4e)-<120,28)
1719B LINE(28,48)-(28,140)
17288 LINE(28,14e)-'iee,188)
17218 LINEC3ee,40)-<200,28)
17220 LINE(3eB.48)-'3ee,140)
17238 LINEC380, 140)-(229, 180)
17248 B0X(I36,92)-<176,96)
17258 B0X<I89. 96)-<149, 199)
17260 LINE(176,94)-<182,94)
17278 LINE<132,94)-'182, 100)
17238 B0X<I34, 34)-' 168,38)
17298 B0X(I68,3B)-f 168,34)
17398 BOX< 160,32)-' 162,34)
I73I8 BOX< I69,3B)-'164,48)
17328 LINE<168,34)-<182,34)
17330 LINE-<I76,44)
17348 LINE-(16B,33)
17358 RETURN
19588 LOCATE 8, 18, 8" F0RL0OP= 1 TO290: PR I NT

CHRf (32);!NEXTLO0P
19585 B0XF'136,72)-(I82,95),8
19536 CLEAP,,1
19587 DEFGR*<0)=0, 0,7.253, 167, 168,0,0
19508 L0CATE15, 1 0, 0: PRI NTCR*<8

)

19510 L0CATE8,I8,8:PPINT"1L Y A UNE CLE'
19520 INPUT-gUE FAITES V0U3";0UFV«
I"530 IF 0UFV«=-PPENDS CLE" THENL0CATE8,
28,0:PRINT'D'ACCOPD-:FOR 1-0 TO 2888:N£X

T I:CLE-l:COT0 888
19548 IF 0UFV*O"PPEND3 CLE" THENLDCATE0
,28,9!PRINT"IMP0SSI8LE":FDR 1=8 10 2099:
NEXT I : GOTO 19588
20930 ZZ-IKT(RND«18)*I
28050 FOR Y-8 TO 68
20069 LINEC 149,92)-( 145, 72), l: LINE -'159,
92), 41 LINE-' 155, 79), 5: LINE-' 160, 92), 4! LI
NE-< 165, 74), 6: LINE-' 179, 92), 7: LINE-' 174,
82),l:LINE-a79,94).4:F0R 1=0 TO 38:NEXT
I : LINE-' 148,92), l: LINE-' 145, 79). 6: LINE-'
158, 92), 3S LINE-' 155. 72). 2: LINE-' 168,92),
5:LINE-'160,92)
28378 LINEC 160,92)-' 165, 79), 3: LINE-' 1 78,
92). 3: LINE-' I 74, 74). 6: LINE-' 178.94), I

28888 NEXT Y
28128 RETURN
28308 PSETC279,125):LIHE-' 270,69)
2B318 LINE-<238,50):L!HE-'23B,199)
29520 LINE-' 278, 125) :LINE-<254, 1 17)
28338 LINE-(254,35.:80X'258,88)-(252,98)
28540 80X<256,99)-<258,92)
29359 RETUPN'PLACARD
21099 CLS!C0L0R4:fl0X(299, 1 88>-< 398. 69 *

21019 LINE(288,68)-'286.34)
21828 LINE- '386, 54 ):LlNE-< 388,68)
2183B LINE(3e6,54)-'3e6,l74):LINE-(390,

1

M)
21959 COLOR2lLINE'0,189)-(9,298>
21068 0OX<B,e>-'329.28e)
2IB70 LINEC8, 189)-(68, I 18)
21888 LINE-C 99, 188): LI»E-< 129, 136)
21899 LINE-C 128, 169): LI HE -'39. 290)
21198 LINEC6B,289)-'129,136)
21118 LINE<8,195>-<99, 198)
21128 LINE<86,101)-'B6,3S)
21138 LINE-t63,58)iLINE-C63,48)
21148 LINE-C86,48)iLINE-<86,38>
21130 LINE-C94,34)iLINE-(94,32)
21 I6B LINE-' 128,68)1 LINE-C 12B,69)
21178 LINE-c94,68>:LINE-<94, 194)
21100 LINE'IBB, I12)-C100,62>
21190 LINE<!28,69>-<!23,64>
2I2B0 LINE-' 123,34 .ILINE-- 100,46)
21210 LINE-f 108,28 > : L INE -< 92, 24

)

21228 LINE-(86,30):LINE'94,34>-' 108,28)
21230 LINE(94,52>-'180,46)
21240 LINE<128.68)-<I25,34)
21230 LINE<63,40)-'70,36)
{1260 LINE-'86,41)
21278 COLOR4tLOCATE23,I8.0:PPINT"Cl-GIT-
21280 L0CATE27, 14, i': PP I NTLEFT»'NONI, 10 '

21290 PL»Y-Il8f.0L24l tin 3 1 A04LA3I03L24D003
LA0500PEMI03L»t05rtirAL72«I03L24«I"
21292 PLAY*05PE03HI05MENID003LA03DOnl045
I03nl040I05MIL72ni03L24MI-
21294 PLAVO4Lf.0^l-.-in4Lfl0^PrtninTl A141 OHIO

EFA03LA04LaO5LAL7»-ICt3L24NI-
3!29i Pi.o":^'t:^-r'»-r^-:- ---•:- ,-,

I04SI03NI04-H05NI04L49LAOJLO*
2I35B CLS:LOCATE4,4.0!lNPuT > vOyLC2 vyj%
REJO'JER-IVVPI
21360 IF VVK(--OUI* TKEN Fi«IL'
-0lLIT-0JALLUnETTES-B:CISE(»lFX>eiCOVTEOV-
0:COTO 278
21378 IF VVRIO-OUI- AND VVRK > *H0«* *H«
n 21358
2I3S8 IF vvRI-'NON* THEN CLS:ENO
22899 LOCATE*, 19,91 FORLODP» I TOli*:'^ TIT

-

HRf<32»;iNEXTL{>0P
22883 LOCATE0.1B.e:P»INT-IL Y A UN JAflM
M"Iir SOUCIiS^x^? nCM .0:aTE19,18,8:PRI
NT-ET UN SAUCISSON*
22018 INPUT-0UE FAITES VOUS *:»urvt
22028 IF OUFV»='FERN£ ARfTOIRE" DR QUFVt-
•PEFEPWE APHOIRE* THEN GOT068188
22030 IF OUFV*=-«OM;E JMMM* Tt*£N PRINT
•VOUS N'AURIEZ PAS DU, IL EST ENPOISOWHE
":FOR 1=0 TO 209B:NEx r IsGOTO 2:098
22040 IF OUFVI-'HANGE SAUCISJON" AW =i.i

CISSON=0 THENLOCATE0.29.9:PRIN;*3c^ »o»*
tit...*:FOR 1*0 TO 200B:NEXT l:SAUCISSON
• UGOTO 22098
22B50 IF OUFV» = -«ANSE SAUC1SS0H* -»: ; ".

CISS0N=1 THENLOCATE8,20--8:PRINT*VOUS L'A
VEZ DEJO NANCE, Coui-B*nd' '

f:FOR I«9 TO
2eB8:NEXT !:G0T02£???
22069 IF BUFVtO'FMNGE JAHBONa

I

<?"NANCE SAUCISSON" AND OUFVIO-FERNE AR
NOIRE" AND GUFVIO-PEFERflE APH01RE* THEN
LOCATE9,20.0:PPINT-C'EST IHPOSSI 6LE ' : FOR
I=0TO 28e0:NEXT i:GOTO22098'

22588 LINE'209,20)-' 390, 48)1 LINE-' 309. 14
8>:LINE-C28e,99>
22518 RETUPN'NUR E SEUL
30899 CLS:L0CATE8, 1 3. 9: COLORS: ATTR8 1 I =

P

RINT- AU REVOIR-:L0CATE9,22.a:ATTP88
,0
30810 PLAY-A0T5L43DCiLI2niL24SOL24CiS:'.:L4a
04SOLI2rilL24DG50:'OL : 21 CL;-J:'030L48D0- :E»ID

35888 SCREENS. 8, 0:CLS:GOSU8 2880

35810 G0SU83888
35828 G0SU5 5888
35838 G0SU8 9888
35840 GOSUB 6BB8
35B58 GOSUS 6588
35055 L0CATE8, 18,9
35057 PRINT" VOUS ETES DANS UNE PIECE OU
IL Y A UNE TABLE.*: IF C0UTEAU*9 THEN PR
INTIL Y A UN COUTEAU"
35053 PRINT"<APPUYE2 SUR UNE TOUCHE>*
35060 GOSUS 60398
35110 INPUT*guE FAITES VOUS";OFVI
35128 IF 8FV*="N0RD" THEN 69108
35138 IF 0FV*-"SUD- THEN GOTO 378
35160 IF QFVM'PREKDS COUTEAU* AND COUTE
AU=8 THEN PRINT*0'*teord.. .*: COUTEAU" 1 :F-

OR 1-9 TO 2889:NEXT ItCOTO 35883
35178 IF OFVI--PRENDS COUTEAU* AND COUTE
AU=1 THENPRINT-VouJ l'»vtl <Iej» pn*..."
:FOR 1-9 TO 288e:N£xr l:C0TO 35888
33188 IF OFVI-*EST- THEN GOTO 60608
35198 IF 0FVJ.O-PREHDS COUTEAU* AND OFV*
O'SUD* AND OFVJO-NORD- AND OrVfO'EST*
THEN PRINT*I»POSSible d* f»ir« C4, vonon
f, rt/ltchisser. -;N0NI:F0R 1-8 TO 288B:
NEXT I:GOTO 33088
33288 END
38888 LINEC 128, 28) -(28, 48) : L INE-<28, 148)
:LINE-<t28,98):RETURN'*IUR TOUT SEUL
69088 X*-INKEY*:X-RND: IF X»"** THEN 6080

60010 LET X-INT(RNDI5)*I
69020 1FX=1 AND COUTEAU-9 AND CISEAU>0 A
NDFUSIL-0 THEN PPINT'VOUS ETES DEVORE P«
R UN NAKIACOS*:F0R 1-0 TO 2990: NEXT I : GOT
021000
69939 IF X-l AND COUTEAU'l OR CISEAU-1
RFUSIL-1 THEN PRINT-UN I1ANIAC0S ARRIVE fl

AIS VOUS LE TUE2-
68868 PRINT CHRf ( X ):: RETURN
60100 CLS:3CREEN4:G0SUB 11008'CARDE NANG
ER
69118 C0SU811128
68128 G0SUB78eB
68138 GOSUB 15909
68136 L0CATE8, I8,0:PRINT-VOUS ETES DANS
LE GARDE MANGER' APPUYE2 SUR UNE TOUCHE)

60148 GOSUB6000e: 1NPUT0UE FAITES VOUS'J
OFVI
68159 IF 0FVS--3UD- THEN GOTO 35880
68160 IF OFVi=*OUVRE ARMQIRE - THEN GOSUB
22800
60170 IF OFV*"-EST THEN C0T068I98
68198 IF DFV*<>-SUD-AND OFVK ) "EST* AND
FV«O-0UVRE ARP10IRE* THEN PRINT"C'««( »b
-oluatnt impossible.

'

> '-:FOR 1=0 TO 20B0
:NEXT I:GOTO 6BI80
60190 CLS:COSUB50ee:SCREENl
60200 GOSUB 3088
6B21B C03U8 98B8
68228 GOSUB 2BB8
68238 LOCATEB. I8.0:PPINT* VOUS ETES DANS
UN MYSTERIEUX CORRIDOR <APPUYEZ SUR UN

E TOUCHE)

*

60233 GOSUB60000
60240 INPUT-0UE FAITES VOUS-fOFV*
69250 IF BFV*-"SUD"THEN GOTO 60109
69269 IF OFVI-'EST" THEN GOTO 6B288
60263 IF OFVI-'NORD* THEN GOTO 60480
60270 IF OFVIO-SUD" AND 0FV«O"EST AND
0FV*O"N0RD*THEN PRI NT *

1 NPOSS IBLE "IFOR
1-0 TO 20001NEXT HCOTO 68190

60280 CLS.T.O^.lip 4008ISCREEN2
60290 GOSUB 3808
60300 GOSUB 13000
60319 GOSUB 11129
60320 LINEC12B,20>-<2e,48):LINE-<20, 14B)
:LINE-(I2B,9B)
68338 LOCAIE0, I3,0:PRINT*VOUS ETES DANS
LA CHAHBRE 'APPUYEZ SUB UNE TOUCHE>"
68348 G0SU8 68080
60338 INPUT-DUE FAITES VOUS'-OFVi
6836B IF OFV*="SUD- THEN GOTO 68I90
68363 IF OFV»«-N0RD* THEN GOTO 60828
68379 IF OFVI--0UEST- THEN GOTO 69488
60390 IF OFVSO-NORD" AND OFVIO-SUD" AN
D OFVtO'OUEST" THEM PR 1 MT "

I HPOSS IBLE ' * '

FOR 1-0 TO 2090INEXT I i GOTO 69290
69480 CLSiGOSUP 1 1 090: SCREEN6
60410 GOSUB 22380
68428 GOSUB 9380
68438 LOCATEB, I 8, 8: PRI NT "VOUS VOILA DANS
LA SALLE DE BAINS' APPUYEZ SUR UNE TOUCH

E> * iGOtUUMM
68448 INPUT-CUE FAITES VOUS'IDFV*
60430 IF OFVS--SUD- THEN 60280
6046B IF OFVI-'OUVRE ARNOIRE* THEN GOSUB
13308

68470 IF QFV-O-SUO" AMD OFV*' > 'OUVRE AR
MOIRE- THEN PRINT" I MPOSS IBLE" i FOR l»0 TO

,'l'l'Ki HI :-:i 1IG0TO68498
69489 COLOR2iCL:>tr.n',UBnB0B
68499 C0SU8 7088
68588 GOSUB 1 1 128
68318 GOSUB 98BB
68320 LINE(12e,28)-i2B,40)
66530 LINE-C 29, 1 40) i L I NE - M 20, 90

)

69349 LOCATEB, 10, e: PR I NT "VOUS ETES DAMS
LA CHAMBRE*:L0CATE26, 1 8, 8: PR 1 NI " VERtE *<

C0L0R4lPRINT"'APPUYEZ SUP UNE TOUCHE>"*G
O3U869009
6B350 C0L0R2' INPUT'QUE FAITES VOUS'IDFVI
69560 IT QFV*. "REPOSE LIT* THEN PLAVL4B
HIL24REL40D01 2400010081 1 4finlL.MD01.40"ilL2
4REL4DD0L24D0Rr«lRll 4d[i(i* s r,fiTri604O0

60379 IT OFV*-"SUD" THEH GOTO 60190
60388 IT 0FV*O"C0UCHE LIT' AND OFVIO *S
UD'AND OFVIO 'REGARC'E ORE ILLER- THEN PPIN

i
!- il.l-" = I

!"' I-B TO 2B89tNCXT 1 1 COT
06B48B



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNiE

au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus!
Rien de bien original dans cette
lormule. pourtanl nous es-
sayons de faire quelque chose
de different : nous organisons
un concours permanent tous
les mois et tous les trimestres

!

El avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous
envoyer

!

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur
la grille recapitulative men
suetle.

Pas de Jury, pas de decision ar-

bitrage. HEBDOGICIEL n'inter

venant que dans le choix des
programmes qui devront etre
ORIGlNAUXet FRANCAIS. Si
votre programme n'est pas tout
a fait au point, un de nos spe-
cialistes vous dira comment
I'ameliorer pour pouvoir nous le

proposer a nouveau.

Pour participer, il vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de parti-

cipationainsi que toutes tesex-
plications necessaires a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance!

Reglement

ART 1 HEBDOGICIEL organise
de facon mensuelle et trimes-
tnelle un concours dole de prix

recompensant le meilleur logi-

ciel du mois el du tnmestre.
ART 2 Ce concours est ouver I a
tout auteur de logiciel quelque
soit le materiel sur lequel il est
realise L'envoi d'un logiciel en
K 7 ou disquette accompagne
d'un bon de participation de-
coupe dans HEBDOGICIEL ou
envoye gratuilement sur de-

mande par la redaclion de notre
journal constitue I'acte de can-
didature
ART 3 La redaclion d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
seleclionner sur la base de la

qualite et de loriginalite les logi-

ciels qui sonl publies dans le

journal
ART 4 Ce sont les lecteurs qui.

par leur vote, determinent les

meilleurs logiciels mensuel et
trimestnel

ART 5 Le prix alloue pour le

concours mensuel sera remisau
plus tard un mois apres la clo-

lure du concours mensuel.
ART 6 Le prix alloue pour le

concours tnmestriel sera remis
au plus tard un mois apres !a clo-

ture du concours trimestnel.

ART. 7: Le present reglement a
ete depose chez Maitre Jauna-
tre.l.rue des Halles 75001 Pans
ART. 8

:
HEBDOGICIEL se reser-

ve le droit d'mterrompre a tout
moment le present concours en
en avisant les lecteurs un mois
avanl
ART 9: La participation au con-
cours entraine I'acceptalion par
les concurrents du present re-

glemenl

HEBDOGICIEL: 27.
FOY- 75008 PARIS

je du Gal

Sera declare gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par
rapport a la totaiite des pro-
grammes recus pour un meme
ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour
les ordinateurs plus puissants
ou ires diffuses.

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE
PUBLIER UN PROGRAMME :

• Envoyez vos supports, mode
d'emploi, listings et bon de parti-

cipation dans une meme enve-
loppe.
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un meme
support en I'indiquant sur votre
Bon de Participation

• N'oubhez pas et ceci est tres
important, d'mscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le materiel utilise.

Notez dans les premieres lignes
de voire programme, sous forme
de REM. voire nom. le nom du pro-
gramme el le matenelauquel ties t

destine Nous pourrons ainsi re-

perer lacilement les listings, une
fois sortis de I'imprimante.

• Dupliquez plusieurs fois sur la

cassette et a des niveaux d'enre-
gistrement differents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de
chance d'arriver a le charger si les

magnetophones ne sont pas lout

a (ait compatibles.

• En ce qui concerne les bons de
participation, mettez voire adres-
se com plete et votre numero de
telephone (si vous en avez un).

• Pour tout envoi tel que "petites

annonces", "abonnemenf* et

"programmes" specifiez sur vos
enveloppes I'objet de votre cour-

• Expliquez les particularites de
votre ordinateur et le moyen
d'adapter votre programme a
d'autres ordinateurs.

• Vu le nombre important de pro-

grammes similaires que nous re-

cevons. evitez de nous envoyez
les jeux suivants : BIORYTHMES.
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE
NAVALE. POKER, JACKPOT,
BOWLING, BLACK JACK. LABY-
RINTHS. MEMORY SIMON. 421,

OTHELLO. SOLITAIRE, LOTO.

BON DE PARTICIPATION
Nom.
Prenom .

Age : Profession
Adresse

:

N° telephone :

Nom du programme
:

Nom du materiel utilise :

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation m une
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propnete et
j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages
pubhees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire :

(signature des parents pour les mineurs).

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descrip tif detaille du matenel utilise,

d'une notice d'utilisation du programme
. Les supports des program-

mes publies sont conserves , n'oubliez done pas d'en (aire une copie

LA REGLE A CALCUL RE-
COMPENSE LES MEILLEURS
LOGICIELS EN OFFRANT A
CHACUN DES PREMIERS
DANS LEUR CATEGORIE UN
OUVRAGE A CHOISIR DANS
SON RAYON LIBRAIRIE {EDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD,
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX).

SOUIRELLE RECOMPENSE LE
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR
DANS SALOGITHEQUE.

Les editions du CAGIRE offrent
au meilleur logiciel du mois sur
HP 41, leur livre "autour de labou-
Cle" de Janick TAILLANDIER.

RECOMMANDATIONS
PARTICULIERES
AUX POSSESSEURS DE
TRS80
Indiquer avec precision le mo-
dele d'ordinateur auquel le pro-

gramme est destine. Si le pro-
gramme est enregistre
cassettes utilisez obligatoire
ment la vitesse de 500 bands,
meme sur un modele III.

Dans tous les cas ou le pro-
gramme est enregistre sur cas-
sette il (aut avoir utilise la

tesse de 500 bands et non, en
particulier. la vitesse de 1500
bands du modele III.

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGI-
CIEL
Michel PIPON pour son programme CORSAIRES
sur ORIC, gagne 10.000 F.

GAGNANT DE DEUX CASSETTES SQUIRELLE
Michel PIPON pour son programme CORSAIRES
sur ORIC.

GAGNANT DU LIVRE AUTOUR DE LA BOUCLE
de Janick TALLANDIER aux Editions CAGIRE
Vincent HERCIEK pour son programme CADRFL-
ADRFLsur HP 41.

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL-
CUL.
Michel MINET pour MAXIPEDE sur ATARI.
Bruno POIGNANT pour GRAND PRIX sur CANON
X07
Nicolas TAVERNIER pour MANOIR sur COMMO-
DORE 64.

Eric AUDY pour QUASIMODO sur VIC 20.

Gerard DECKERS pour DRAGGY sur DRAGON 32.

Vincent HERCIEK pour CADRFL-ADRFL sur HP 41.

Thierry COURBON pour BASKET sur PC 1211
Francois RAPENNE pour LABYRINTHE sur PC
1500.

Henri PILLET pour HARBOR 2090 sur SPECTRUM.
J.Marc DUHEN pour SUPERVRAC sur M2 80.

B. HANNIQUET pour GAMORD sur ZX 81

.

Marc GRANCOIN pour AVION ESPION sur Tl 99
basic Simple.

S. MESUREAU pour ETENDARD ET EXOCET sur

Tl 99 basic Etendu.
Michel PIPON pour CORSAIRES sur ORIC.

COMPLETEZ VOTRE COLLECTION

Vous pouvez maintenant obtenir les anciens nume-
ros d'Hebdogiciel. !es numeros 2, 6, 7, 8, 9, 10, 11,

12, 13, 14, 30 et 31 sont deja epuis6s, les autres

sont tous disponibles immediatement y compris le

numero quadruple d'Aout 1984 (recouvrant les nu-

meros 42, 43, 44 et 45).

Prix du numero:8 francs.

Prix du numero Special (42, 43. 44 et 45); 24 francs.

La participation aux frais d'emballage et d'expedition

est de:

1 a 4 numeros: 10 francs.

5 a 10 numeros : 15 francs.

+ de 10 numeros: 25 francs,

(Le numero quadruple d'Aout est a compter comme
3 numeros).

Commande a envoyer sur papier libre avec votre re-

glement par cheque, a SHIFT EDITIONS 27 rue du
General Foy 75008 PARIS.

PETITES ANNONCES
GRATUITES

CHERCHE pour Commodore 64
magneto K7 ou unite de diskette

V 1541 a prix raisonnable.

Thierry SIMONET College Mili-

taire du Mans Cie S Spe Cyr BP
559.72017 LE MANS CEDEX.

VENDS ZX SPECTRUM 16 Ko
(fin garantle en septembre 84)
adapte UHF NB t 3 K7 do joux

+ programmes/ K7 '+ 2 livres +
K7 de demonstration + revues
(valours + 2000 F.) vendu 1500
F. Ronald VAN ASSCHE 18 rue

de la Cherrasso 77720 YVER-
NAILLES.

RECHERCHE pour TI99/4A mo-
dule extended Basic + manuel
a prix raisonnable. (aire offro a
M. BARATTE 10 rue J.Mac6
80470 AILLY SUR SOMME.

ACHETE pour TI99/4A module
ADVENTURE et ECHEC : 200
F. piece. VENDS K7 "Pyralide

Doom" (jamais servioJ.J.Marc

POUPON Bourg de Loqonna
29224 LOGONNA DAOULAS.

VENDS PC 1500 + CE 150 -i

CE 159 le tout en tres bon Gtat

pour 3900 F. + 62 programmes
+ 4 livres + Stylos + papiers

donnes en prime. NGUYEN Tel

986 44 38.

VENDS HECTOR 2 HR+ 64 K
+ livre iniliation. (valour 4000
F.) vendu 3500 F. achete il y a

3 mois. Monsieur DELAGUIL-
LAUMIETel: (94)63 66 10.

CHERCHE pour TI99/4A contr6-

lour et lectour disk + intedace

RS232 + minimemoire + mo-
dulo assombleur. VENDS livres

techniques pour TI99/4 ot 4A
(avec schemas) 100 F. les 2.

Philippe DERQUENNES (32) 43

00 41

VENDS TI99/4A + manuels +
cables i poignoos de jeu t 8
cartouches de joux (dont AD-
VENTURE) t cables magnoto
01 magnoto t K7 do program-

mes Basic, lo tout on bon6lat :

3500 F. Laurent AMSEL 40 ave-

nue do Suffron 93150 BLANC
MESNIL. Tol: 868 16 72.

Suite pago 20



REVENOEURS
NOUS POUVONS vous
FOURNIR TOUS LES LOGI-
CIELS DE CETTE PAGE A UN
TAR1F PREFERENT1EL. NHE-
SITEZ PAS A NOUS CONTAC-
TERAU:!6 [1)294. 28.50.

DEMANDEZ LE PROGRAMME
Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous !

PARKER

Nous avons setectlonne poor voos les

pretentions pas que cede tlste est con
lierement des programmes au fur et a

vain certains programmes qui Souls sent d'
publlcite et aux consells des vendeurs qu
Nous avons classe a part les logiciels edui
Hebdoglclel Software.

Les prlx sont, nous fesperons, les mellleurs du marche surtout pour les abonnes - anclens et nouveaux
- qui beneflclent en plus d'une remise de 10 %. SI vous etes nombreux a nous sulvre dans cette expe-
rience nous pourrons rapldement arriver a faire balsser les tarlls des tournlsseurs pour alteindre
I'objectlt que nous nous sommes fixe : ramener les prlx a une plus juste valour!

netlteurs logiciels actuellement dlsponibles en France. Nous ne
plete et definitive et II est evident que nous v rajouterons regu-
mesure que nous les testerons. Pourtant. vous chercherez en
nt d'une bonne reputation et qui se vendent surtout grace a la

ne peuvent pas connaitre tous les logiciels dlsponibles.
atits et, par soucl d'honnetete. nos propres prodults ; les
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BATTLE CARS PC 1500
Voire lutte acharnee contre les forces du mal dure deja

depuis bien longtemps...

Mais, en vous dirigeant vers votre fidele Buggy, vous
savez deja qu'en celte matinee de I'an de grace 2099,
se deroulera la bataille decisive entre vous, le defen-
seur des opprimes et la horde sauvage de Canarc le

barban.

SAKUMAAKIHIRO

Mode d'emploi:

Ce programme "tourne" sur PC J 500 muni d'extension memoire de
Sou 16 Ko.
DescriptJon de I'ecran:

A gauche: tableau de bord avec indicateur + compleur de vitesse.

A droite: champ de bataille. Vous etes represents par le Buggy cen-
tral.

Definition des touches:
D pour demarrer.
8 pour accelerer (il faut d'abord avoir tait demarrer le moteur).
2 pour reculer (meme chose que pour I'accelerateur).

4 pour tourner a gauche (il faut. pour que le deplacement lateral soil

signiticatif. que la vitesse en marche avant ou arriere soit d'au
moins 10 km/h).

6 pour aller a droite (meme remarque que pour 4).

5 frein. II doit etre actionne lorsqu'on veut echapper a un ennemi

roulant paralielement. Ainsi que lors du passage de marche avant a
marche arriere. (sinon la boite en prend un coup!)
3 pour le tir a droite.

1 pour le tir a gauche.
Deroulement du jeu:

Si vous restez trop longtemps sans bouger, des voitures kamikazes
apparaissent alternaiivement de chaque cote de I'ecran, Vous leur
echappez soit:

- En leur decochant 5 coups.
• En accelerant.

Lorsque vous avez pris de la vitesse. des voitures roulant dans le

meme sens que vous, apparaissent. Tirez-leur dessus (5 coups) ou
rentrez-leur dedans.
A tout moment, vous pouvez controier I'eiat de votre vehicule en
pressanl sur P. Ce qui vous donnera la check-list de votre vehicule.
Lorsque vous etes trop mai en point (et PC ne manquera pas de
vous le faire savoir) vous pouvez demander un cessez le feu (lou-

che L) pour effectuer vos reparations (durant toule la partie vous
pourrez le demander 2 fois seulement et il y a une chance sur deux
pour qu'on vous le refuse}. En cas de refus, le combat reprend.
S'il est accepte vous pouvez racheter des pieces detachees:
- 150 cartouches, de I'essence. une boite de vitesse, un chassis et

meme un moteur.
Vous etes muni en debut de partie de 20.000 F.

Fin du jeu: Lorsque vous avez encaisse plus de 5 coups, lorsque
vous avez abattu les 20 vehicutes de la horde. EI mainte-
nant... Contact!

ERRATUM sur PC 1500
PAW sur N» SPEC AL AOUT
':.? ;-.:-; r~ = dans * ftu-
~ -:

'
: ; r = r

- :?:?? r_?
~ : z . * ? ?. •: ? ; ,;

. ,

? _,

faut non seutenlent rajooW*
.-

' ? .. 3 -. -- .i ? :

:-:> --::- •: i Igna Ztatj
par GCURSOR
'.'-?:

.1 -..•?.- ? -.-„v .-.'--

:r~-„- .:..? r-r"? r
- ?: ; :-

l0:REn BATTLE-CAR
S (IPC 1588*1
A SAKUHA 37/3

20: CLEAR
90:D=B:u=8:«"^3.^

1]3:Q=0: JJ = J58
:unA^2BB:3TM8
9;CH^J00:1O^J0
0:nU^108:ES-J8
»

95:CR=2a0ee:on-]0

RANDOn
leeiDin u*o)*3?:

^or ;^aro 3;

READ U*<J):
mexi :

H8:0ifi rt<8J*30;
RESTORE 5050:
cor i=ero 3:

REAO T*!J):
NEXT ]

•?a:rjjri J*<5>>30:
COR J-8T0 5:

READ J«tlJs
•Cxi :

I38;UAJT 3:GCUPS0P
10:GPRINI U*'4
):CCURS0R 126:
GPRlNT U*<3):
COP IMTO SB:
NEXT I

135-.W01T 0:9EEP J,

58, 18: GPRJNT J
*(9>*U*(4>:
GCURSOR 125:
BEEP I, 90, 10:

CPRINT U«C3J-»U
• <7>

]36:C0S J = JT0 18:
next i

138:ClS
I40:FOR I=I0TO 58:

CCURSQP ::

GPRJNT U«(4):
GCURSOR 130- I

:

GPRJNI U*H3J:
BEEP 1, i, J:

•iE/T !

I70:CLS :GCURSOB 6
7:GPRJN1 '0822
3855882288".
COR J=l TO 20:
POKE! 64988,
PHD 255. NEXT ]

175:crjR J-JIO 10:
•if-: :

IBBICURSOR 7;PRJNT
Ball l( Hrl1

I

GCURSOR 5-
GPP IN I Jl'i,:
GCURSOR' 131

:

GPRlNT U»<3K
GCURSOR 24:
GPRJNT U*<0):
GCURSOR I JGi
GPRJNT U*<7)

]83: r C|P ] 1 TO 40:
NEXT I

J85:UAJ I 0:CQR l=J
?/rti 08Srf.P -7
• GCURSOR It

GPRJNT '998908
0088 1 .PLLP ], I

,5:*Exr I

130:uftJt 00: rjnf. --

0:PKINI "OLllO
N?-:CCURS0» K:
CPRINI U#CU)

nsiunjr 8: i»=

IMCEYI .

t-CUCSOR 75-
GPRlur n- .

GCURSOR Ki

GPR1N7 U*rU)
)9&: IT rE>4GOIO 18

88
J9B: IF N=80» N-10B

M-2QP N^50R N=
60P N-9Ufljr 0:
GCURSOR I J

I

GPRIHf U«<H)
780; IF l«-'D'&oro

295
785: IF Jt*-L"«ND

E(?G0I0 3788
?i0: if i*=-a-&oro

385
215: IF ]»-' J'&OfO

940
77HMI il Vr,r,Hj

340
jr.. n ii -i-r.nrrj

jm. u (••'2 soro
355

?4B; ir i« a-GOTO
503

,'-.'.: it n- p'boto
•see

I90i ii i y

253: IF H< J9AND
TJtlE >a.8B0]
gnd u-«oesoro

257: IF TjrtE >. 0085
OHO O--U>0GOTO
2818

263:G0r0 135
295:^9-UOlr 78: IF

ES^BPRINI "PLU
S D, ESSENCE' 1

:

"RJNI "UOUS EI
ES IfinOBlLISE"
:CLS iGOIO 135

308;D-l:WftlI 3:

GCURSOR K-J0;
SEEP 1,10:
GPRlNT U»(B;:
BEEP 1,20:
GCURSOR K-12;
&PR1NT U*(7);
rOP . ^jro :

NEXT liCLS :

GOTO J 95
30S:u=8: IF W>8

GOTO "6T0"
- * J I IF D=

8PRJMI 'le nor
EUR NE lOURNE
PfiS":00r0 J90

312:WfllT 70: IF Bit
I8PRJNT -BOJIt
F1CHUE' .D^0:U

rlO-8:ftn=B:G0ID
135

319- IF CH^ePRlNt '

CHASSIS FICHU-
LEI uno^a

313: IF nO(0LEI n0 =

323:ES-ES-.5: IF ES
(0LE1 £S=0:LEI
Ui0:LET fi=0:

LEI 0^0
324: IF U<0LEI U^B
325:Uflir 0:PRJMT U

; 'k/h":CURS0R
07:GPR)NI I»(
INI (U/25)>:
GCURSOR 11:
GPRJNI U»(N):
GOTO 195

310:H-T;U--8: IF fi=8

GOIO 400
345: IF U=0GOIO 420
350: IF fl-'0WlO U = 8

GO 10 500
355:u=0:ufill 188:

IF r>8PRJNr "L
E nOIEUP NE 10
URNE PftS r :GOrO

368: IF UO0GOIO II

ith: I

A*A
CH-f »j»r

CHASSIS F ICHU"
:LET urw=8:L£I
«W1=0:LET O--0

367:ES«ES-8.5: IF £

S<8LEI ES-8:
LEf U--0;Lf i (>

0:LET D=0
3G8: IF nO<8LEf nO-

0:prini -nortu
R GRILLE':D^0:

378;U01I 8:PRJN1
I' l(Vh' iCURSOR
8?:GPRINr r*(

INI (n/75));:
pRinr - ar":
GCURSOR JJ:
CPRINI U«tN):
GOTO 135

4*):u «.(J-y-10: IF

Jt8LE I U 8
4]0:UOI I 8:i*B|H( U

, W/h":CU»SOR
07:GPR1NI r*(

rh":EURS0R 87:
CPRINI r*< JMT
<A'?5)KG0I0 1

9i
00: I B: Ufl] i Bi

ORJHI U] k/h'i
( iik-.riw iv.

585: IF D=0IJfilT 50:
CLS :PR1NI "LE

MOTEUR NE TOY
RNE PAS":G0I0
195

580: IF fi-eONO U=0
PR1NI "UHESSE
NULLE M :G0T0 1

35
510: IF A=0AND UOB

GOTO 530
578: IF flt>80ND U^8

GOIO 550
538:U=5:K=K*INr tU

si8>: IF 10136
LET K=136

548:yfll I 8:CLS 1

GCURSOR K:
GPRINf U»<U>:
GCURSOR II:
GPRJNI U«<N>:E
S-ES-0.25:GOTO

558:u=6:>
/10)l
LET I

l): IF I

'151

NI (A
>158

5G8:UA1 I 0:CLS :

GCURSOR «:

GPRINf U*CU>:
GCURSOR II:
GPRJNI UXNJU
S=ES-0.25:GOIO
1200

608:CLS :W0JT 50;
IF D^8PR1NI "L
E nOIEUR NE TO
JRNE POS'JCLS
:GOI0 195

685:LIA11 8: IF U-0
ONO A^BPRINt "

UiTESSE NULLE'
:GOI0 195

618: IF A^8ANO Ut >8
GOTO 638

62B: IF AO8AH0 U = 8
GOTO 650

638: i NI (U
: IF K<25

LEI K=?5
635: WA1 1 0: GCURSOR

I ItGPRlHT U*CN
>

648:UAI I e:&CURS0R
K:GPRINT U»(U)
: GCURSOR I J:

GPRJNI U»(Nj:F.
S=ES-.5:GOT0 I

208
BS0(U*3iK'K-lNl (A

'10): IF t«75
LET K-?3

6G8:UA!f 0: CLS :

GCURSOR X:
GPRJNI U»<U):
GCURSOR II:
GPRlNT utHD.r
S=ES-B.5:G0I0
1280

8B8: IF 0^7- IHI iQs
2JO0GOIO B53

805:U«I f 0:F^f.3:
IF FXI40-K)
GOTO 830

8I8:F(,3:GCU»S0R IS
0-F;GPHJN! U»<
NJ''3000' :8i.tP

1,F,5:G010 195
8J7: IF H>5LEr 11 = 0:

GO in B2S
l:N--9:r

GOTO 090
liL-0:

868: WA] I 8:'i 4;

GCURSOR 73«L:
GPRJNI '8000'
y»(H);BCEP l,L

5:&0I0 195
890: IF U'At)0GOfO

1680
89D:uoif 70: ir nu

BCRlNt "PLUS n
I muni I IONS' :

CLS .GOIO 135
180:UAI I I.' OR H »

*14T0 140-F
',11.1- .-
HtSEEP I. 10. ''•

GPRlNT -008800
ee-iNrxi mi ii

' noruRGOR 149
:GPRINI -88"

987:GCURMR 1411 I .

OPHlHt "8B88'
Mai if F-eei

1 49l PRINT ' "i

coin r-,
'II •; u fn \.nwn\l- l:

if nutai.1 i nu

9J5: = 0R GI^-ITO IB:
c-OKEH 64033,
RND 255:NEXT G
Is IF R<5GOE0 B

928: GCURSOR J52-F:
BEEP J, 150, 5B:

GPRJNT B, 34,9,
85, B,34, B:R^8:
c=0:T=8:Z=2-'i:
N=9;X=a:0=0-I:
CLS

925: IF OJ23G0TO 4J

945:UAJI 20: IF nu^
0PRJNT -OLUS D
E nUNl TJONS'

.

CLS :GOI0 195
95B:WAJI ].roR L^X

-410 B5*(L-5)
STEP -2;

GCURSOR E:9tEP
1, 18, 5: GPRlNT

NEXT E

955. IF M*9TH£N
GCURSOR 91
GPRJNI '0080"

968-

!

c L^8G0I0 J35
963iM*n*i.nu»r«j- 1.

if nutBLEi nu=
8 •

965:F0R G1=IT0 J8:
"OKCll 64800,
RND 255:MEXT G
II IF n<5G0TO 8
08

378:GCURS0R 75*L:
GPRJNT 8, 34, 6.

85,8, 34, 8:BEEP
I, IB,SB:M-0:r-
a:L = 8:0=0*|:T^
0:2=2- l:N=9:X^
8

375: IF O28G0T0 4)
00

976:G0I0 J 95
988: GCURSOR 83-L:

PRINT :

GOTO 195
390: CLS :BEEP 1: !G

16-*IiX>a:L*0i
Ri0:f1=0: IF }&>
FErlGOTO J8B8

1:7^8:
GOIO J35
""1 38:
PRINT "CROC:
';9EEP 2,50
:BT = 8T-ia:\in
n-UrlA-20:IF
vnot58PRiNr
"BOITE riCMU
I"

II 18:G0I0 135
I208:1F l*"*6'AND

1IJKGOI0 148
8

I 285: GCURSOR 75:
GPRJNI "JF"

1218: IF I»=.'Q-AN0
1KKGOI0 195

1220: IF l«»*4*flH0
HtXGOIO 14]

123BMF J« = "4"0N0
ll>KGOI0 195

1480: II n>--i\ I?

1405:6010 195
1410: IF Kt-I |*12

AND HOJJLI i

N-9:G0I0 158

1415:6010 I9'j

IS00.H Q*3 INI
0-2XJAG010
iwe

ISIBiHAI I IBJTOR
I 1 10 18:

POKI » 61000,
RNO 259tNEXl

I : GCURSOR I I

SGPRINI fi, 34
.9, 85, B, .14,

'.PtlF' llJaBl
0--O-I

15I21GOTO l'i

l5l3:Ufi|I 5SII n C

M IB: H I'll'-j

BPRIn;
BIS i ICHU!

"'

iGOTO .

no ids
n .. ifti

urn ; '.hi or
l*i rj W-

fCKZ* 64380.
PND 255:NtXT
I:GC'jrfS0» li
:5PP:Nr 2,34
,8, BS, 8, 34.6
:BEEP ]:J-0

1521 :Q=0*1: une =

0: SO to 195

'525:UA1T 5B:CH-C
M-10: IF CH<5
8PR1NT -CHAS
SIS FICHU! !"

:60T0 195
J688:UA1T 7B: IF H

R1H "PL

161B:UAJT l: IF II
<KLET UU=J52
:LEI XX=0

J615:JF I1>XAN0 J

K158LET XX*
-3:LET UU-II

1616:1F ]]>I51LET
XX=B:l£T UU=
U

1617: IF N=9LET XX
=0:LET W=J5
2

1628:F0P 00=X*14
TO W-XXSIEP
2: GCURSOR OQ
:GPR1NI "808
88B8B":BE£P
J,4,S:NEXT
0: IF N=9THEN
GCURSOR OQ:
PRINT " "

1 621: GCURSOR QQ:
GPRJNT "B30B

1625IGCURS0R 75:
GPRJNI -7F"

1638: IF IKXGOIO
195

1633: IF N09LEI U
R=UR*l:FOH I

'110 5:POXE"
64808, RND 25
5: NEXT I

!635:MU^nU-l: IF M
u<8let nu^e

1636: IF Nc9GOTO 1 -

95
1648: IF URtSGOTO

195
1645. GCURSOR 00'

I

:GPRINT 8. 34
.8,85,8.34, B
BEEP 1, 10, 1

9: 1 (-134!
'inE *8:n=9:
D'O* l:UR-0.
IF 0>2BG0I0
4I0B

1658. GOIO 195
1788. un] I 7B: IF n

U=8PRINT "PL
US DE nUNIIJ
ONS'

1785- IF 1KKAND I

1O0LET UU=I
liLEI XX=]4

1715: IF 1 ItKOND I

I--75LE1 UU- I

|:LEt XX=88
1728. WA1 I l:F0R

' r
, r i

)
-310 I

2;
GCURSOR QQ:
GPRlNT "BBBB
B800":BFEP 1

.58,5:HLXT Q
O: GCURSOR (10

:PR|NT " "

1777: GCURSOR 75:
GPRlNT "7F"

I723i IF JDXGOTO
193

17771 IF N09LET J

T^JT'llFOR I

=110 5:POKE»
64B00,PNn 75
5:NEXI 1

I,' ill. mi fflj-l I IF H
H'lli I I mj^0

1733: IT N-:ii,nlli I

BS
\?r,. n lu'ii.iiiii

195
l,'4ii;l,l UR lOR I I-

5PRIN1 n, Mi
B, 85, B. 34, 8:

SI I i' 1,38,78
iJT«8:n BiQ
()• I. un -ii:

I 1 ;:,: IF 0>2
BOOTO 4100

1745:IJ=75:GOI0 J

95
1808. uAJT 78:CLS

:PR1NI -UOTR
E UOVAGE S.A
RR£T£ 1C1-:
PRJNI "UOUS
AUEZ-

1B18:PR1M "OEIRU
H-iO;' £NN£
flKS>-:"RlNI
"UOUS SORTEZ .

-:PR1NT "0£
UOIRt ENGIN"

I878.PRJNT -DEJA
UOUS £NltN0£
?-:PRlNT "LA
MORPf Dt i

PRINT -CONAR
E LE 8QRBAN"

:PRINI "S,AP
PROCHANT

1838:"R1NI "JURE
D£ UEN3iANCt
...":8£EP I,

50, 180.

CURSOR lit
CLS iCURSOR
9:PR1NI 'TIN

I84B:CALL *Cfl7J

2BIB: IF U*fl

U*B:GOIO 195
281S: IF NO9G0I0

195
2870: [F A>9GOTO 7

0^7)006010

2845: IF U<78Lt! U
'28

2050:^ i 6:FOR I I - I

50TO 140STEP
-UGCURSOR I

UGPRINI U»(
NJlNEXT II

2068:N=l:GCURSOR
IJiGPRJNT U*

380":GOrO 19
5

2l08iN*StFOR I I 7

510 Bi:
GCURSOR I 1

1

GPRlNT U»(N)
:NEXT II

71 I8:N=]:GCURS0R
IJi&PRJNT Ut
(N)CGOTO 135

2580:tlAl I B:CLS I

GCURSOR ]0:
GPRlNT J»(l

)

: CURSOR 6:
PRINI 'ttCHI
CK-LIST** ":

GCURSOR J27.
GPRJNI Jit3)
:FOR I'-ITO 5

: NE x 1 I

2305: IF nO)180LET
MO=]80

7510:CLS :UOII 0:

PRINT "PU1SS
ONCE 00 T EUR'
: GCURSOR 180
:PRINT no; "'.

'•: GCURSOR 13
5:GPRINI J»<
n0'?5):F0R 1

*iro 108-
NEXI 1

2515. SSI^. i

IF ESJ188LET
SS£S=4

7378:CLS :PRINI "

ESSENCE: I

GCURSOR 100- .

PRINI i S,
..' AJMM 133
:GPRIN1 J*(
INT <SSES)>:
FOR I-irO 10
B=N£XI I

J373:Hrt|I 7fl:CLS

7538:UAI1 0:CLS :

PRINI "nUNJl
IOHS'1
GCURSOR 180:

print nui
GCURSOR 133:
GPRJNT J*<3>
:F0« I I

in l

00:NLXT 1

7340: WAIT 0:Cl.S J

ff.'|NI "RIGIII

II BI

: OCURSOR 1

1

Oil'RJNl CH;"

2590

2595

2600

2700

>.-:FOR 1 = JT0

CLS
i:iw!i 78: JF n
r<^--:si -

OTEUR FAT1GU
E"

l: IF ESt30
PRINT -PLUS

SSENCE-
i: IF nut is
PRINT -AIIEH
TJON AUX HUM
IT10NS'
IF CHtSB
PRINT -CHASS
IS FAUSSE"
IF ES>78AN0
• ." .'-•..' -. >

HJMC CH>«
PRINI -BON E
TAT 6ENERAL'
CLS :60T0 19
5
IF 0'7-lNT i

0'2)O0G0T0
2750
UAIT 8:n«5:
FOR 11^15810
136STEP -11
GCURSOR I 1

:

GPRJ1 U*(f
r B8P0":Ni:XT

7770:GOTO 195
2750:UAII 0IN=6:

FOR 11=7510
81 : GCURSOR I

II&PRJNT UK
N):N£XI II:N
= U6CURS0R I

HGPRIHT U*t
N):G010 195

: IF 1I>KG0I0
31 18

TTO K-4:
GCURSOR AB:
GPRINl "8800
881CeP":N[.XI
AB: GCURSOR X
-6:PRINT '

30?0:FOR I = 1 TO 18
:P0KE« 64680

, RND 255:
NEXI 1

3030: TIHE -0:r,OTO
990

3110:rOR BA-1I-4

NEXT BA:
GCURSOR K*I4
:GPRINT -'888

80000"
3I20:FOR 1 = 1 TO IB

:POKE» 64B0B
, RNO 255:
NEXT I

3138:BA=8:LET
Tint =8:G010
990

3208:WOIT 78:BL(P
l:PRINT "DE"
ANDE DE REP I

T-:B=RNO 28:
IF BJI8PRINT
"REFUSE":DL^
''!

'
I
Mlili 19

5
3718:DE--DE'J:MAn

70: PR J NT "SO
N ALT ESSE CO
NARE":PR1MI
"LE BARBAN":
PRINT "UOUS
ACCOROE LE T

EnPS"
3770: PRINT "NECES

SAJRE POUR":
PRINT "EFFEC
TUER UOS REP
ARAT JONS':
PRINI "UOUS
NE PERDE2 PI
EN-

3230:PR!NT TOUR
AtlENDRE.. II

EiHtt"
.V4n:PR]NT "ACNAI

MATERIEL...
":PRINI "100
CARTOUCNLS-
-M50F-:
INPUT "ACHAT
?";R«

12901 II I II t* <»•
, l)'"0"l.l 1 V

r.ii.i.ij'.im

4000:1 I I III!

MU«I00
376aiPRINI "ESSEN

CI -jflr^L":
INPUT "nt'HAI

»"[R#
32701 ir in it (ff«

, I)-"0"INCII1
"coruni n hi

l. J TBI '. ,'.!
M PteiBOBUB
iimii.i 8 i

'•!'

12001PRIN1 "0TI n

E U1TESS3 -

1 10001
INPUT -ACWAI
>-;«•

3736: IF LEFT* (R»

3300: PRINT "CMASS

INPUT 'ACHAT

3310:1f'lEFI» (Ri
.1J.-0-LEI P
x=5eee:&osue
49e«:CH^lB«

3328:PRJNI "nOIEU

68F-: INPUT -

ACHAT?" ;<?•

3330: IF LEFT* (Ri
.IJ.-O-LEI P

G0SUB 48BB :n
O*nO'lC0:i.«A
»280:CLS :

GOTO 193
3400:6010 195
U'l'iV w.ll T 20: IF A

RtPLET AR'O
4083: IF PX>AR

PRINT "PLUS
ASSEZ 0, ARGE
NT... "J PRINT
"IL NI RffSII
0UE':«R;~F-
im rum

4010:MA1T 70:
PRINT -ACHAT
riFLClUE-:A

c nR iv.

PRINT "IL RC
SIC";ARi-F-l
RETURN

4100:UA1I 70:
PRINT "U1CT0
1RE'":PBINI
-COHARE ESI
UA1NCU"

4II0:PRINI "UOUS
AUE2 GAGNf-
:END

setMi data "007474
243F30303D*
2474740B-, "B
07474283F3O3
03D3F 2674740
8-

5010:DATA "087474
203P3S3OU0I
2B747400",
87434740CIC1
E1OJO1D0O773
474OB00"

38201OATA "000074
3477801010ID
IEIC0C745474

503OIOAIA 00747i:

7f303D7F5F70
I03E7C5C748B
", "0O745C7C3
EID70:.l -'I >m
D7r7C?488"

3e48:0AIA "097040
60703831. 3T IF

0E84", 8401.1
1 V tF. 3878604
07880", "•'

5045: DATA

:>03M:OATA "7F0I4I
414I4I4I4I0I

1 8 1 1 1 1 7F

-,"7fOJIlll7
I7I4M1810I0
I0I0J0I7T"

5060:DATA "7f8101
O503II7I4IOI
0IBI0IOJ8I7F
",

, 7F8I8I0I0
IB?13ftlOIOIfl
IO]010]7r"

5870:OAIA '7F0I0I
018101017101

1 1 8 1 1 1 7F
", "7FO10I0IH
I010I6II3078
I 1 1 » 1 7T

"

5808:OAIA "7(8101
01010)014171
1 1B9050I0I7F
" ,

" 7F 1 1 f) 1

1010)4141717
II I Il0l7r"

'i0')O:!ii1[m "
'I IIIOI

8I0I8IOI4I4]
4]414l4l0l7r

91Ml DATA "7BBC42
474I4I4I0I8I
87070C7B", "7

00C070AII7I4
I01BI87B7BC7
0"

SI IHiOAlit iMi B3
070I0I-,|10IOI

•20201 I
1

. '

.in O/070IBI4
171 I IBAfl7BC7
0"

Sl20lOAffl '''i" 03
O7OI0MI4I4I
424201 '.>

. '

t II t 'I •

I ii a 1CICICI
I IC00 1



KONG* BERT
Je m'explique: Vous &tes un sympathique petit bon-
homme blanc qui remue ies bras a qui mieux-mieux et

vous devez parcourir un amoncellement de cubes
ranges en lignes, relies par des echelles. Vous pouvez
vous mouvoir horizontalement a volonte mais vous
avez besoin des echelles pour monter (ou descendre,
ce qui est tres rare). C'est en manoeuvrant la manette
de jeu de votre choix, que vous intimez I'ordre a la

petite figurine de bouger. Apres avoir atteint votre but
(materialise par une fleche rouge pointant vers le haut,
dont un autre exemplaire designe le depart), un
commentaire ironique et sarcastique ou une Marseil-
laise et une vie supplementaire vous accueillent. Une
vie supplementaire qui ne vous sera pas inutile, puis-

que six vilains monstres vont de haul en bas et de bas
en haut de I'ecran. avec pour seu! but celui de vous
toucher, ce qui vous vaut bien entendu la perte dune
vie.

Lorsque vous saurezqu'il y a 15 tableaux (done autant
de couleurs et de commentaires differents). je n'aurai

plus rien a vous apprendre...

Alexandre GOY

Mode d'emploi/

^ ('execution, un mode d'emploi resume s'affiche a I'ecran. Sortez
'ALPHA LOCK" et mettez votre manette favorite en position haute
ou avant, suivant le point de vue). comme vous le demande le pro-
jramrrm

ATTENTION
L'Erratum sur Tl 99/4A se Irouve

«: COLL CLEAR !: CftLL COLOR 'I ', I , I » : i C
ALL PRINT(t'*,2):i DISPLAY AK3, 21 : "FORCE
" :: DISPLAT AI 1 7. 2)1 "SCORE- :i DISPLAY
AT 111,31 I'MMI"
190 DISPLAV AT«13,3H"VIES" :: DISPLAY A
n !*?.n i-eoNuS' 1 :: display AT (23, 1 i BECPi
"VEIJILLEZ PATIEHIER PENDANT (JUELOUES CO
imiG instants. .

.

3&0 CALL HCHflRI IB, 11, 1341 :: CALL HCHAR (

1

B, 10, 133)11 CALL HCHAR(14,3I. t*«l J ! CALL
HCHAR [ 14,30, 133) I CALL HCH/-.F.J 1 10, 1 1 , 134) cr.LL HbHARIlO, IO, 133)
370 CALL HCHARI/i, 31, lZtl !: CALL HCHARIfc,
30,l33)ti CALL HCMAR(2, 10,136):; CALL HE
HMR12, 11, 137)11 CALL HCHAR(22, 30, 136)11
' ,.i | HCHARt22,31, 1371

360 rUR Y=4 TO 20 STEP 4 ;! FOR «=10 TO

30 STEP 4 :: CALL CUBE < Y, X, I ZB» : : NEXT X

;; IIE'T f :: CALL MAGNIFY (3) t : CALL COL
OR' 14, IO. 1)

J70 VIES-4 s: NIV-1 :: 5CORE=0
400 CALL EFF :: CALL COLOR ( t ;, COUL INTVf

,

1>:: XP0S=?'5 :: YP0S=I38 ;: RESTORE fb<i

410 FIJI-: SPR-1 TO b :: READ C i: \M5PRi=R
NO*! 0+NIV»1.3*8 : : CALL SPR1 TElWSPf . ' .

•

INT<RNO+.3)«4,C,1,41*BPR*32)ii NEXT 5PR
; : CALI SPRITE I are. 124. It. 169, 2-Z>
120 DISPLAY ATO,4)5IZE(2):USING "»»":NI
V :: DISPLAY AT (I 7. 4) SIZE <2> ; USING -•»":
VIE5 ;: DISPLAY AT121,2)SUE(41 ;USIftG "»

•-:HIV"2»10 :: OISPLAY AT (24, I ) BEEP: "A
FPUyEZ SUR 'FEU*."
30 CALL 1 E Y < MAf .K S):: IF K< IB THEN 43

40 CALL LOCATE *2B, YPOS, XPOS) :: OISPLAY
24,1 : t FOR SPR- 1 TO b : : :all mot 10

(«SPP.,V SPR) ,0 NEXT SPR
! 3) Bouc 1

e

60 FOR 10 124 STEP 4 .-: FOR T-l
IU
70 CALL JOYSTIMAN A,B>:: XROS=MAX(mN(X
ua 233), 73 CALL LOCATE (•J2S.YP0S,

6SO IF VIES/-O THEN DISPLAY AT()7,4>SI'C
*2).USIMG -••->VIES -•: CALL C0L0R<»29.I4
In GOTO 4BO
bbO >\oi DcIjup r r fin
670 SCDRE-SCORE-'IIV 7* ( 138-YFOS) / I2.B 11
DISPLAY ATIV.2iSI»E(4) :USIN>S •..

RE ;i DISPLAY AT 12^, It 1 -VOUS AVE* PERDU
'- jj HI-MAX (MI, SCORE) : : DISPLA' .-.-;-.
ISIZE(«»:1/5IHS '•••HI
6B0 FOR SFR-I TO b si CALL MOT IO*l( »Sf •? ,<>

,0)11 MEXT SPR :: RESTORE '&-• t: FO» «-l
TO II :: READ D.F :: CALL SOUND (D. F.OI

:

! NEXT X

b90 FOR SPR-1 TO b ;: CALL MOTION (•SPR.V
ISPR).0):i NEXT SPR
700 DISPLAY AT (2*, 1 I i~APPUfEZ SUR REDO/F
EU OU BACK* :: FOR Al TO 30 :: FOR PAf-
120 TO 124 STEP 4 j: CALL KEY <2, 1 .

F K<6 Oft K>9 THEN 720
710 CALL DELSPRlTE(ALL)i: ON y-7 GOTO Zt
0,740
720 CALL KEY(HAN,f:,Si : : IF K-19 THEN GOT
O 390
730 CALL PATTERN<»r8,FAT):; NEXT FAT ::

NEXT X ; : DISPLAY ATt24, 111 I GOTO &90
740 DISPLAY ERASE ALL:" TANT F[S... .
RANCUNE^"! : :.- STOP
750 Ml) DATA*
74,'^ DATA 3,3,7,12,13,14
770 DATA 100,523.100.3-:.:
,200,699, 200. 7B4.20O, 'B4.400, 1047, l'->.B8
0,100.693

'.5O0. 147,200. 1

. ;
. •,131

2 I, RUE DAGU
£RRE 75014 PARIS

TEL : 322 32 84
TO REM »«twi»I : TEXAS INST
tUWENTS TI-99/4A + TI EXTf
«1C - UNE MANETTE (MINIMUM)
lOO »!!!!

K O \

1 30
140 OH WARNING NEXT
ISO RANDOMIZE
I60 QpyiON BASE 1 :: DIM V(6>,C0*
OUL(13):: K»»- KONG»8ERT-
170 CALL CLEAR :: CALL SCREENC2):
•O TO 8 :: CALL COLOR(C. 13, 1 ) : : I

: CALL COLDRdl, 12,1. 12, IO. 1, 13,'

180 RESTORE 810 :: FOR COM-I TO 13 :: RE
AD C0M»(COM),COUL(C0M):: NEXT COM
190 RESTORE 790 :: FOR CAR=128 TO 137 ::

READ CAR» :: CALL CHARtCAR, CAR*) : : NEXT
CAR ! cuoss *- echelles
200 CALL CHARIH2.-071F3F7F7FFFFFFFFFFEF
E7C7C3ai800EOFBFCFEFEFFFFFFFF7F7F3E3ElCl
80O-> ! 'iT«)n»trB' 1

210 CALL CHAR(116,-030306O60C0ElElE303B7

B7BC0EOE0E0CGC0606030707B7B0C1C1EIE03070

03C")' "eacaladeur' I

230 CALL CHAR(124,"000103030301070F1717!
7CI706040C^COQBOCOCOC080EOFOEBEaeBE060203
03C") "escaladeur • 2
240 • 2) Mode d'emploi
230 PRINT • KONG»BERT

... ... VOUS : 0" xt
e-*.CHR»(!27)fc" ye

260 PRINT " DEPART EN BAS A GAUCHE,
ARRIVES EN HAUT A DROITE. DEPLACEMENT
HORIZONTAL OU PAR LES ECHELLES * "S.CHR*
( 133) .CHRf.C 1341ft : :

270 PRINT " EVITEZ LES MONSTRES QUI
TOMBENT DE HAUT EN BAS :": :

"

tv
230 I

290 DISPLAY BEEP:" * METTEZ 'ALPHA LOCK'
ET Pt M LA MANETTE CHOISIE M « EN

POSITION HAUTE : 4 « JE VOUS f

300 ' 3) Determination de la mam
•e- employe* rt deU posltli

d - "ALPHA LOCK"
310 FOR MAN=1 TO 2 : : CALL JDVST(MAN,i
) : : IF B=4 THEN 340
320 NEXT MAN : : GOTD 310
330

XFOS):: CALL CO INC (ALL. C) : : IF C THEM b»
ELSE IF B THEN 300

4B0 NEXT T :: CALL PATTERN (»28, PAT) : : NE
XT PAT :: GOTO 460
490 ! 6) Changement d'etage
SOO IF B=-4 THEN 320
310 IF (XPOS=233 AND1YP0S-106 OR YPOS-42
))0R(XPDS-73 ANDIYP0S-13B OR YP0S=74))TH
EN YPDS-MAX(YPOS-B*B, 10): : CALL LOCATE((t
2B,YP0S,XP0S): : GOTO 4BO ELSE 530
520 IF (XPD.S=73 AND(YP0S"106 OR YP0S-42)
)0R(XP0S=233 AND(YP0S"10 OR YPOS=74))THE
N YPOS=MIN(YPOS-B»S, 13B):: CALL LOCATE(»
28,YP0S,XPDS>: : GOTO 480
530 IF XP0SO73 OR YPOSOIO OR B<>4 THEN
480 ELSE CALL LOCATE ("28, 1 ,73)

340 7) Fin d ' une etape
330 SC0RE=SC0RE*NIV-2*10 :: DISPLAV AT (9
,2)SIZE(4) :USING '•«" :SCORE :: NIV-NIV
+ 1 :: VIES-VIES-H
560 FOR SPR-1 TO 6 :: CALL M0TION(»SPR,0
,0)i: CALL POSITIONCKSPR.Y.X) I : IF Y>132
THEN CALL DELSPRIT£(«SPR!

-570. NEXT SPR
5B0 DISPLAY ATI23, 1 ) : COM* (NI V-l ) : : RESTO
RE 770 :: TEMPO-. 5»NIV/ IO :: FOR X-l TO
10 :: READ D,F :: CALL SOUND (D/TEMPD,F,0
) :: NEXT X

590 FOR DEL=1 TO 13*3'N1V :: FOR PAT-120
TO 124 STEP 4 : 1 CALL PATTERN (42B, FAT)

:

: FOR T»l TO 20-NIV :: NEXT T :: NEXT PA
T :: NEXT DEL :: IF NIVXIS THEN 400
600 ' B) Victoire ... et 'In
610 CALL DELSPRITE(ALL): : DISPLAY ERASE
ALL:" JE SUIS OESOLE, MAIS VOUS N'AVEZ
PLUS RIEN A PROUVER ICI.": 1

620 PRINT •' ES5AYEZ PLUS DUR COMME L
E5 JEUX 0RIG1NAUX !

'

•
" : : !: STOP

VIE:

71'.' DATA FFFEFCFSFOEmCOSO.FF ••

1 , BOC0E0F0F8FCFEFF , OOO

1

03O7OF I F S# 7F
BOO DATA OIO2O4O8lO2O4:>0 .

01.70€O70E020e02O20.0*07040704070404, 1 I

3070F01O10101 . aOCOEOFoeoBOBOBO
SLO DATA -C'EST NORMAL D'ARRIVER AU 80
UT DU PREMIER NIVEAU '", B. "D" ACCORD, MON
CHER MAIS SOYEZ PRUDENT '",6

820 DATA "VOTRE NIVEAU EST CORRECT. MA
IS ATTENDEZ UN FEU. .

.
" . 12. -RANGEZ VOTRE

OPTIMISME AU PLACARD, PRETENTIEUX -,!
3
B30 DATA "ATTENTION, CELA VA RELLEMENTCO
MMENCER MAINTENANT '".14,-NE VOUS FAITES
PAS D'lDEES FAU5SES, VOUS ETES 'CUIT-
!",I0
840 DATA "ARRETEZ DE FORCER SUR VOIRE PA
UVRE MANETTE '",4. "PAS ENCORE DE CPAMPES
7 ELLES VONT BIENTOT VENIR '-,B

830 DATA "ATTENTION A VOTRE COEUfi, JE
SENS OU'lL VA LACHER ,,',9. "SOYEZ PRUDEN

T, LE JEU VA SE CORSER. ..",
3
B60 DATA -LE PROCHAIN NIVEAU SERA LE DE
RNIER POUR VOUS. ..",6, "PERSEVEREZ : ENCO
RE TROIS MONTEES AVANT LA FIN. ..-,4
870 DATA "VOS NERFS VONT LACHER, VOLTS ET
ES TROP TENDU '",5, "VOUS ALLEZ COMMENCER
LA DERNIERE PARTIE. .

.
", 13

BBO DATA "TDUTES MES FELICITATIONS, VO
US AVEZ GAGNE ! '-,3
890 ! 12) Sous-programme d'afft

90O SUB PRINT (A*. COL):: X-INT (24/LENtA*!
):: FOR Y-0 TO LENIA*)-1 11 CALL HCHARIV
•X+1,C0L,A5C(SEG»(A*,Y*I. II ) H: NEXT Y 1

910 '13) Sou«-| -ogri

920 SUB CUBE(V,X.CAR»
930 CALL HCHARI Y, X,CAR»2) : : CALL MCHAR (>

«-l,X,CAR»l):: CALL HCHAR I Y« I . X« 1 , CAR!: :

CALL HCHARIY.XH, CAR»S1 :: CALL HCHARIY-:
.X,CAR*4):i CALL HCHAR (Y-l , X. I ,CAR»3)
940 SUDEND

iqnni

960 SUB EFF M CALL HCHAR (2?,:
CALL DELSPRITE(ALL) 1 : SUBEND
970 END

EKIBRI
II vous faut monter une pile de briques le plus haut

possible, sans que celle-ci s'ecroule. Ce jeu se jouant

a deux, chaque joueur en depose une a tour de role,

en essayant de la poser a )a limite de I'equilibre pour

amener I'autre joueur a poser la sienne de telle sorte

que I'edifice s'ecroule.

Jacques LE RUYET

ADAPTATION SUR
ATMOS
Remplacer le CALL# E6CA de
la ligne 20010 par CALL#
E76A, et le CALL* E804 de la

ligne 20120 par CALL* E93D.

1 REM EKI6PI
2 REM LE RUYET JACQUES
3 REM Rnldmc* "LE BOLEIL* B.

4 REM 43599 CHOLET
5 REM
6 REM
7 REM
16 REM
11 REM
12 REM * EKIBRI *

13 REM * *

14 REM ntxx-uxxx
15 REM
16 REM
17 TEXT
29 GGSUBZ0390
30 r;rjSUB2i35a0

40 aOS'JB21t300
30 PflPEP5 : IHK4 PRIHTCHFW 29 ) iilW/.'. 4

0J.J»-:27-'5(2;
60 HIRES GOSUB15090
61 REM
62 REM *******
70 REM * JEU *

71 REM *******
72 REM
80 H-103 V-190 NB=1 J-2
83 X(NBJ«H
9fl FORI-0TQ5 C"JRSETX(HB)+3,V*I.9'rjR
!U3e.0-l MEXTt
100 IP NB>ITHEnrjrjSiJ8100e0
119 V-V-S H*120CUR3ETH,V-6.0 CHflRI

26.0.1
115 IF V<20TMEH4909
120 IFJ-2THENJ»IELSEJ*2
130 OH j QJSiJBie00,2000
140 CURiETW.CY.9 CHfiR42,0,eiCOTOW

^®°s
rr-i rem
933 REM
1099 REM
1081 REM
1092 REM
1005 CO!
1018 HB"NB*1 Hl-H
1029 IF PEEK<«20?!;-»flH THEMH1-K-5-G
TO 1059
1038 IF PEEK' #288 >=»B0 THEHHl=H+3 C

TO 1950
1049 IFPEEKC K20S J"«84THEMG0S"je'j5eee
H-Hl.QJRSETH.V-6,0 CHRR126,0,8^RETIJ

1945 COTO1020
1856 IFHK10ORH1^208THEMH1-H
1060 CURSETH.V-6,0'CHRRI26.0.8
1878 DJRSETH1,V-6,8'CHHR126.0.1 H-H

1980 C0T01929
1358 REM
1999 REM ***************
2089 REM I JOUEUR HO 2 *

2001 PEM ***x***********
2^2 REM
2095 GOSUB3890
2918 HB"HB+1'H1-H
2929 IF PEEK' H288 >-«8>; THEHH1-H-3 G

OTO2050
2838 IF PEEK'*id88'-»S'4 THEHH1-HO Q

0T02959
2UJ40 lfPEEK'#285:>=>t84TH£HCOSUB35800
H=>H 1 CURSETHj V-6 .

9

; CHRP 126. 9 . RE I IJ

RN
2845 GOTO2020
iQVi 1FH1-. 1OORH1/260THEHH1-H
206Q CijPSETH,V-6,9 CHF.R126.9.8

2970 CURSETHl,V-6,0'CHflR126,0,l^H=H

2039 G0T02928
2333 REM
2933 REM *********
3000 REM * INDEX *
3001 REM *********
3092 REM
3910 IFJ=1THEH CX=40'Cf-175
3020 IFJ=2THEHC>:=139:CY=t75
3939 C'JRSETCX . CY . 1 r,HHP42, 8,

1

3049 RETURH
3938 REM
3333 PEM ****************
4099 REM * PRRT1E IIULLE *

4091 REM *t**»i*n*t*t**(
4992 REM
4004 B»="PRRTIE"
4085 KL=1
4919 CUR8ET 19.109,0
4015 FORI=ITOLEHCB*> CHRP flSC<MIU*<

8*.I.l v^.9,1
4020 CURMOV7,9,0'JIEXTI
4039 IFB»="HULLE"THEN4050
4040 Bt-'-HULLE" CURSET10. 129.0'GOTO
4915
4059 PRIHT-RPPIJYEZ SUR 'RETURN' POU

R CONTIHUER" GET B*
4060 IFB*<>CHR«( mTHEN4050
4978 GOT068
3338 REM
9393 REM ******************
10099 REM * TEST EQUILIBRE *

18991 REM ******************
10902 REM
19005 C/OKE«306.#FFFF
19910 F0RI-NBT02STEP-1
19915 KG-0
19020 FORP-NBTQISTEP-1
10930 ZC-WPJ+lStXG
18849 NEXTP
10030 XG-XG'-'-HB+l-n
18060 IFXG>X< 1-1 >*390RXG<X< 1-1 >THEH

GOTO30900
19070 NEXT!
10075 00KEH386. 02710
10080 RETURN
14390 REM
14399 REM ****************
15080 REM * TRACE OU JEU *

15901 REM ****************
13992 REM
15010 CURSET9,9.0'ORRW233.0.1 DRRW0

,199,1 ORRW-238. 9.1 DRRW0,-19B-

1

13020 CUR5Er3,3.0 0RRU233,8,1 'ORflUe
,133,1 'ORRW-232,8.1 DRRU8,-132,

1

13950 IFKL-1THEN13148
13129 PRINT-ENTREZ VOTRE NOM "IN

PUT"JOUEUR OE GRUCHE "jJKD
15130 INPUT'' JOUEUR DE DROITE ";J«

C2)'CL8
15140 CUR8eT18iie8*fl h«-j»M)
15150 FOR I 1 TOLEIK Nl > CHRRRSC H I D*C

Nt.I, 1 >>,0.1 CUPMOV7-9,0NEXTI
15169 IFM«-Ji<2jrMEN13I70
15163 NS-JK2) C0R8CT<233-<LeWH»M

9>J, 189.0'GOTO13138
15179 RETURN
19998 REM
13993 REM *********
20090 REM * (ITRE *

29001 REM *********
28002 REM
2001 8 PR INTCHR»( 20 ) , CHR»C 17)' PRPER0
'CL3'CRLLHE6CR
20020 A*-"EKIBRI"'R=48402
28030 F0RH'1T06
20040 B»< N J-MID»< R». N, 1 J C-RSCC Bt< N
>J^D=46889^E-C*6
28858 F0RF-OT07

i
G( F >=PEEKl 0*E+F )' NE

XTF
28060 F0RF-8T07
20070 Z»64'M-1
20980 H-C<FJ-Z^K-16
20090 IFH>>9THENK-m-16 C< F )-GC F >-Z

POKEC R+< F*40 )« j, K - Z-2^2 ' M-M*

21160 PRINT"Pour val
tion,*PPu!*ez «u.r 1*

21170 PRINT"I1 «»t lMPo»»ibl« d* *u
rP«rPo»»r- ex*c-t«n»Tit 2 brl^ue* succ
e»>lw*»"
21130 PRINT PRINT'L* P»rtl# «»t P»r

1« Joueur f«lt*nt tonber

1

20118 IFIK8THENC0T028980
20 1 29 HEXTF ' R"R+6 - NEXTH • CRLL»E894
28139 RETURN
20438 REM
29433 REM *********************
29509 REM * DEFINITION FLECHE *

20301 REM *********************
20502 REM
20519 F0RI»9T07REflOR 'POKE 1*47083,

R

NEXT 0RTm4.4,4,4.4,21, 14,4
20528 RETURN
20993 REM *****************
21080 REM * REGLES OU JEU *

21091 REM **»******»****»*»
21002 REM
21010 WRIT399 CLSPOKE4800G.1 'PRPER

5> INK4
21912 PL0T2, 10,"V0ULE2 VOUS LES REG
LES DU JEU <Q'N>"
21014 GET 8»' IFet<>"0"HHDB«O"TrTHE
N21012
21916 IF Bt""n" THEM RETURN
21018 CLS
21920 F0RI=1T0LEN(H*> POKE48016*I.fl

SCUIIO*<R«.I.l J) NEXT
21039 PLOT i6,9,"—"«»"
21040 PRINT 'PRINT RRINT"RECLES l/U J

EU-^'PRaSIBTPRtN
T

21030 PRINr'NOfibr* <lo fOUtVS : 2"

I'kltir f-PUU
21«69 PR1NT"L» but du j«>j «»t d« W
PerPOi«r d«s bfl1u«ft * tour d« rol

21039 PRINT"r«nB«mbl« Kit ittbU
c'«»t * dirt »n *-]yilibr«."
21030 PRIHT"Pour Plictr U» briiu«s
.un« f l«ch« "jCHR0< 126>
21835 PRINT"*PP*r*lt * l'*ci-*n."
21100 PR[NT MC*U.» PI*Ch« P««t strff

d«Pl«c«« horl- 2ont*l»m»nt P*r ch#1u
• jMMUrg"
21118 PRINTPPINT" h 1 'a id* J** tOU

eh*»>".'PRIMT'PRIKT"C2) tt <X> Pour I

« jou«ur d« >*uchc"
21128 PRIHT"<<> »t <>> P&ir U JOU«

UT de droit*"
21139 PRINT PRINI f,O 3UB2300B
21148 PRINC'L* Positio-n d« 1* f tech

ndi^ue celleou *er* Plicee l'«xtr
ilte".

1* Pile.
21190 PRINT"L'*utre joueur M*r4u* *
lors on nombre de Points e9*l ••> no«*
bre de "i

21289 PRINT"brique»"
21210 PRINT'PRINT"Une P»rtie e»t nu
lie si 39 brjuipf, ont ete Plicees s*
ns que U ";

21228 PRIUT"Plle solt desefluili

21230 PRINT. PRINT-L'ORIC wou* dewnn
de *<j. deb«jt du Jeu votre now"
21248 PRINT"Un utfn>q u« »u dessus
du nom d'un Joueur sianifie 4ue c
'est * "j

21258 PRINT" lui de Jouer..."
21260 COSUB 23800. RETURH
25000 PL0T2,25-"flPPUYE2 SUR 'RETURN

• POUR CONTIHUER"
25005 CETB»' IFB»OCHR»< 13;THEN250OO
25018 CLS- PLOT 16, 8, "—••—". PRINT 'P

RIHT'PRIHT RETURN
29997 REM
29998 REM
23399 REM ********* t»******
39008 REM * FIN OE PRRTIE *

38001 REM *****************
30002 REM
38005 OOKE»306,#2710
38010 EXPLODE POP
30020 IFJ-ITHENS<2>S(2J*HB
30830 IFJ>2THEHS< !>$< 1 )*NB
39940 6*-" SCORE"
30038 CURSET1O,I0,0
38853 F0RP-1T02
30060 F0RI-lTOLEN.ee* > -CHAR HSCCHIM

! B»,I,1 i>,0, 1 CURMGV7.0.0 HEXT1
30062 CURMOV-20 , 1 , S*-STR*( S( P > >

30063 S*»MI0»(S*.2)
30064 F0RK-1T0LEWS*- OHRR RSC'.MIO*

(S«.K,1 >>,0> I CUPM0V7.[_l,9NEXTK
39979 CURSET170,10,8
30088 NEXTP'KL-1
39030 PR1NT-V0ULE2 VOUS FRIRE UHE fl

UTRE PRRTIE OVN)"'CET Bt
30100 IF B*-"0' , THEHF0PI = 11040 X< I )•

O'HEXTI GOTO60
30110 IFB*-"H"THtN GOru3O150
58128 PRIH1 PRIN1 print GOTO 100 "
30130 TEXT CLS
30160 R*="F1N.. •" P=>4^403 PRPEPO
JO 1/0 00508280 30 'END
J4338 REM
34939 REM KIM tl(4lltl t Ml
J500y REM l bU.t.PPM'-,! tli.il l

35991 REM I IHTEPt'IIt '

'..'.i". REM »n in I t mm
19093 rem
35010 [FHlOXtHe-l >THEN RETURN
13015 [p r

| THEN i "' GOTO10W
>'. n II I nn N k.))- l.i.h

4O9Q0 i MO

ill
1

1 PRIN icbe de t* fare



HELICOPTERE
Vous devez. malgre votre stock limite de bombes et

votre resistance minime,. detruire le plus de canons
laser possible au cours de missions de plus en plus

perilleuses.

Alain DUBUS

Mode d'emploi dans !e programme. Joystick necessaire. connecleur
port 1.

COMMODORE
64

"HELICOPTERE"

GosuBieeo

16 POKES6 58 - 3KE52.35

13 F0RI-1T0300$ NEXT
20 GOSUB408O8
se PsiNT"n«c«aio«<Dcc«u»i»»»*»»M«jH instant s.v.P
99 REM DECOP
189 PRINT"!!" POKE53280.2 POKE33231.0
lie FORi-iToiee
129 ET«INT(RND<l.'«639»ie24>
130 P0KEET.46 POKEET+54272-1 NEXT
209 FORI-1664T02923 POKE I . 160 POKE 1*3*272. 9 NEXT
218 FORI- 1331 T01624STEP39 POKEI- 233' POKEI+54272. 1 1 NEXT
213 F0ftl:-1391T01625STEP;<9 POKEI. 160 POKE 1*34272. II NEXT
228 FORI-1392T016263TEP39 POKEI. 160 POKE 1*54272. 1 1 -NEXT
225 FCRI-1432T01627STEP39 POKEI . 160POKEI+54272, 1 1 ^NEXT
238 F0RI-1433T01628STEP39 POKE I. 160 POKE 1*34272, 1 1 -NEXT
233 F0R.I-1473T01629STEP33 POKEI , 163 POKEI+54272, 1 1 ^NEXT
248 F0RI-1474T016383TEP33 POKEI . 169 POKEI+54272, 1

1 ^NEXT
245 FCRI=1514T01631STEP39 PQKEI.166 PQKEI+54272. 11 NEXT
250 FORI-1515T01632STEF39 POKEI. 160 POKEI+54272. 11 -NEXT
253 E0RI-1352T01475STEP41 POKE 1 . 223 POKE I '54272. 1 1 NEXT
268 F0RI = 143?T01476STEP39 POKE 1.233 POKEI+54272. 11 ^NEXT
263 FORI -1477T01633STEP39 POKEI. 160 POKEI+54272, 1 1 :NEXT
278 FORI-1478T016345TEP39P0KEI. 169 POKEI+54272. 11 ^NEXT
273 FOP.I*1518T01635STEP33 POKEI. 168' POKEI+54272, 11 :NEXT
290 F0RI-1319T0I6-36STEP39 POKEI. 169 POKEI+54272, 1 1 ^NEXT
285 FORI-t339TO1637STEP39.POKEI.160-POKEI+34272.irNEXT
298 FCWI-1560TO163BSTEP39 POKEI, 160 POKEI+54272, 11 :NEXT
295 FORI -1688T01639STEP39 POKEI, 169 -POKEI+54272, 11 -NEXT
380 FORI-1601TD1649STEP39:POKEI,169 POKEI+54272. 11 -NEXT
385 F0RI«1641T01642 POKEI, 160: POKEI+54272. 11 -NEXT
318 F0RI-I439T01643STEP4I . POKE 1 , 223 POKE 1*54272, 1 1

: NEXT
350 FORI-1458T01653STEP39 POKEI. 233 -POKEI+54272. 11=NEXT
355 F0RI-1498T01634STEP39 POKEI, 163 POKEI+54272, 11 :NEXT
369 F0RI-1499T01633STEP39- POKEI. 169 POKEI+54272. II : NEXT
363 F0RI-1539T01656STEP39 POKEI- 163 POKEI+54272, 11 -NEXT
378 FORI«1540TO1657STEP39 POKEI. 169 POKEI+54272, IPNEXT
375 F0RI-1459T01398STEP41 POKEI . 223 POKEI+54272, 11 NEXT
388 FQRI-1423TQ1501STEP39:POKEI.2?3-POKEI+54272,ll:MEXT
385 F0RI-1463T01638STEP39P0KEI. 160 POKEI+54272, 11 -NEXT
390 FOR1-1303TO1639STEP39 POKEI, 163 POKEI+54272, 1 1 ^NEXT
395 F0RI-1543T01669STEP39 POKEI . 160 POKEI+54272- 1 1- NEXT
400 FORI-1583T01661STEP39 POKEI, 160 -POKEI+54272, 11 -NEXT
495 FORI=1623T01 662STEP39 POKE 1 , 160 ' POKE 1+54272, 1 1

= NEXT
410 F0RI-I663T0I667STEF39 POKEI. 169 iPOKE 1+34272. 11 NEXT
510 F0RI-1656TO1663 POKEI . 169 POKE 1*54272. 9 -NEXT
515 F0RI=I6T025 FOPJ=33T049 P0KE55295+< 1-1 >*40+.J, 9 NEXTJ,

I

329 F0PI=1542T01622STEP49 POKEI . 160;POKEI*342?2,0^NEXT
323 FORI-55369T055975STEP2POKEI.8-NEXT
3-30 FOPI-56949TO56055STEP2 POKEI . 8 - NEXT
535 F0PI=36129T0561353TEP2 POKEi-8-NEXT
540 FOP I =56249T056259 POKE 1.8 NEXT
545 F0Ri=5£253Trj56254 P0KEL3 NEXT
533 FOPI=1934T02315 POKE 1. 242 NEXT
599 PEM TEXTE3
689 PRIHT"OTISilBEGflTS HELICOB"." '/,"

619 PPINT"erjrJMt*M»MMf»MMMHXFiHnNS DETRUIT8W;"
620 pRinT"5wcBaie?TocK BonBE8H";"W;40
639 pf r aicntam iiniMiiiiiiMMMMnr joi a i

988 G0T01136
999 PEfl INITIAL ISRTION?
:??? ''=54296 Ll=54272 H1=L1*1 Wl=Ll+4fll=l.Jl*l '31=A1*1
:i?9 L?=54?79 H2=L2+1 U2=L2+4H2=U2+r 32=92+1

-r.4236 H?=L~J-1 ti3=L3+4 R3=W3+1 S3=H3+i
1125 DIMNL'23').HH':23>.ND'23j

RM-1T023 REHDNUM) .NH! 11 -NEXT
I 135 FOPM=1T023 PEADNK'M: NEXT
1145 88=53243
1 1 59 FOP I =9T0? POKE2840+ 1 . 229+ 1 NEXT
i.179 PORJ-0TO7 FdRI*0TO62 REflBB POKE 14339+1+64* i ,n hEXTI :|IEXT I

U38 POKERB+39-3 POKEHB*493P0KEflB+4] 7 P0KERB*42,3
1181 POKEAB+43.1 POKEPiB+44.9 POKEAB+45.3 POKEflB+46-7
1182 POKERB+23.168 POKERB'77. 8: POKERB+33.9
1 185 PETUPH
1136 B=49 DX-7 C>-=5 Xl=l N=ICD=8
1186 »24 V=199CL=255 B1=B DG=8
1190 C-0SUB1239 QOSUBi5fl0 '?r' : uB2990 GOTO1130
1199 PEM CANON LASER
1208 POKEflB+21-Il POKERB+7,225
1270 ;-:x=inT'pnii'e,fi^. jf//:-8then/c=.^ r,mn\2'i7
1236 XC=-29 rFA:">:iTHEMOO?lJB1309
1237 CL=CL+XC IFCl'29THENCL=28
1243 IFC1/ 255THEHCI =2^5
1230 P0VERB+6.CL
1260 IFCTH£NFOPI=1TO509 NE>'T f=9
1279 RETURN
1299. PPM PflVOH Lfl'iEP

1300 POKEftB+21.27 P0KEhP+3.CI.
\uc F' Pvl^ ";.'". 'n;.£?3TEP-49 IFPEF/'RP*-ii0> = !?THFNOC'?UE]433
1323 PCrKELl-VL P0KEH1-VL P0KES1- 3IP0KERI .0 POKEV. 15 pr.rFUl.)7
,--.!-- PI3KEfiH+9.VL MF.-lT'priKFNl .(I'pr.KFV.fi PFTIIPM
1399 PEM PE0RT3 wELirn LRIOHTf
1499 POKERE+21 . 1 1 FOPI=0TO153TEP? POKEflB+39.

1

KEV.18 P0K6HI.3I P0KF :
1 .9 POf EH1 . 9 POKEI. 1 . 159 P0KEM1.33

1499 p,-,i'EFtB*43. 1*1 P0KEM1.3Z NE7T
1410 POKEHB* I:-'. 'I P'JfE^P'43. 3 POKEPb+"'0,«-
1413 DG*DG*.5 OOSIJB7099 [FDODXTHEMDO^ OOTOfiWe
1423 PETURN
149? PEfl SFiISIE JOVSriCK
1593 fl-255-PEEK' 56321

>

1550
1590
1999

2100
2290
2219
3999

4933
4040
4930
4999
5003
3015
5923
5030
5040
3959
5068
5078

-:59?

5518
5528
5999
6000
6805
6010
6812
6018
6119
6128
6121
£122
6123
6124
6125
6138
6135
6136
6137
6158
6169
6161
6162
-: : 65

3939
9935
9949
.;'.-.

::' :

3219
8220
8248
'::-'50

*???
9099
:;-^.

9819
9820
9838
9948
9959
?9-:.ri

9973
9889
9588
9510
9528
-:'

.I

9348
9399

IFA-8THEti>:«>:*6
IFR=4THENX»X-6
IFH>15THENGOSUB4890
PEPl MOUVEMEIITS HELICO
(fX>255THENX-255
IPX<24THEHX«24
P0KERB*21 .9
POKERB.X P0KERB*1.V
POKERB'21,10
P0KERB+2.X F0KERB+3.V PETOPN
PEfl EOHBE
P0KERB*21.13
Bl=Bl~l 00SIJE7299 [FB1=3THEHP0KERB+21 .8 GOTO9680
P0KERB+4.X FOPVB=YTO240STEP20
P0KEL1.VB -P0KEH1.VB P0KES1.31 -POKERI ,9 POKEV. 15 P0KEH1 .12
P0KERB+5.VB NEXT POKELil. 129 POKEV.

9

IFPEEK'RB+39> = 15THEflOO'5UB3090
RETURN
REM EXPLOSION CRNON
POKERB+21.35 PO/ERB+38.0
POKERB+23.32 POKERB+29-32
P0KEAB+19.a POKERB+11-225
POKEV- 15
POKERI. 9 P0KES1 . 138P0KEH1 .43 POKEI. 1 . 52 P0KEW1 . 129
F0RI-1T0198 NEXT
F0KER2.9 POKES2.133'POKEH2.54:POKEL2,I11 P0KE1I2, 129
F0RI=1T0139:MEXT
P0KER3 9

' POKES? , 1 33 P0KEH3 , 72 I P0KEL3 . 1
69

' P0KEW3- 129
FORI-1TO100SHEXT
P0KEU1.128 P0KEU2. 12?' P0KEW3- 123
CL=233'C»1
CP=CD+1 'OOSUB71O0 [FCD-CXTHENCB-0:GOTO80aa
PETURN
REM HELICO FOUTU + FLRMMES
PGKERB+21 -

72
' POKERB+30 - 8 P0KERB+12.X

POKEV. 15 POKERI .31 P0KES1 .0
FOPVH-YTO290
P0KEL1 . 208-VH : POKEH 1 . 293-VH P0KEW1 .17
POKERB+ 1 3 . VH - NEXT : POKEH 1 . 1

6

FOFX1=CLT0255 F0KERB+6.X1 NEXT POKERB+21 .64
FOP1=1TO390-NEXT
POKERI, 0:POKES1 .133 P0KEH1 .38-P0KEL1 -126
POKEMJ . 123F0KEV, 15
F0PI=1T0389:HEXT
POKEW 1,123
FOPI-=1T0189:NEXT
POKERB+21. 128
P0KERB+I4.X P0KERB+15.VH
POKERI. 0:POKES1. 133 POKEH 1

.

2Py P0KEL1 - 126
POKEV. 2-P0KEW1. 129
F0RI=1T038
IFI/2-INT(I/2)THEN6162
POKERF+38.7 POKERe+46-3 G0T06165
POKERB+33.8: POKERB+46.

7

F0R.J=1T0189KEXTJ
NEXT
P0KEV.9'P0KEU1,9
POKERB+21, 9 P0KE193.

9

PEM ON RE-IOUE 7
PRIMT"BWOW»»»»M»l*/0ULE2-V0US PEJOUEP <0/N) ?"

P0KE198-9WRIT198, 1 OETP*
IFP* = ,

'H'
, THEN6500

IFPS<:>"0 ,'THEH6319
RUN30
POKERB+21 •

9 P0KE53289 ,

PPINT"mWW'9«rfL«PW»»»MMiM»»F0LTPOH "

GOT06799
pEM SCORES
PRIHT"aW*»»»l»ili»»»»»l ,

';HG» 19 RETURN
PR INT"4H1*»»M»»»»»»BM»»»»»»»»»«M»»»MI" ! CD RFTi RM
PPINT"!Wn>lM>MM»»»i»»ir , :Bl"l1 " PETUPM
PEM MISSION? ^i.iIVRNTES

POKERB+21 .9- [FN=5THFMpriKERB*21.3
llnrl+l B=B-4 Xl=Xl + l C^=C>:+?:Bx=DX-.5
ONN- 1 G0T0S9 1 3 . ?r-2n . =-mn so >*;, sfi.w

PFlNT ,'ap^IrtflH»»Mi»F'R':

:: Mftt.. POUR UN PFBUTflHT" :OO3UB9880 OOTO8058
PPINT".-WI«ni»*H»»IEFR'.'n. FMCOPF i HI EFFORT" r>ri3UB9OT8 OOTO8058
PPINT"H»HTOiD»i»iFEl-ICrTRTinilS. V0U9 'iEPE? HErOPF " GOSUP9900 00TAP3'

PPINT"H»WtffPTrtMB»Mf/OiiS FTP? VPRIMEfIT ETONNRNT" OOSUS9008 0OTO8B58
PPlMT u![rMlW»»IMH**M« SUFFP-'-HRMPKiN f* 1 '

F0RK-1TG3 r,n'=:i IB9O08 MFXTK nnTG9605
PftlHT'WBWW
PR INT " ffl»»»M»M*iMMt
i : IT :»»»IM»l»i»l»»»M.l»nM»>M»»»»0»l
PPIHT"Sf"i!1HIH»»ll»»ll»H' :-

PRIHT"«aaiHWfWWt»»WWMi»>WWMtWWWW : N

G0T01188
REM MUSIOUE
F0R1-1T0388 HEX!
POKEV. 5 F0VER1.31 POKES1-240
F0PM=1T023
POKELl.HL'M' priKEHl.NH'Mi POKEUI

'
J3

F0P2=lTniiP'M> NEXT
POKEUI. 32
FORZ=1TO20 NEXT
NEXT
POKEUI .fv POKEV.
F0PI»1T0333 NEXT RETURN
BRTfll59.?,32,12.187. 14.32.12.107.14.47.16.197.14.32,13,197,1
DRTR47.16, 197.14.32.12.197:14.107,14.32.12.216.12.32, 12
nflTftjq-V 13. 15?.^>RC

.. 13.32.12.295: 19. 159,9
pRTR?5n

.
,-53

.
":75 .125. k^ 25o • 5^io . -:^ ^53 .1909, 599 . 239

PRTR239.373. 123.250.259.509,259.259,599.300. 1098
PEM— PLUS HSSE7 DE BOMBES
PPIHT"«MiW«*»MM»l;WPI..ir. RSSF7 DE POMr.E'la"
P0KEL1 .

197
' POKEH 1. 14 POKERI ,<* POKERI .

9

POKEV.

5

FOW2-XTO340STEP3
IFX2>253THENX1 =3 XH*X2-253
IFX2''255THENX1-9XH=X?
POKEUI. 123
IFN=6THEHP0KERB+21 - 1 GGT09639
P0KERB*21-9
POKERB . XH : POKERB+ 1 6 . X 1 POKERB+ 1

.

V
F0PI=1T039:HEXT
IFM=6THENP0KERB*2 1.2' GGT09679
POKERB+21, 19
P0KFRB+2-XH POKERB* 1 6 . XI P0KERB+3,V
POKEUI ,128

9689 HXT
9690 PGVEH1 n POK£A>*IC 9 P0"ERJ*?1 . * r/iyrxiem
9999 PEM SPRITE?
18088 BftTR 99.0O.1.8.8. 1 ,1
18818 DRTR 25J P.n.fi n ), 128 164 I.

b BffTfl B,«.31 248 259.235 .254 ,48
18939 tflTfl 117. ?1, 40. 63,255,9, 31.293
19049 BRTR 0.7,252.0.2.32,0.2.34 a .^!

18839 DRTR 234. 9-0. 9. 9. 9. 9 a.n.8.« n
19363 DRTR 3. 8. 9-9
18078
29993 DRTR 8-9.9.0.1.8-9.1.0.1 253
20910 DRTR 0-9, 1-9. 0.3. 128. *R.

1

28920 DRTR 9-49. 31
. 243-255.253. 25^-?*

20939 DRTR 117. 91 160. 6?. 255 9. 31 -253
29848 DRTR 9.7.252.8-2-32.9.2.34.8.31
29959 DRTR 254. 9. 8. 8. 9. 0. ft, 8-8-8-9-0
29968 DRTR 9,8.8.8
28973
25908 DRTR0. 9- 0.0 -0-0. 0.8. 0,8- 0.0.

8

23813 DRTR68- 0.3, 188. 0.0. 109. 0.3- 109.

9

23020 DRTR9, 124 .9.e.56.9.9.56.0.«."-6.R
25938 DRTR9.56.9.3.56.8.0.56-R.0.56.8
25849 DRTR8. 56. 9. 3. 36- 8. 9.16.0.3. 16-9
25050 DRTR8.16.0
25860
26000 DRTR9,

8

.9.3,8-3.9.4.0
26919 PRTR8,4,9,0,4.8.9,4,9
26815 DRTR9.4.3.8.4.9.8.4.8
26820 DflTfl9.4,9,9-4.9.0.4.ft

> 26939 DRTR9.42,0.3.42.9.1.83.88
26949 PRTfll .85.80-1-83.80.0.255. 1^2
26950 riRTR21.95.35. 15-9,69. 15-8.68
26955 :

27809 DRTR8.8.9.3.R.9.8.8.8
27919 DRTR0-3, 3-9. 8.9.0.8.0
27929 PRTR0.S.0.8,8.3.3,8.0
27333 DRTR8-3. 3.0. 8-9. 0-8.8
27040 D8TR9.8.9.0.3.3.3.3.0
27030 PRTR0.8.0.9.8.9.9.8.9
:?7069 PRTfl9.3,9-9.8.9,0-8.0
27965
23993 DRTR?. 136- 123 0.9,9-4?. 35. 16
29919 DRTR33.3. 143.72. 196.0.0.0
2.=320 DRTR1 3- 19- 33, 9- 0-0- 196. 290- 76
28039 DRTR8. 0,8, 33. 17.33.0.0-9
28949 PRTR136- 148. 196-9,0,8.49,33.35
23858 PPTR0, 0.9, 76. 76. 132.9.0.8
23069 nRTRlS.4?.4?-O.0.0.4.149.128
23063 '

29083 DrTRO , O , 3 . 9 24
.
9

.
. 48 3 ? ?«

29019 DRTRO. 31- 192. 8.50. 0.8- 193- 0.3
79329 T1RTR194.3. J .159.0.3.55.192-9
29939 0RTR125.224. 40,223- 112- 17. 15R
29049 DRTR208. 43- 15. 248. 6-7-248. 3-4
29339 DRTR249 - 9 4 . 32 - 9 . 39 . 32 . 9 - 3 .

24ft
->aftirn r'Rffln.ri.24.0,9.3
29879 '

30090 DRTR12, 9-50. 12- 43. 59. 138-32.242
33313 DfiTAl 30.209. 14?. 176- 208. 143.51 .204

, 143
79320 DRTR51 -51 . 194. 163.62. 1 39- 179. 143- l?n
70979 DRTR169.1 76-259- 49- 136.5-6.60.252
79949 rRTfll5.56.297.2. 136- 2?E;.0. 179-227
73950 HRTRO. 179.239.3.46. 1 ?n . f. .?-.. ??ft

38863 DflTfi4. 105, 173,71 .?a,213,23.95.84
?999? REM PEGLES

4^089 PRINT*3MMHOMiaN«*0M)ULEZ-VOUS LES REOLES '0/N> '

49913 POKE198.0-WRITI98-rOETR«
43028 IFP*="N ,'THENPETUPN
40030 IFR*O"O"THEN49810
43348 PPIIIT M

n" PPIHTCHR»<14)
49050 ppiMT">»tM»Mm»>»ifl ru\-n "-T
43060 PRINT-XWOMr-'OUS ETE? RUX COMMRNPES D'UN HEL1-"
49070 PRINT"»Mi:OPTERE, ET VOTRE MISSION. SI VOUS"
40989 PRINT"0»M-"flCCEPTEZ C0NS1STE R DETPUIRE fi"

49999 PPINr'WML'RIBE DE VOTPE STOCK DE BOMFES,"
49199 PRIMT'I—

I

PCS CRNONS-LRSEP out PIPOSTERONT"
48118 PPINT"0»tP VOS RTTROUES."
43120 PPINT"OM»TTENTI0H I *I VOUS SUBISSFZ PLI.IS"

4i?133 PPINT"l«pniE 70^ TH PFOrtT^-. VOUS VOUS ECPR-"
40140 PPINT-WMtSERE? RU SOL."
43159 PPINT"»II«MiMMMMrTRPEZ UHE TOIJCME"

49163 OETPf IFRt=""THEN49169
49179 PPINT"^»M>nUS DI?Pn^F7. flu PF.PRPT. D'UN 3TnFK M

49189 PPINT"1>»»IDE 49 BOMBES. ET VOUS RUPEZ 5 CANONS"
49199 PPINT"»MEMNEM1S R RBRTTPF.»I VriHS REHSSISSEZ"
49239 PRINT"IIiirETTE MISSION. nni it vni is FN rnnFJEPONS"
40219 PRINT"HtM)'RUTRES DE PLUS EN PLUS DIFFICILES."
49229 PPINT' , WMril EFFET . VOTPE STOCK HE BOMBES"
49239 PRINT"mtDIHINUERfl DE 4 PIFCES fl THflOUE"
4024O PRINT" OMillSSIOH 'LR MfllSON H'EST PRS RICREV
40250 PPINT"«i»t43US RUPEZ 5Ii EH MOINS DF DEORTS"
4O300 PPINT"n»tPUTOPISES ET LE9 CTNOHS TIPEPONT"
49319 PPINT"»»»F( UNE CRPENCE PLUS PRPIDE."
49329 PPINT"*»M»»Mi»*MtTRPEZ UNE TOUrHE"
49725 GETPI IFPf-""THEN43323

43330 PPINr"^MI»UflNP VOUS N'RUREZ PLUS DE BOMBES."
43343 PP1NT"»MI.E PILOTflr.f. RilTOMRTIDUE SE METTRH EN"
43338 PPINT"i*tiFOl.iTF FT VOUS SFPF7 PflMENE R LR FflSE"

43369 PPINT"»»MrjU L'ON VOUS PPOPnSERfl DFS MISSIONS"
40370 PPINr'CTMFI.US PEPr'c-RHTES "

40380 PPINT"*»MURITES PIEN ATTENTION H V0US.IF7"
.tenia RPINT"»»»HELICOPTEPFS rnriTENT TPES TNEP. . .

"

W,i? PPTNT i'fmT«l»M»SBPRNrHFZ IF tflVSTlrk PRUS IF PGPT 1H"
40410 PPINT"*Wt»I¥»l»I VOUS FTES roi.iRRr.fi iy . TRPEZ UNfi rnurHF"
43-^153 GFTPf IFPt-""THEN43380
10^13 PPIHTrHPfl42VPETUPN

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS.

NOM:
PRENOM: . .

ADRESSE:
REGLEMENT JOINT : CHEQUE GCCP

MATERIEL UTILISE :

CONSOLE

:

PERIPHERIQUES :



STOP BALL
Pour vous detendre, ou ameliorer vos reflexes, sans
pour aulant laisser la reflexion a l'abandon, je vous
propose ce petit jeu dynamique. Mefiez-vous des
"gags" que vous reserve celui-ci.

Roger ZENSS

Le mode d'empiot esl inclus dans le programme.
Conseil sur I'utilisation:

Le programme Slop ball compte 3 lignes. II sert a deplacer le pro-

gramme principal Reflexe. pour que celui-ci n'empiete pas sur la

page HGR Pour sauver les codes de la table de formes, faites

BSAVE MOTIFS. AS 6000. LS 188. Pour acceterer !es 3 n.veaux. il

fau! modifier la valeur de TE aux lignes 2770, 2780 et 2790. Les
sous-programmes situes de 2860 a 2900 et de 2590 a 2710 peu-
vent vous etre utiles:

Le premier permet une tabulation des chiffres de a 999. Le se-
cond est un input qui rejette toutes les touches autres qu'alphabeti

ques. — et -

20 04 = -": REM CTRL D
.

60 PRINT 01:-RL)NR.EFLEX

10 REM STOP-BALL <ZENSS ROGER)

20 HOME
JO DIM U(16).T<16),Z(16».PU6)
40
I IF PEEK (24576) - 8 THEN lOO

60 REM 1A 24376, L 396>
70 POKE 233,01 POKE 233.96
-:-, )» • CHR» l-ii

•*o PRINT £J»-BLOAD MOTIFS-
:• GOTQ 3930
: l< GOSUB 2910

MGR

140 GOSUB 3B70
150
l&O ROT- O
!70 SCALE- L

ISO HCOLOR* 3
190 Z = I*
TOO GOSUB 2130
no GOSUB 2230
213 REM INITIALISATION DES

3 TABLEAUX. TtABSCISSES)
UIDRDONNEESJ ,1 (POINTS)

PICOflPTABILITE POINTS).

230 GOSUB 2360
2T REM REMISE A JOUR TABLEAU

240 W • 5 =

230 FOR X - 1 TO 4
260 FOR V - 1 TO 4
270 T1V * S) * 58 * H

2S0 Z<Y * s> - v * a
290 W - W
3 :":. NEXT Y
310 S = S * 4
320 M
330 NEXT X

REM CREATION DES NOMBRES
ALEATOIRES

390 S -
3AO FOR - 1 TO 4
S70 H - NT I RND < 1

380 Z » NT 1 RND < I

390 * Z THEN 3E

4QO
410 J - I M - S>

5. = T(Z - 5)
430 HZ * S) - I

440 Z1H * 51 = Z<Z • 9)

430 ztz *

5-5
S) - 3
• 4

470 NEXT
••

! S -
491 FOR I TO 4

3O0 B - NT 1 RND ( ) • 4) I

910 T(D * 5) - T(Z<D * S»)
;:*.' Z<D * S) - Z<Z<D * 5))

530 3 - S
540 NEXT
390 HCOLOR* 3: DRAW 5 AT 10 10

6 AT 10,20 DRAW 7 AT I

ORAM 8 AT 28.3"
37-:- REM DEPART DE LA BALLE

SOO MCOLOR" 3: DRAM J, lOO

' FOR I - 1 TO 20 : NEX1
(,.<> HCOLOfi : DRAM 4 AT 203. too

* 1
. r,f. < i ro 10 : r*xr

6.-" B EEl 1 - I6384J: FO E

i 6368.0
630 IF B - 160 THEN 660
640 IF B

3010
> 155 THEN TL-r : BOTO

690 QOTO 370
','>• REM CF.E.M

67" o P -
680 FOR - 1 to 6
690 REM) M.N
•..,,, HCOLOR-
no DRAW : At o.i

1.C0L0R- 3

,

POJ t '-. i. i :
'.'. :' j: CA

.--.„

-j

.

DRAM 3 AT M.N
75M - M P ' N
760 FOR - 1 TO TE • 1.21 <cr

D
7 70 NEXT
/,; RESTORE
790 HCOUV
BOO DRAM : '-.r .!
::- rci E - 16368.0
82 REM RARCOURS A POINTS

B30 X - 1

44 H |

il'. r At in - 11,1)1)

BM IF X - 17 THEN 605UB 1

APPLE"
a .- o HLOLOR= 3

DRAW 3 AT T!X> .U(X>

900 POKE 768.1: POKE 769. lOO: CALW
770

910 FOR = I TO TE: NEXT
920 B - PEEK < - 163B4): POKE -

1636B.0
930 IF B - 160 THEN 960
940 GOTO B40
950 DRAW 3 AT T<X - 1>,UCX - 1)

960 REM MISE A JOUR
970 HCOLOR- 3
9BO DRAW 2 AT T(X - 1>.U(X - 1)

990 IF PfZIX - 11) = O THEN GOSUB
1740

o IFP(Z(X-1))< > THEN
GOSUB 1760

1010 P(Z(X - 1)) - Z'.X. • 1)

1020 HCOLOR'
1 :. : o DRAW Z AT T (X - 1>.U<X - 1)

1040 GOSUB 1060
:oi' GOTO 230
1'-.'6m REM COMPTEUR

1070 C = C - 1

iobo REM COMPTABILITE LIGNES

1090
110O FOR X - 1 TO 4

1110 FOR Y - 1 TO 4

1120 IF PfY * M) » THEN S - Ol
Y = 4: GOTO 1140

1130 S - S * P1Y * M)

1 140 NEXT Y

:
'. S V - V » S:M = M + 4tS -

1160 NEXT X

1170 CI = V
I I BO REM COMPTABILITE COLONNES

1190 V-0i9-0iM-0
1200 FOR X 1 TO 4

1210 FOR V - 1 TO 4
IF P(X • Ml - THEN S - 0:

M •= o:Y - 4: GOTO 1230
l 2 50 S =• S * PIX * M)
1240 M - M - 4

:: ,•> NEXT Y

. 24x V - V • 5:5 - OiM
1270 NEXT t

1290 REM COMPTABILT

FOR X - 1 TO 16 STEP 3
IF PIX) fMEN

16: GOTO 1340
S =» S * P<X)
NEIT (

C3 - 5
F-Cf COnPrA&iLlTE OlAGO.'

FOR X - 4 TO 15 STEP 3

IF P(X» - THEN S - Ot]
13: GOTO 14 10

1400 5 - S • P X)
::' NEXT
1420 C4 - 3

14 (0 REM COMPTABILITE CARRE CFN
TRE

1440 C3 - '(6) * P(7 * P 10) * P

1430 IF P 6) OR P( 7) - OR
P(10> • OR PI 11 " THEN

REM COMPTABILITE TOTALE

1470
1480
1490

C7 - CI • C4
TP - CI * C2 * C3 * C4 * C3
IF TP , HS THEN HS - TPt FOR

• - 1 TO Si GOSUB 1 740: NEXT

,-...» INVERSE : VTAD 22 HTAB Si P

1510
1920

i-, -

V - CI i GOSUB 2860
VTAB 22: HTAB 3 *

v:
VTAB T2: HTA8 14:

Ml PRINT

PRINT "

1340
1590

V - C2: GOSUB 28*0
VTAR 22: HTAB 14

VI
VTAB 22: HTAB 26:

M: PRINT

1S60 PRINT "

1370 V • C7i G05U9 2860
VTAB 22: HTM 9

C7l
VTAB 2>i MTAB 35i

Ml PRINT

PRINT "

:.•,,

1 '. 1

V - C9l GOSUB 2860
: HTAB '*

C3l
VTAB 2*i HTAB Bl

Ml PR INI

RINT "

1630
164"

v - TPi 001

VTAB 24: HTAB 6 •

VI
VTAB 24: MTAJ Z '.

:

Wl PRINT

1*90 PRINT " '

16A0
!6 7"

V • Cl OOUUB 2B60
VTAB 24: HTAB 22 M ; f r. 1 N

1

PARLEZ-MOI FRANCAIS!
Enfin de vrais logiciels d'aventure pour APPLE II- . He et He.
oil I'on peut dialoguer avec son ordinaleur. en francais et
avec de vraies phrases.
FROGGY SOFTWARE invente /analyse de syntaxe: Cocorico!

PARANOIAK Comment ne oas
— e s -: ? 2 _ ; "

:

ordures 7 Jugez
epaules: cornrjlexi

qui coupe:?, e^: t

Marl n

Pour vous debara
cevez errer da^s

Au hazard de vos deambulations. vos coeffoents de SBMb.
ce moral et d'argen! fluctueronl. It faudra vous menigBr
oour eviter la depnme [o'a'.s ol. "W. . .-

Ce ieu possede une anaryse de s'.-,:,>-: c. .c> r-r--c:

de discuter librement avec votre APPLE. Vous pourrez
done exhtber vos talents de beau-03rleur ou deenvam pour
atte ndre le but ultime: MENS SANA IN CORPOflE SANO
PARANOIAK est un jeu concu et ecnt en franca<s. Gra-
phisme haute-reso'ution couleur et humour garantts. Depe-
chez-vous avant que les amertcains ne nous te piratent.

Damned! 1

Ca vous gratouille ou ca vous chatouille?... Difficile a dire,

mais le virus qui s'est abartu sur la Terre est plus perni-

cieux que le poil a gratter. Cette situation ayant atteinl le

paroxysme de la demangeaison. vous etes charge d'y trou-

ver un remede. Vous sauterez done dans votre vaisseau
spatial pour faire la navette entre quatre planetes comple-
tement loufoques.
Des belles extra-terrestres de PARADISIA aux monstres de
FABULA vous vivrez des aventures a cote desquelles

I'Odyssee d'Ulysse vous apparaitra comme du pipi de chal

Mais ces bonds dans I'Espace ne seraient nen s'tls

n'etaient accompagnes de bonds dans le temps' Ne vous
etonnez done pas si vous vous retrouvez brusquement en
pleine guerre du pacifique ou dans une pyramide de
Ramses It.

Ce jeu daveniure comporte des tableaux animes Voire
perspicacite devra done etre doublee d'une bonne dose
d'adresse pour parvenir a enrayer lepidemie.

EP1DEMIE

Vous pouvez trouver ces disquettes Chez votre revendeur habituel. ou les

commander directement chez SHIFT EDITIONS 27 rue du Gal Foy. 75008
PARIS, en joignant un cheque de 350 francs, par disquette.

THEN RETURN

VI
1 VTAB 1

' IF C - O THEN 17BO
> RETURN
• POKE 768.2: POKE 769. 10O: CALL
770! POKE 76B.2: POKE 769.14
0: CALL 770: POKE 768,2: F» E
769,160: CALL 770
RETURN

' POKE 768.2: POKE 769.100! CALL
770: POKE 768.2: POf E 769.40
: CALL 770: POKE 76R.2: ROTE
769.100: CALL 770

i RETURN
' REM SI ON VEUT REJOUER

1BOO VTAB 21: HTAB II PRINT "

1810 VTAB 21: HTAB II PRINT VOU
LEZ-VOUS REJOUER t 0/N:"l

1620 GET At
IB'v IT ASC (A*) - 79 1HEN I860

: TEXT : Ff

1850 GOTO 1820
1S6" FOR X - I

1870 P<X) - O
1 BB" NE X T t

199.> CI - 0:C2
C3 - 0:C7

191& >

16

GOSUB I3"0

1990
20O0 '

2010
2020
2030
.
04i

2050
2060
2O70
2080
.

I

.i in

DRAW 1 AT M.N
.--.,.. NEXT X

2310 RESTORE
2320 FOR X - 1 TO 16
1330 DRAW 1 AT TfXI .U1X)
2340 NEXT i

2390 RLTLKN
r -

1. ... REM DECORS

IT 1 - 1 TICN 2390
2380 M - OiN -

2 S90 TOR V - 1 TO 4

24< . FOR X - 1 TO 3
2410 nt LOT TO 11.43 • n 10 D6 •

M.63 . N
HPLOT 63 • N.70 • N TO 63 *

N.B6 * M
24 tO n - M • 30

NEXT X

2490 M - OtN N • SO
NEXT Y

,-*•!• M -

2480 FOR X - I TO 3
.'!'- IITLOT 6B * M.6B * N TO 88 *

M.8B * M
. HPLOT 68 • M.I40 - M TO 8B

n. 12B - n
N N • '"

;-.. NEXT X
.-.." NORMAL
.- ». il n PRESENTATION DES SCOflE

S

2590 VTAB !2l HTAB II ' RIH1 i

(136I-C- (|-6»«*|1- 1*81
• r*- (34>"l
VTAB 24: htab I I PRINT BCO

RE l"l

23 70 VTAB 24= HTAB I3l PRINT '••

-• BM.LS'1
2380 VTAB 24i HTAB 26: PRINT

•• HI/BC-I
..-' '1 I'* UT AMCLlORC

vr.-,i. , HTAB 2fl! PRIN

;
. 5 • 4iU - OlV - V * 30

NCXT X

FOR I • I TO 14
DRAW 2 AT TlXt.UIXl
NEXT I

ON HA GO-3I.1I. Sli 0.3110,
GOTO 130
in - hsihs - oi m
,, hSiHI
il - HSiHS Oi Rl N

REM INI rlALT-iATION DE£
AUX, IB9CI

UtORDONM
,mi I rr roiNts. I

vtab ;-| i HTAB It PI INI
:

mi- - I rn |3

II ii - - W "
VTAB 21i HTAB 29 • 1

... t ,i

. OlM

n ..l«! 1
". 1MCN X -

-r IV
670 II

.A*. - 45 Fi

.--
1 1

..-
.

:

....

H '
' I PRINT "

ii n 2*30
.. ...i (,*, OR ASC (

A«] ... i

VTAB 21 ii Xi FR1NI

1*0
. i

IB '

2190 I

SuiB r.w '''



SHARK-MAZE
Bimby est descendu dans le labyrinthe du requin pour

ramasser les diamants qui jonchent le sol. Mais le re-

quin est attentif et il essayera de lui laisser !e moins de
diamants possible!

Alain CAMERO Christophe EBELE

Mode dempioi:

5 pour alter a gauche.
- 6 pour aller vers le bas.
- 7 pour aller vers le haul.
• 8 pour aller a droite.

Score: ce sonl les points que vous aurez acquis definilivemenl

apres le depot des diamants.
Panier: les diamants ramasses sont totalises au Panier (chaque dia-

mant valant 10 points).

Pour le transfer! du Panier au Score, il suflrt de repasser {avec quel-

ques diamants 1

) sur la croix noire qui flashe au centre du labytinthe.

Si pendant sa traversee. le requin louche Bimby, vous perdez les

points qui etaient totalises au Panier. Lorsque lous les diamants
d'un meme tableau seront ramasses il apparaitra quatre petits

coeurs mauves (1 dans chaque coin), lis valent chacun 25 points et

seront directement rajoutes au Score.
Si vous ne ramassez pas tous les coeurs d'un tableau, ceux-ci res-

teront au suivant. mais ne vaudront plus rien meme si. entre temps,
I en est reapparu d'autres. 11 faut done tous les ramasser a chaque

ERRATUM sur ZX SPEC-
TRUM.
MUSIC MASTER du N° 20.

L'option 4 fonctionnait incorrec-

tement, voici de quoi rameliorer.

431 LET Z7.=l
418 FOR vsll TO P . .

.

4.15. . .GO TO 402

tabtea
P.S.: Le lancement du programme se fait par: GOTO

)A r,J,-Mi! aes Vid<0S in

2525. . -ENTER

1 R£«
S REM
5 REM

ananas smark-maze saaan

PUT EUR

5

* caacrano Alain *

10 REM
« 3MM (S3) 93-51-63 *11 REM

13 REM
1* REM

15 SEM * £l75j3 sou r uenhei* *
* uBS ISS) 36-61-83 *17 REM

IS REM
40 cls

R 1.
50 LET

PRPER 2: INK 0: BORDE

70 CO SUB N9«

88 LET VI. 3: LET SC-0: LET PA-0
LET PQ PRINT AT 22, 26, INK

7, PR
101 LET

122 LET

£4.0 LET E3«0: LET E7"

LR-31 LET E5-0
103 LET A-16 LET B-10

ipECTRViW
see if (PR.Ntia or pg=n*i3j rno
(A = 16 RNO B»10> THEN LET SC^SCt

PR: LET Pfl = 0: GO SUB 550: LET A-
16: LET B'lC
220 LET El-A: LET £2«B: LET E3

=

1
230 IF IPA*N«10 OR PO-N«10) RNO
E4-0 THEN PRINT AT 1,2; INK 3;

"

»",AT 1,29; "»"; AT 18,2; "•>"; AT is
,29;"»": LET E4 « 1
see go to ies
550 PRINT AT 2a, 26;"
551 FOR T=2S5 TO STEP -2
553 POKE 23506, T: PRINT AT 20,6

; ink 7;SC;AT 20,26;
""

— BEEP ".002,45 NEXT T

(B,R-

104 LET E6=0
105 INK
107 LET K*0 LET M«INT (AND*
108 LET c»sINKEY»
109 LET K«K*1
110 IF cf»"5" RNO RTTR

>23 TMEN LET flsS-1
128 IF Ci»"7" RNO NOT RTTR iB-1

.fij »23 TMEN LET BiB-1
130 IF C|«"6" RNO NOT RTTR (B*l
,A)-23 TMEN LET B-B.l
140 IF Cl»'"8" RNO NOT RTTR IB.fl
1)«23 THEN LET A-fltl
160 IF A<«-1 OR A>31 TMEN BEEP

.281,50 LET A-El LET B»E2: GO
TO iea
170 IF RTTR tB.Ri»ai TMEN LET P

A-Pfl+10 LET P0«P0*1B: LET Ul*l
175 IF <PA=Ntl8 GP PQ«N*10) RNO
RTTR lB,A)sl9 THEN LET SC-SC+25
BEEP .1.36: BEEP .1,35: PRINT

ST 23,5, INK 7,50
168 IF x.-M THEN LET Mfl-B- LET E

3-8 LET RE«1: LET LA-31
191 IF K<M TMEN GO TO 1B3
1S2 GO BUB 1008
169 PRINT RT B,R, INK 6, PRPEP

19* IF E3-1 RNO NOT c • "
" TMEN

print rt E2,Ei, "

193 IF Ul-1 THEN PRINT RT 20,26
, INK 7, PR BEEP .01,38 BEEP .0

197 IF <A«16 RNO B-10) AND NOT
E7.0 TMEN LET SOSC+PA: LET PA-0

: GO BUB 550: GO TO 200
196 IF C»<>"" RNO NOT PR-8 TMEN
LET E7-1

ETURN
590 LET NI-NI-30
59S IF Nl<l TMEN LET NI=1
600 FOR N-0 TO 25
610 BORDER 0: SOROER 1: BORDER

2 SORDES 3 BORDER 4: BORDER 5
BORDER 6: BORDER 7: BORDER 1
523 BEEP .01,

N

630 NEXT N
640 LET E4-0: LET E7.0
650 LET PO«0
660 IF SC>1000 AND NOT UI-.3 RNO
NOT U-l TMEN LET Ul.UItl: LET U

1008 rem naanana requin anonnaaa
1010 LET LA-LA-2
1033 IF ATTR (MR, LAI =21 TMEN LET
J4*5: LET E6-1

) -23 THEN LET

-23 TM

1040 IF RTTR
U-7: GO TO 1060
1050 LET J.

2

1060 IF RTTR CHA.LA+
ET Jl-7: GO TO 1080
1870 LET Jlsfl
1080 IF LA<>0 TMEN LET K-8: LET
M-INT (RND*NI) : LET RE-0: GO TO
1130 •

1090 IF RTTR IHA.LAl-1) -21 TMEN L
ET J5=5: LET E6-2
1100 IF E6=3 TMEN LET EB-0
1120 PRINT OVER lifiT MA,LR; INK
a; '<*."; OUER 8
1130 IF E5-1 THEN PRINT RT MR , LA
2, OVER 1; PRPER 2, INK J2;"*;";

AT HA,LA*3; INK J3; "if; OUER
1148 IF MA-B RND (LA»A OR LA+l-A
> TMEN GO SUB 2008: 00 TO 181
1150 IF E6-1 TMEN LET J3-J1: 1

U2=J4: LET E6-3: GO TO 11B0
1168 IF E6-2 TMEN LET J2-J: LET
J3-J5 LET £6.3: GO TO 1160
1170 LET J2.J: LET J3-J1
1180 LET E5»l
1193 OVER 8
1208 RETURN
2088 rem aaaaoaaaa tue aaaaaaaa
2002 LET PR.0: LET PO-0
2003 PRINT RT 20,26, INK 7; "0

2005 LET I.-l
2010 PRINT RT MA.LA;- "

2020 FOR G--60 TO 60 STEP 2

FT

2825 LET 1.1*1
2030 PRINT RT MO, LA, INK 1,-^ST
2040 IF 1)7 THEN LET 1.0
2852 BEEP .01, -G
2060 NEXT G
l?~Z PAINT AT MA, LA,"
2100 LET UI.VI-l
2118 IF UI-2 TMEN LET aft "BO. "

2120 IF UX>| THEN LET A«s'*r "

2130 IF UXal THEN LET At*"
2135 IF ;!:$ THEr* GO To 2500
2136 CLS GO SUB 8090
Z1E0 GO SUB 7003
;i;3 ?alNT AT 20,6. INK 7, SCAT
28,25. PA
2170 RETURN
5=0S =E^ ======== FIN ==========

- - PRINT 81, BRIGHT l.TAB (7t.
' -*UR HEUOUER-
.. P»0 TO 3000

2528 FOR bsfl TO 6
2533 PRItjT AT 9,14, PAPER b; FLR

2535
'y^:Z

11,14, PRPER'RINT ...

R5M i; "OUER.

"

i5i3 2EEP .81,b*10
2542 IF INKEV|.'-n" TMEN NEU
2545 IF INKEY!!)"' 1 THEN GO TO
2553 NEXT b
IZ-.l '.EXT p
7300 REM sana = = DIRHArjTS aaaa.
78 12 INK
7220 FOR N-0 TO 10*INT IRN0«21)
7638 LET XalNT (RND*311
7040 LET Y=INT (RN0*19l
7043 if x>=14 and x<=16 and y>-9
and y<=11 tmen go to 7030
72s3 if attr iy.x1-16 tmen print
at y,x, ink %;>: next n: aetu

RN
7060 GO TO 7030
7088 RETURN
?;:e -estore
n^i -. = " = = = = = = ;s.53.;ti^:s aaaaa
3H= =0R nsUSR "I" TO USR " I " *7
3030 READ a: POKE n,a
6035 NEXT n
BMfl REM S = A
53i: :-~- =:- oc^ccjj; .3:'. :::::
111, BIN 11111111, BIN 00080033.31
.-. li-zsczi: ,s:;i iiiihii,bin mi
1111. BIN 00002000
B042 =:EM || = 6
9043 DAT- 3 IN C11C8 llC, 5 IN 01100
110, Sir; 31138112. 51'- 01100118. BI
N 01100110, BIN 01100110, BIN 0il8
0110.BIN 81100110
8044 REM C i C

9045 DATA BIN 88200808, BIN 08811
ill, BIN 33111111, SIN 81330330, BI

Z 13338^8. 51'. 08 11 11 11 . SIN 3881
1111, BIN 20000280
38i3 REM » » O
5Ci7 D-.Tn 5V- 880C0080.2:n 11111
000, SIN 11111133 ,5 IN 03833010, BI
-- 08830010..3IN 11111180, BIN 1111
1800 .SIN 00880000
8046 REM V = E
3849 DRTR BIN 31138118. SIN 01100
110, BIN 31180118 ,

21^. 81133110, BI
N 01103113. 3IN 80183100, BIN 0001
1000.BIN 00000000
?338 =EM ft = F
3051 DATa BIN 03008380, BIN 80811
838, 5 1:- 38 18-0180 , SIN 311331 10, BI
N 01188110, EIN 81103113, SIN 0110
8118, BIN 01108110
8052 REM fi G
6053 DRTA BIN 00111000, BIN 01111
100, BIN 1101211O.BIN 11010110, BI
N 11111113, BIN lilllllO.BIN lill
1118 ,BIN 10181010
3054 REM » . H
3055 DRTR SIN 80000080, BIN 11101
110, BIN 11111111, BIN 11111111,81
N 11111111, BIN 0illlll0,BIN 0011
1100, SIN 00011088
3856 REM I
8857 DATA BIN 20808008, BIN 00000
000, BIN 00111133, SIM 33111180,61
N 00011030,3:'. 03 3 11380, BIN 0000
0008, SIN 80300080
S05B REM 1 a J
3839 DATA BIN 01111110, BIN 00111
100, BIN 18811001, BIN 11111111, BI
N 11111111, BIN 10811881, BIN 0011
1100. BIN 31111110
3868 REM «: K
3061 DRTA BIN 00000008, BIN 00000
000, BIN 01111111, BIN 18010800,81
N 01380008, BIN 00111000, BIN 0388
0101, BIN 08080810
6362 REM ^ a l
8053 DATA BIN 01103001, BIN 10100
018, BIN 08111101, BIN 00030010,81
N 08830031, BIN 11111180, BIN 0030
3018, BIN 80000001
3080 RETURN
6898 REM 3«-..=LRBYRINTHE-"="-b-
8091 INVERSE 1: INK 7
3100 PAINT AT 0,0, C==^=-TZ=

a '6f." ".AT 2,14
,RT 2,30;

, AT 3,5
AT

6102 PRINT AT 3,0=3", AT 3,11, '|V'

3 i S1i"U"i«T 3,2*, _
8103 PRINT RT 4,2,' i

ft";AT 4,11, '|l

';AT 4,21;-ij"
3104 PftlNT AT 5, 2, "V",RT 5,11,'-||
*,AT 5, 14; ,'<==' , ,RT 5,21; '||",RT
5,24, "fj-, , AT 5,27, "ft"

3105 PRINT AT 6,6. "f|",RT 6,11. "IJ

SS";ftf 6, IS, OU"; AT 6,24, f|",
AT 6,27, "O"8106 PRINT RT 7,l;"fV , ,AT 7,3,' , '0
ny",AT 7,24, "II", AT 7,27, "UO", AT
7,31, "ft

8107 PRINT RT 8,l,"U";flT 3,5, MJ"
,AT 8, 13, "ft". AT 6. 13, "ftC=^>ft", A
T 8,24, "||", AT 8,3l; "0"
3108 PRINT RT 9,1,' , ^",AT 9,10,"
U-.AT 9,13, "II". AT 9,19,"II";AT 9,

_"i«T 11,13, ..

11.81, '

fi
aT 11 8^

9111 PRINT AT 12,5. '

"".AT 12.21,

i*?*
laLegg

-AT 13,59112 PRINT AT 13,2,
II . R1 13 ,21 - U .

=T 1

13,31, U
ilia PftXHT RT l*.2, U ^T li.S.
11- RT 14,9, S». AT 14,15, .1 a-
14. 17, ft

'. AT 14,24. y. RT 14 .26
. ft AT 14 ,23. ft

3114 PRINT RT 15,5. "II .AT 15,5,
ft AT 15, 15. II -AT 15, 17. || , AT
15 ^. II .AT 15.29. lT
3115 PRINT AT 15.0. ». AT 16,4
.ftU',AT 16.9 . U , RT 16.18, ft»W
".AT '« T* " ' "*• • aT 16.26. II

.AT 16,28, II .AT 16.30,"^
3116 PRINT AT 17,4. "0". AT 17.7.

:3r

5U",AT 17,23,
3117 PRINT AT
sua - = :•.- AT

ia 16. a

J Lli
3 . 12
9. I
-: l;3

= p I NT
INK 5."

PRINT AT

20

21

5*i

e.'

SCOf
Tat

AT
2«

8
1

-: 288
310 1

f = =
;;-8
LS
9890
3298

INUCRSe 3
INK RETURN
REM B = na PRESE^ATION
BORDER PAPER 0: INK

LET NO-0
LET Pt»"ET

3S = S
4: C

rwt

3899 LET 0»*"EBELE CMRI5T0PME

3380 LET N»*"CAmERANO ALAIN

3388 LET M»- "PREBENTENT

3303 LET NOsNOtl
3304 IF NO-1 TMEN LET Ot-Nf: LET
hE*31: LET HA*9: LET SE=3

3305 IF N0=2 TMEN LET 01-Pt: LET
HE*31. LET HA=15 LET Je-6

3306 IF N0b3 THEN LET Ct=Q»- LET
ME=31: LET Mfl.3: LET SE.13

3337 IF N0s4 THEN LET Ot=M»: LET
ME=31: LET Mflsll: LET SE«18

8311 LET K=:0
S312 FOR n.HE TO MR STEP -1
3313 LET KaK.l
8314 PRINT RT SE.ftiQKl TO K)
3315 BEEP .081,50
3316 PAUSE 5
3317 NEXT n
3320 IF N0<4 TMEN PAUSE 10: GO T
8303

6330 PAUSE 200
3340 FOR YbO TO 28: POKE 83692.0
. PRINT : PAUSE 25-Y: BEEP .01,-
88: NEXT Y
3345 BORDER 0: PRPER INK 5: C
L5
8358 LET Bt=

~

3360 LET D«»
3370 LET Et=
8380 LET Ft*
3390 LET Gt=
3400 LET Hts

3410 LET It«n -fM J«b.

3420 LET Jt-"» I I

WJ"" Li '* '

3440 let Lt= •wl. wmm mm* i

3S LET Xt-" I a I

9|73 LET ZI»"VT »
3500 PRINT AT 2,4;I(,hT 3,4,J|,R
T 4,4,Kt;AT S,4;L|;RT 6,4,Xt,flT
7,4,Yt;AT 8,4:Z«;hT 10,6,8t;AT 1
1.6,Di,AT 12,6,Et;AT 13,6, Ft, AT
14, 6, fit, AT 15,6;Mt
3510 PRINT AT IS, 5, BRIGHT 1, IN
UERSE 1, INK 2,"E.C t, C.A © 198

8520 FOR Ma0 TO 500: NEXT M
8530 FOR N=0 TO 22: POKE 23692,0
: PRINT : BEEP .01,-20 PAUSE 5:
NEXT N

8540 BORDER 1: PAPER 2 INK 0: C
L5 : PRINT RT 10,11, PAPER 6, "UN
INSTANT"

6550 GO SUB 8000
3560 GO SUB 9008
8570 CLS . GO TO 1
9380 Hem annan instruction anoaa
9015 PRINT RT 1.10, FLASH 1, "SHA
AK-HHZE"
9320 PRINT AT 5,l,"Bi(*by tit d«t
ctndu dans i« iabyriniK« du
requin poor raiasur its

dn*anis qui en jo nc Kent t

c SOI."
9025 PRINT AT 9,1; "Mail l« rtqUi

- * a l lent if tl i t ti s »>j
"

tais ter le bo i d« <t

bies

!

9030 PRINT AT 13,0, "Dtp la C«M«n t

:

S Gauche / 8 Dr0ile",AT 14,13;"
6 Bas / 7 Maul"
9035 PRINT RT 16 , 4

, 'Ton C t i onnt *
vec JOysiicH"; AT 19,10;"BONNC CH
ANCE"
9840 PAUSE 1500
9930 RETURN
9990 5RUE "SMRRK-MA2E" LINE 6270
9992 UERIFY "SHARK-MAZE"

FONT$
Cet ulilitaire va vous permetlre de cr6er facilement des « !

dessins de un ou plusieurs caracteres redefinis.Vous •' '

n'aurez plus d'excuses pour ne pas faire de veritables m !

toiles de maitre. w i

Frederic TRUCHON-BARTOS %
j

Le programme vous demande d'abord de combien decaracleres « i

FONTS doit se composer voire dessm. Pour definir un seul carac- **> <

tere il faut entre x = 1 el y = 1. Le dessm peul se composer dun "' '

maximum de caracteres dans la timile de 1
* x < 10 et 1 < y < 4

Les lignes qui salfichent alors d6!imilenl la grandeur du dessin
Pour dessmer, utiliser le-curseur et pour eflacer. le curseur + la
louche centrate. Edacement du dessm par E. Pour memoriser le
dessm, appuyer sur M. voire X07 affichera voire oeuvre el vous
donnera les codes des caracleres FONTS

i:ctitCLC<iM*3,;

«-ST»l©ll»

' trA-^riicHX-xo

T04 SKKP7.1
.107 LINrf|3tA-7,0l-|t3»<4-7,SH

) TMFHPOTO 7300
320 FORY-OT0V1-I 70S0 IFTKFVi'O 1 THF.N70A0

^^o fprx-otoxi-j
^J3 C*»»-'- POH*T'M»rcl ••

-!*0 FOHB-Y«0TOT»IH7 STEP?

ITlfl ropn-x.6rox«s.3
?IOO

MCXTL

3B0 NEXTA 7303 LOCAIEO. 1

IFTKEYI-0* 1 THE HGO 1043
J THEN7330

41? L0C*TEJ2.?:pniNTSi:arrPio,i
J330

0OT0I370

413 lFS>l9V*NDG<774THt:N3-774
470 CflPm-LEFT»ICAB»,LCNirAB«l -1

C/VNON X-07 »-•- mi ri?i-.

1 ' :M.-.im-..„ i,

1000 FOPV-OIOYI-I 4090 PtM I

ioio rop<-oioxi-i 3000 pen t

1070 lOf AIF '. . 3010 REM 1

1030 '-'•' J 307O mn
I04<i IFO] l-.VAN[>t,- ??aiHIHS-;'?4 3030 LINII
IO30 PPINTCHR*<SM 3040 LIHF,

10 Ml rti nnio ufiiis
Vfitift iriHMtYCO* -THCN70O0 30AO LIN*

I

7010 cm 3070 bf.iu«



BILLES
Vous jouiez aux billes a l'6cole et vous etiez le plus
fort? Le ZX vous propose une partie (a un ou deux
joueurs...) Bonne recreation!

Paul Eric CELLARD

Une tens le programme lance par RUN le menu s'inscril.

1— Jeu a un joueur : le but du jeu est de (aire tomber ses 6 billes
sur \e sol en dep'acanl. le moms de (ois possible les barres (nombre
a Choisir). a laide dun nombre positif (pour deplacer la bane vers la

droite) ou negadt (pour deplacer la barre vers la gauche). Une (ois

tes 6 billes sur le sol. le ZX donne son avis sur voire score.
P.S.; Les banes sont generees aleatoirement mais il y a possibility

de garder les memes barres pour plusieurs panies en entrant N
quand le ZX pose la quesiion "Nouvetles banes*.
2— Jeu a 2 joueurs: chaque [oueur possede 3 billes (le joueur 1 a
les billes blanches et le joueur 2 les billes noires dessmees en video
mversee). On deplace les banes selon le meme pnncipe que le jeu
i. Le but du ieu est d'avoir ses 3 billes sur le sol avant celles de
I'adversaire. II y a possibilite de sauvegarder une partie en cours en
entranl quand le ZX demande quelle ligne bougez-vous?

!l input R

I H u»l thin pn
Q« OOTO 170

a* ip n-e then qi

INT HT i,ie;o

115! |&li»ii*.1874 SOTO 1971
1*75 IF Ci-"0- TMIN
1578 LET ft.

*

SOTO 197B

m
0OT0 USt

ran99 fon. u-i TO 9
ii pqr u-i to a

- 11 LET I.BND.ia.B
1 12 LET O-RNOtfl*!!
1 13 LET fttlU, X) " "

1914 LET fit (u.O) ' "

1*18 NEXT U
1916 NEXT U

6EPLRCRNT LEft Mi
MBBR LES BILLET MM ^ *

9: "ftPftuvil

1081 PRINT RT
1988 PRINT AT
1985 NEXT C
1949 RETURN
lSsi for con

z% 81

LlOWB: CRROCTERES:

S LET M.URL OS
5 CLS
I M OIN)
I P R E"l TO
ij L T 0(E) >0-NX

ai.

.

VS IS. .

m.:
17*5 . .

a is*.

.

aafts.

.

nOmSRES OE BRRRES 1 (

BMUO"

as-
MOVEN"
SSTir-
uOulEZ .

JEU 7(0/Ni
"U" CMUTE DES aiLLEft"
"LR CHUTE DCS BILLES"

rtlfPfilMK
.srasTiauE
iulEZ U0u5 LR REQLe ou

Ei A*a*

i m mfc? v. vs.
3 8QToT»l
4 LET R-l
5 SCS'UB 8*99
ft ra tea*
7 LIT JO«l

H o n xt

If* N XT I

PEEK 1 397
Iff LET X<ai -XU> *3
l$i LEI X (3) >X IS) *fi

lift L T Xt*) •XO) !
Ill L T X (11 -XU1 *8
119 L T X(4) .X(81 +5
111 I J-1 THEN PP. II

cour-

dim flt(6,aai

._. TO BIZ) *R STEP 1

1979 NEXT C
lftftft RETURN
1533 FOR U-l TO ft

18*6 IF PEEK IXCU103I-9 THEN 00
SUB 18*9
181* NEXT U

HI W&L ,ym,.M)rt t«nl«
T XtU) -X (Ui*33
1889 POKE X (U) ,33
1881 IP U«8 AND U>3 THEN POKE XI
U) ,33*138
1868 POKE (XEU) -331.0
1569 IP PEEK lXlU)+33)-8 THEN 00
TO 1879

iSM!F3.$'«,N,.r T<l 1 .T.l>.l
1579 IP J«l RNO TtD.6 THEN O0T0
1689

1873 IP U«8 RNO U>3 THEN LET T (8
) «T L2) .1
1S74 IP J«fl RNO U(»3 TMEN LET Tl
11 T(i) !
1B7B IP J-8 AND TUlO TMEN 00T0MM
1B76 IP J»a RND TIB) O TMEN OOTO
4199
1889 RETURN
1699 POP, C-9 TO 99
1616 PRINT AT 21, C," BMftV
•-89 NEXT C

LET D«0*1

LR CMUTE DCS

28?l~iP ZNKEV §(>"" TMEN RETURN
2399 NEXT X
2399 RETURN
3998 CLS
3919 PRINT RT 19.8, " 1 )JEU PO
UR 1 JOUEUR"
3916 PRINT RT 1B.8;"B JJEU PO
UR a J0UEUR3"
3929 PRINT RT 9.9,"PRES8ER 1 OU
a-
3996 INPUT J
3939 IP J>8 OR J<1 TMEN OOTO 399
•
3949 GOTO 4
4999 CLS
4919 PRINT RT 19,19,"LE JOUCUR 1

I ORQNE EN—D," COUPS"
4939 PRINT RT 29 ,

9, "PRESSEZ UNE
TQUCMC"
4921 PRU3E 4E3
4933 SOTO 3999
4199 CLS
4119 PRINT AT 19,19; "LE JOUEUR 8
a rjonui **)•;[>;• COUPS'-
I1M PRINT rnc»3tl4 UNE

J-8 AND T(8)-3 THEN GOTO

"PRINT AT 9)jl)D;
u C E&T UN 6

NT AT 9,19;

QOSUB 1999
POA C»l TO 9
POKE X(Cl,

" IMT

t PRINTA1

J-iNxevi
- RND 99

I? J. 3 Sn6 C>3 THEN POKE XI
C) ,199
169 NEXT C

J
71 PRINT RT 31,9; "QUELLE LIGNE
OUGEZ U0U8 7"

I7fi IP j3 THEN PRINT AT 9,9; ''J
OUEUR N* M

; JO
178 IP JO-8 THEN OOTO 179
176 IP JO-1 THEN LIT JO-8

TMIN
RNO

PRINT
b>6»M TmH pa

_«JjD 0)4*M TMIN PR

^THCN PAINT

5oa"

r:HE"
1 PRU3E 4E3
I OOTO 3999

I SRjNT AT 9,9; "CHUTE DES BIl
(2 JOUEURS)

"

I PRINT RT 1.9;"

SPRINT RT 7,8;"CHI
BILLE6 (3*6 POUR

-M POUR "
" IR LE J

IEUR 8"

, Tor p-1 to oc«
17*8 print rt 31, 9; "pressez une

ItM If INKeYfto"" THEN OOTO 188

8949 PRINT "LE 0A9NANT I9T LE
CMIER R flUOIR SES 3 BILLE
UR LE 80L"

ILLCS 8

• REM

TMCN

13.3. SOM9RE OZ BR

JlNZTZRLZftRTZON

177 QOTO 189
17B LIT J0»1
168 INPUT 2

lit IP Z<1 OR Z>M TMHN EJflTO 179
199 PRINT RT 21,9, "OE COHBICN D

E Cflaift 7

1719 NEXT P

iSIS WlHT^RT li

18691 IP INKCYI-

19,19; "UOULEZ U0U8

1867 PRINT AT 19,19;- , N0UUeLLCS
ARREST
1866 FOR Sal TO 89

3848 PRINT TAB 8; "OUI LE MEILLEU
R ORONI
8989 PRINT AT 89 ,8; "PRCftftSZ UNE
TOUCHE"
8968 PAUSE 4E3
3979 CL6
3966 RETURN
6999 SAUE "BILLEB"
6919 QOTO 178
3090 SPUE "BILLED"
9918 OOTO 1

ERRATUM SUR TEXAS
B.E.
SIMULATEUR DE PILOTAGE
du N" 47.

Nous eltons lellement crispe sur

le manche, que nous avons ou-
blie loule une partie du listing.

La voici, histoire de vous per-

mettre de pouvoir atterrir:

CALL

1"00 GQSUB 2310 ;i GOTO 2240
1910 IF TR<>3 TMEN 1950
i920 6-4 i: CALL SOUND (1300, -3, 31

i

C0L0R(»1,7)!S COLL CHAR (72, flV« (O)

-O II VI-0 :: SCR-SCR-2 :: GOSUB 2370 I!

GOSUB 2410
930 GOSUB 2350 .•: GOSUB 2310
940 GOTO 2240
930 IF VI-0 AND ATT-I TMEN 1960 ELSE 21

OO
960 IF F-3 OR' F-5 THEN 2100
970 F-5 i: FUEL-IO II SCR-SCR*2 n G-3
I GOSUB 2430 : i GOSUB 2330 :

ERRATUM SUR TEXAS

ERRATUM Wj PFQGPRMME
riBEPT, n-99j WJMEPO
SPECIAL.
OEIJX eRRNCMEMeiiT'i SOui
IHCORRECTS^ LES VOICI
C0RRIGE8

3029 ...THEN Z370

ERRATUM sur VIC 20.
PROTECTEUR du N" 46.

Quelle dramatique erreur nous
avons commis dans le numero
46i

nous pas oublie de specifier qu'il

necessitait une extension 8 ou
16 Ko? et de plus, nous avons
supprime purement et simple-
ment le petil programme doni
nous parlons dans I'inlroduction

Le voici:

Ce programme, une fois tape,

charge automatiquemenl le pro-

gramme principal, merci a I'au-

teur.

19 PEM CHBHGE Pfin EN B192
II P0KE6->^ 32
29 pem PETOUP CE L'ECRflN EH 7S80
9i p**«icoc-5 .^40 FQKE369W.PEEK(
36«&6XW«?ft
j^, re. mWVfcHU CEBur fEC-ITEUR t" f**0
31 POKEJ64a>39
4e »EM ECPIT LQHHQftW 13) ET RUN DRM8

LE EUFFEP CLflVIER
41 PQKE13A.fi PnKE<Wl-76 POKE632.207:

At n»ce^4'82 r-jrcij^.a;!; POKhbyOjiJ
59 »EM DEMRPfrftCE dU BfiSIC
51 POKE0.103 POKE1.0 P0*E^-132 SVS9 fj

gosub :

9B0 GOTO 104O
990 •

2000 IF VT>2.5 THEN 2030
2010 IF F-6 THEN 2030 II F-6 II Q-6 n
CR-SCR-1 ij GOSUB 2350 tl GOSUB 2310
2020 GOTO 2240
2030 IF TR-3 THEN 2070
2040 IF VKS.9 THEN 2070
2050 G-7 i j SCR-SCR-I n G03UB 2330 it

OSUB 2510
2060 GOTD 2240
2O70 IF FtZLOO OR G-B THEN 2100
208O IF F-8 TMEN 2100 tl F-B i: G-B u
CR-SCR-1 ij GOSUB 2350 !: GOSUB 2310

00 [F '

-4S THEN 2130
I 2220
'(2X24 THEN 2160
(2K-I6 THEN 2160

15) >40 OR
IF X<1S>>0 OR X

IF ALT<100 THEI
IF y(2) >« OR

140 IF X(2)>10 OR
150 GOTO 2210

>40 OR »(41<24 THEN 2190
2170 IF XI4)>10 OR X(4)<-16 THEN 2190
2IB0 GOTO 2210
2190 IF V(5)>40 OR YI3X24 THEN 2280
2200 IF X(5)>10 OR XI3X-16 THEN 2240
2210 IF ALT>30 THEN 1040
2220 G-9 t: CALL SOUND 1 1500, -3. 3) : i CALL
COLOR'«1,7)I I CALL CHAR (72. AV« (O) ) i i SC
R-SCR-2 i: GOSUB 2330 :i GOSUB 2310
2250 •

2240 O-O :: FOR DEL-1 TO lOO II NEXT DEL
ti GOSUB 2310

223'J CALL *£V(2,9,R1 it IF R-0 THEN 2250
2260 IF S-2 THEN 820
2270 IF S-0 THEN CALL CDL0R(»1 .5) r i GOSU
B 2470
2200 IF SCR>0 THEN 1040
2290 0-10 il GOSUB 2310 i: GOTO 2250
2300 END
2310 'S/P ALARHES
7Z20 FOR I-I TO 4 Ii CALL SOUND (250 ,- 1 ,

1

OH i NEXT I

2530 DISPLAY AT ( 1 , I ) i HGI (0)

2340 RETURN
2350 DISPLAY ATI23, I3ISI;E<3> i SCR
23*0 RETURN
2370 DISPLAY AT ( 20, 25)31 ZE <4) t UN
2390 RETURN
2390 DISPLAY AT (20, 21 SI 2E (4 ) i

W

ETuRN
410 DISPLAY AT(;0,a)SIZE(4H INT(VI«36I
420 ftETur-N

430 DISPLAY AT(23,2ISIIE(4)|ALT
'**•/ RETURN

DISPLAY AT<23.2S)SII£(4) :FUEL
' RETURN

470 CALL CHAR(72,AV*<2*SGN(TX)«SGN(ALTI

i RETURN ffj

ERRATUM SUR ZX 81
LDIR du N° SPECIAL AOUT.
La routine en langage machine
etail manquanle. La voici, mais
auparavani, suivez les conseils

donnes pour la rentrer. Les
etapes a suivre sont au nombre
de trois:

•Ecrire une ligne 1 REM avec au
moins cinquante caracieres.

•Augmenter la taille de cette

ligne a 1400 octets (voir pro-

gramme ci-dessous).

-Modifier la ligne 9010 du pro-

gramme pour enlrer les codes
machine de la routine.

Au cours de I'ulilisation de ce
programme de chargement, si

vous commettez une erreur,

vous pouvez corriger le dernier

code entre. en tapant un "." (ef-

face le dernier code enlre) puis

en entrant le nouveau code.
Enfin, 1'auleur vous invite, en
amelioration a son programme,
a changer 30 par 24 dans les

lignes 840, 6190, 6220, 6345,
6540.

CREATION 0"UNE LICNE REM DC 1490

ME DE CHAR

9999 CL5
9918 rgR 0-16514 TO 165*8
-3033 5CR0LL
g039 PRINT B; " "J
9949 INPUT AS
gOSO IP Af."." TMEN OOTO 9118
9969 IF LEN A9<>8 TMEN JOTO 9849
9979 POKE B,16»C0DE fl**CODE 0(13
I -476
9909 PRINT At
S990 NEXT 8
9189 STOP
0110 LET 8«B-1
9189 OQTO 9888

CD 83 9F 81 07 40 91 80 85 CD
9E 99 8A 7P 49 91 09 95 99 82
7F 49 81 88 49 36 76 83 36 76
CO SB 9f C9 76

UOUS DI5P05EZ MRlNTENANT DC
PLRCE SUCFISRNTE POUR ENTRER
ROUTINE MRCMINE

POUR ENTRER LA ROUTINE MRCmInC.
UOUS UTILI5ERCZ LIS HEME PA00ftAH

-

ME, eN MOOIFIRNT LH LlONE 9818
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9818 POR 8-16S1* TO 17869

' PS CODES 66 42 3E

76 76 EO 73
49 91 94 99
C2 06 42 S3
RE 48 4E B9
83 18 P? CO
S3 56 EB E9
87 44 31 99
39 RD 43 2P
4S 36 SB 45
DP 48 CO P5
PP 88 87 P6
IS P4 13 EB
81 89 81 CO
11 98 31 89
8« 33 30. Pf
CC 40 10 88
38 8R 37 39
91 89 99 CD
18 98 38 3R
38 36 2E 34
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8ft PP 81 89
89 90 13 00
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33 39 CI C9
81 40 CB IP
09 7C PC B0
88 CB 77 80
14 23 7E CB
06 89 18 C4
01 12 80 IB
14 E6 IP BR
33 20 CD C9
01 06 90 18
46 23 16 8C
CC 40 8ft 37
PP 01 08 90
C9 CD 38 42
3C OS BE 29
46 18 IS CO
80 DS 3E 92
33 23 4C 23
4 1 C9 CD 36
6B 3C 82 BC
23 46 ED 43
23 46 23 22
AC 41 01 00
4 1 CD 4B RR
4 1 2R RS 4 1
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H0 0F FE IF
PC 80 C8 91
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D3 36 2E 88
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CR 7P CC 67
06 89 C5 67
41 CD 48 RR
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61 S0 FO 2R
96 30 33 77

CD 43 RC
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41 S3 RE

RE 41 IR
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83 41 C9

5B RC 41
PR ED 5B
8fl RC 4 1
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CB CD SB
38 00 ED

•V 11 vw
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3E 3P C6 IF
09 ?C PC 80
83 CB 77 30
14 33 ?C CB
05 00 IS C4
01 18 98 18
46 83 18 D4
81 06 08 18
83 4C 23 45
81 80 00 3R
57 2R 10 40
C8 CB 7P 28
0P CB 6P SO
7P 88 PR 81
CB 6P SB 85
08 CB 77 38
23 4E 33 46
CB 6F 36 95
C3 23 4C 83
81 80 89 CO
37 SR 3fl 37
CD 78 R6 4 1
FC 88 38 C4
DP 33 4E 33
36 42 PC 80
Be 80 CD 83
46 CD 78 R6
48 FE 68 S8
20 B6 23 4E
AH 41 33 4C
ae 4i ed 43
00 CO 4 3 B3
41 EO 38 RC
7C PC 00 28
81 28 P3 CD
B8 C5 CD 48
43 B3 4 1 CI
43 PE B8 Cft
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MUTANT
Dans ce jeu. vous 6tes le pilote dun vaisseau extra

galactique et vous pnxjressez dans une sorte de laby-

rinthe. Un vaisseau indestructible se lance a votre

poursuite. Peu & peu. des vaisseaux mutants lui vien-

nent en aide; votre mission: les detruire avant qu'ils ne
vous detruisent...

Dominique BENOUEL

Le programme est entierement en langage machine. II est ecrit sous
forme basic (lignes daia) en deux parties pour ceux qui ne posse-

dent que 16K de memoire disponible. Si vous possedez un TRS 80
48K ou 32K. il faudra respecter les deux parties et les taper inde-

pendamment, Le programme en langage machine est implante enlre

les adresses 6F30H et 7E18H.
Le joueur dirige son vaisseau a I'aide des Heches sur le clavier; le tit

des missiles se tail par la barre d'espace. Des bonus, symbolises

par des points sur I'ecran, apparaissent au hasard dans le labyrin-

the, de plus en plus vile. Lorsque le vaisseau indestructible vient

manger un de ces bonus, il iibere un vaisseau mutant que le joueur

peut detnjire avec ses missiles.

Tous les 500 points, les vaisseaux mutants changent de forme et

cela 16 fois, iis reprennent ensuite leur forme initiale. A 8000 points

apparait un deuxieme vaisseau indestructible. A 16000 un troisieme.

Tous les 5000 points, le joueur obtient un vaisseau supplemental.

M
I S*01CLS

70 POKE 16361, 481POKE 16362. 1 1 1 iCLEAR 38
80 P-28*6*i 'PROGRAMME IMPLANTE A PARTJft DE L " ADRESSE 6F38H
83 PRINT-ATTENDEZ ENVIRON +0 ,SECONDES *

9a FOR T-0 TO 1923IREAD A1POKE P, A J P=P«-1 : 5-S*A:NEXT T
180 PRINT-LA SOMME DE VOS DONNEES" EST : • IS i

*
. ELLE DEVPAIT ETF-E I76S7I -:PRINT

I IB IF S<- 196571 PRINT'VOUS AVEZ COMMIS UNE ERREUR .VERIFIEZ LES DONNEES. •: STOP
113 PRINT-ATTENTION? .N'OUPLIE" PAS DE CHARGER LA 2EME PARTIE DU PROGRAMME"
IBM DATA 6,5,25,17,128,68,223.216,17,191,63,223,288,126,254
1810 DATA 183,280,35,35, 126,23*, 197, 200, 6, 4, 281 , 33, 10,60,34
1020 OATA 32,64,42,222, 125,25,34,222, 123,205, 175, 15,281,33, 135
1038 DATA 63,34, 167, 115,34,173. 115,33,199, 125,34, 171, 115,34,177
1340 DATA 115.33,253,253,34, I69„l 15.34, 173, 115,62,2,50,254, HI
1058 DATA 50,253. 111,201, 17, O, 123, 223, 36. 3. 237, 82, 201 , 1 7, 192
1B40 DATA 93, 223, 56, 3, 237,82, 201 , 17, 128,62,223,36,3,237,82
1370 DATA 201, 17,64,31, ?23, 216, 237, 92, 201. 229, 42, 226, 125,229,203
1030 DATA 225.114.235,225,115,35,114,229,283,4,115,225,35,115,35
1090 DATA 114,35, 34,226. 125,62,233,6,4, 119,35, 14,252,223,201
1100 DATA 58,254,111.254.0,200,53,215,125,234,0,40,9,42,167
1110 DATA 115,43.43,43,34,167,115,62,0,50,254, 111,201,38.235
1120 DATA 111,254,0.200.58.215,125,234,0,40,9,42,173,113,43
1138 DATA 43,43,34, 173, 113.62.0,30,233, 1 11,201. 155,8,33,0
1140 DATA 76, 17,1,76. 1,253,3,54, 128,237, 176,33,2,76. I
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1158 DATA 179,112.203,179,115,33,128,76,62,32.6,13,119,35,119
1160 DATA 17,60,0,25.119,35,119,35,119,33,16,241,33,130,76
1170 DATA 6.14,34,167,17,58,0,25,54,183,17,6,0,23,16
lieo DATA 242,33,66,76,17,128,3,6,59,54,176,229,25,54,13!
1I9B DATA 225,35,16,246,62,191,33,198,76,6,6,197,6.9,119
1208 DATA 33.119.35,119.35.35,35,35,16.243,17,74,0,23,193
1210 DATA 16,235,59,237.125,234,0,32,12,33,64,76,17,64,60
1220 DATA 1,192,3,237,176,201,33.0,60.6,14,197,6,64,54
1230 DATA 191,33, 16,251,0,229,33,30,0,203.240, 112,223, 193, 16
124B DATA 236,33,0.76.17,0,60,6.16,197,1,64,0,237,176
1230 DATA 229,33,30,0,205.240.112.225,193,16,239,281,83.67,79
1260 DATA 82. 67,32, 38, 32, 48, 32, 32. 32, 32, 32, 32, 32, 32, 77
1278 DATA 69, 73, 76, 76, 69. 85, 82,32, B3, 67, 79, 82, 69. 58, 48
1280 DATA 32, 32, 32, 32, 32, 32, 86, 65, 73 f 33, 83. 69, 63,33, 89
1290 DATA 32, 82,69, 83. 94, 65, 78, 84, 83,58, 32, 31.0, 173,69
130B DATA 16,254,238.1,211.255,37,32,246,201,14,130.62,1,211
1318 DATA 255.65. 16,254,238,3.9. 121 . 198,5,254,200, 2flB,79,e
1320 DATA 24.233,42,226. 125,43.43,41,43,229, 1.4,0.237,91
1330 OATA 231 , 125, 27. 27,2", 237, 176,225,34,226, 125,62,235,6,8
13*0 DATA 117.33, 16, 252, 201, 33, 25, 126,94, 35, 86, 35, 229, 33. 233
1358 DATA 253, 223, 225, 62, 55, 2BB, 229, 237, 83, 229, 1 25, 19, 42, 21 2, 125
I36B DATA 223. 225. 62, 0,200, 33, 35, 24, 225, 205, 18.113.17,50,0
1370 DATA 205,7*. 1 11,205.232, 112.201 ,33,0,60, 1,0.4,203, 126
I38B DATA *B, 9,94 , 203, 187, 62, 63. 1 47, 203, 255, 1 19, 1 1 , 120, 1 77, 200
1390 DATA 35,24,236,14,128,62,1,211,253,65,16,254,62,3,211
I4BB DATA 255,121,47,71.16.254,121,214,8,79,32,234,201,33,244
1410 DATA 1,175,69,16,254,238,1,211,233,43,32,246,281,33,247
1420 DATA 0.205,41, 123, 123,30,8,33, 132,60,6, 13, 197,6, 19
1430 DATA 28,187,32,6,126,246,148,119,193.231,35,33,35,16,241
1440 DATA 213, 17,7,0,23,209. 193, 16,229,201,42,222, 123,237,91
1458 DATA 165,113.223,56,21,42,233,125,35,34,235,123.233.17,136
1468 DATA 19,25,34,145,113.33,70,0,203,2*0.112,42,222,125,285
1470 DATA 127,111,17,76,29,223,56,6,17,222,114,195,170,114,17

TRS 80

1*8B 0*TA 69.27.223.36,6.17.219, ||«, m, 170, 11*. 17. I pp. 73. -21
1*70 DArA 56,6,17,216.114,195,170. I|4. 17, 112,23,223,56.6,17
I5B0 DATA 213, 114, 175, 178, !1», 17, 124, 21, 223. 56, 6. 17, 210. 11*. 1*3
1510 DATA 170, ||4, |7, 136.19,223.56,6, 17,207,114,195,170.114,17
1320 DATA 1*8, 17,223.54,6. 17.204, 11-, |93, 170, 1 14, 17, It?, ; .

1530 DATA 36,6,17,201, 114, 195, 17B, I 14. 17, 172. 13.2:3,56,6. 17
15-8 DATA 1B3.IU, 199. 17*1.114, 17.lfi4.ll. 223.96.6, 17.192,114. 1*9
1350 DATA 170, lift, 17. 196,9,223,36,6, 17, 199, 1 14, 195, 170, ] |4, |7
1560 DATA 208.7,223,56.6, 17, 195. 114, 135. 170, 11*. 17.220,5,223
1570 DATA S6.6.17.1S7. 114. 199. 17B. 1 14, | 7, 232, 3, 22 3, 56, 6. 1
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15B0 DATA 186, 114, 193. 170, It*. 17.244, 1.223,56.6, 17, IB8, 114. 173
1590 DATA 178, 1 14. 17, 177, 114,42,229, 123, 205. 29. I24.2B1. 174, 179. 137
1600 DATA 164, 191, 153, 182, 191. 185,157,179,174, 153. 173, 166. 166. 177, 153
1610 DATA 157, 15B, 174. 1B7, 173, 133, 187, 131. IB3, 153. 179, 166, 166.166.166
1620 DATA 169, 131 , 130, 172. 131. 156, 152, 179. 164. 179, 191. 179, 133, i3i , | y,
1630 DATA 58,238,125.254,1,32.8,42.220.125.237,71,218,123.201
16*0 DATA 254, 2, 32, B, 42. 167, 115,237,91, 171, 115.281 .*;, 173, ! 15
1650 DATA 237,91, 177, I 13,201 ,38,238, 125,25*. 1,32. 9, *2. 218. 125
1660 DATA 237,91,216.125,201,254.2,32.8,42,171,115,237,91.169
1670 DATA 115,201 .42. 177, 115,237.91, 175, 1 15,281,59,238, 125. 25*. 1

1680 DATA 32,8,237,83,216, 125.3*. 21B. 123,201 .234,2,32,8,237
1690 DATA 83, 169, 1 15, 34, ! 71 , 1 15, 201 , 237 , 83, 1 75, 1 15, 3* 1 77, 1 13, 261
1708 DATA 5B. 238, 125,254, 1,32, 4, 34, 220, 125, 201, 254, 2,32.-
1710 DATA 34,167,115,201,34,173,113,201,42,229,125,229.213,203.48
1720 DATA 111,289,223,120.234,3,200.25.34,229,125,235.42,231, 125
1730 DATA 43.43,114,43,115,233,229,35,237,91,212,123,223.32,15
1740 DATA 205,85, 113,42,231, 125,43,43.43,43,34,231, 123,6,43
1758 DATA 225,58, 237, 125,234,0,200,237,91,202, 123.223,202,233. 124
1768 DATA 201,0,253,0,235.8.255,0,235,0,255,0,235,0,235
1770 DATA 26,254,0.200,119,19,35,24,247.33,0.60,17,1,60
1780 LATA 1,255.3.54,128,237,176,201,33,198,120,6,72,54,128
1798 DATA 33,16,251,195,92,116,33,158,120.6,8,94,35,86.229
1800 DATA 42,222, 125.2:3,225,48,6,35, 16,242, 193,92. 116,233,213
1818 DATA 62,9, 144,33, 190, 120,61,234,0,40,6, 17,9, B, 23
1820 DATA 24,245,229,229,17,0,90,1,72,0,237,176,223,17,9
1830 DATA 0,25,235,33,0.88,1,72,8,237,174,223,229,6,9
1840 DATA 34,128,35,16,251,205,74,120,14,9,33.220,62,203,3
1850 DATA 120,225. 75, 121, 254, 0,43,8,235, 33, 228, 62, 6. 0,237
1960 DATA 176,209,213,27.235,229,17,0,80,1,16,8,237,176,209
1870 DATA 19,17,33,0,88,1,16,0,237,176,223,43,237,91,222
1830 DATA 125. 115,35, 114,285, 188, 115,6, 10, 33,4*. 61, 54, 191, 17
1S90 DATA £4,0,25, 16,248,6. 19,33. 109.61,54, 140,35. !, 251
1730 DATA 6,63,33, 128, 63,54, 140,35,16,251,6, 18,23, 144,61
1910 DATA 54,131,35,16,251,33,172:63,54,143,17,219,117,33.15
1920 DATA 61,205, 179, 113, 17,232. 117,33,46,61,283, 179, 115, 17,249
1930 DATA 117,33, 71,61,205, 179, 1 15. I", 21, MB, 33. 192,61, 203, 179
1940 DATA 115, 17,65, 113.33,4,62,285, 175, 115. 17,84, 1 19,33,69
1958 DATA 62, 235, 177, 115, f, 112. II?, 33, 133,62,203, 1 79, 1 15 . 1 7, 1 37
I960 D4TA 113,33, 1^6,62.203. 177. 115, 17, 163, 118,33,0,63,283, 177
1778 DATA 115,17,287,118,33,72,63,205,179,115,33.110,63.6,8
1930 DATA 62, -.8. 128. 119,35,54,62, 17, 171,255, 25, 16.2*3,33. i~*
1970 DATA 61, 17, 190, 120,6- 3. 197. 6,9. 26, 11", 1

T
. 3T , 1^,250

2C00 TATr. 21o. 1^,55,3,^5.20°, 193, 16,239, 17, 138, 117, 33, 208,'63
2010 DATA 205,177,115,33,197,61,34,156.120,17,138.120.6,8,26
2020 DATA It 1, 19,26, 103.213.229,42, 136, 120.34,32,64,225. 197,205
1030 DATA 175, 15, 173,42, 156, 120, 17,64,0,25,34, 136, 120, 2C7, 19
2343 DATA -16.223,33, 1,60.205. 176, 117,33,57,60,229,203, HO, 117
2B50 DATA 225,58,64,56.254,2.202,229, 121 , 43,285, 145, 1 17. 125, 25*
2368 DATA 1,32,234,23,62,60,24,229, 17, 127, 119, 6,3, 197.229
2070 DATA 6,44,126,234,32,32,6,213,17,61,0,25,207,26,119
20BO DATA 43,17,16,239,225,1,64,8,9,193,16,227,201,229,1
20''0 DATA 0,50,235,96,0,33,2,60,6,3, 19", 227, 6.61, 34
2103 DATA 123,35, 16,231,225, 17, M, 0, 25, 193, 16.239,223,201.6
2110 DATA 4,34,32,17,64,0,23,16,243,201,0,64,63,88.69
2120 DATA 9B, 32, 32, 68, 67, 76, 69, 63, 82, 62. 32, 3:, 80. 79, 83
2130 DATA 82, 32,67, 79, 77, 77, 67, 78, 67, 69, 82, 0,42.42.32
2140 DATA 77, 83, 84, 65, 78, 84, 32, 42, 42,0, ""7, 69, 73, 76, 76
2150 DATA 69, 85. 82,83,32,83, 67, 79, 32,69, 83.0,65,83, 84
2168 DATA 69,83,82,32,59,32,68,79,77,73,79,73,81,85,69
21 7 DATA 32, 66, 6°, 78, 79, 76, 73,67,76,3,86,65,73.83,83
2190 DATA 69, 63, B5, 32, 93. 85, BO, 76, 69, 77, 69, 79.84,63.73
2190 DATA 92, 69.32.B4, 79, 83,83, 32, 76, 69. 83, 32, 33, 48, 48
2200 DATA *B, 32.90,79,73,79, B4, 83, 3, 191 . 140, 148, 12B.B6.79
2218 DATA 84,82,69,32,86,63,73,83,83,69,65,85,0,179,191
2220 DATA HO, 129,86, 63, 73, 83593, 69, 63, 83. 32, 73, 78. 68. 69
2230 CATA 83,84,82,83,67,84,73,66,76,69,0,140,32,32,66
2240 DATA 79,78,83,83,32,32,46,46,46,46,46,49,49,32,00
2258 DATA 79,73,78,84,83,0,166,179,133,128,77,83,84,63,79
2260 DATA 84,32,46,46,44,46,46,33,48,32.88,79,73,78,81
2278 DATA 83, 8. B3, B4, 73, 76, 73, B3, 69, 98, 32, 76,69,83, 32
2280 OATA 84,79,83,67,72,69

60 S"0iCLS
73 POKE 16361, 4B1P0KE 16362, 1 1 1 ICLEAR 38
80 P=30390
98 PRINT-ATTENDEZ ENVIRON 40 SECONDES *

00 FOR T-0 TO 1890:READ AiPOKE P. Al P-P + l IS-S*AINEXT T

13 PRINT-LA SOMME DE VOS DONNEES E5Tt"|St", ELLE DEVRAIT ETRE 209629 -tPRINT
2B IF SO209629 PR1NW0US AVEZ COMMIS UNE ERREUR .VERIFIEZ LES DONNEES. * iSTOP
38 POKE 16526, 22B'P0KE 16527, 121 1 X-USRI 0>
000 DATA B3, 32, 32, 32. 32. 32. 32.69, 94, 32, 34, 83, 88.63, 67
010 DATA 69,34,40,70,69.85,32,33,41,0,80,79.85.82.32
020 DATA 68,73.82,73,71,69,82,32,86.79,84,82,69,32,86
030 DATA 65, 73,83,33,69,65, 85,0,42,32, 78,69,76,73,67
048 DATA 73,94,43,84,73,79,78,83,32.33.32,42,8,42,42
030' DATA 42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42
060 DATA 42,42,8,86,79,84,82,69,32,83,67,79,82,69,32
070 DATA 69,83,84,32,76,34,85,78,32,68,69,83,8,77,69 SuitO page 19

+Suite de la page 8

STOP BALL

68383 IF QFV«-*PECf,PD£ QPEILLEP" AND LIT
"1 THE* PRINT'VOUS VOVEZ UK GRULLEP, VCr

US "JNO**flF0PI-B TO 2B80:NEXT UGQTO 68

68390 IF QFV«-"PEGARDE ORElLLEP* AND LIT
-0 THEM PRINT-IL A DES ALLUMETTES" : INPUT
"QUE FfllTES VOUS-;QUFV*
60391 IF QUFV»-"PPENDS ALLUMETTES" THEM
ALLUHETTES-l!PPINT"D'fiCCOPD':FOei-0 TO 2
BBB:MEXT l:G0T0684ge
66392 IF QUFVK/'PPENDS ALLUMETTES" THEN
PRIMT'TROP TARD, L'OREILLER S'EST DESIN
TEGPE'JLIT-l'FOPI-B TO 2B00-NEXT I:C0T06
0488
68600 CLS^GOSUBl 1 123:9CREEN5
686ie cosuBiieae
60620 cosuB6eee
63625 GOSUB5800
6B63B LIHE<280,20>-<300,40;:i.[Ne-', 30B. 14

68646 L0CATE8, IB, BtPRINT'VOUS ETEB DANS
l'ATELIER<APPUYE2 SUP UNE TOUCHE> • ICOSUS
68008 *

68638 INPUT'CUE FAITES VOUS'JQFVf
68668 IF OrVf-*OUVRE APHOIRE* THEN PRINT
"IL Y (1 UN 0RIOUET*:ARHOIPE-l:FOP I"8 TO
2886:N£XT ItGOT0686ee

68678 IF 0FV»-"PREN03 BPIOUET-fiND ARMOIR
E- I THEN PRINT "D'»c cord. .

. "l BRIQUET' I :FOP
I-B TO 2080INEXT UCOTC 68688

68672 IF QFV*-*PRENDS BRIQUET AND APHOI
RE-8 THEN PRINT'VOUS VOVEZ UN BRIQUET, V
0US7'!F0P 1-8 TO 2B8B:NEX7 liCOTD 68698
6B675 IF QFV«-*SUO" THEN GOTO 33888
6B676 IF BFVf-'EST" THEN GOTO 68788
6B6B8 IF 8FV*-"EST' THEN GOTO
68698 IF 0FV«O*SU0' AND QFViO'OUVRE P.R

HOIRE' AND OFVIO'EST'OND OFVIO 'PRENDS
BR10UCT' THEN PRINT" IMPOSSIBLE "! FOR 1-8
TO 2BM1NCXT HCOTO 60688

68788 CLS:G0SUB£e388
68710 G0SueiBB88:SCPEEN3
60728 GOSUB3880:GOSUB4086
68738 G0SUB1112B
60748 G0SUB1 1 136
68758 GOSUBU MB
68768 LOCfiTEO, I 8, B: PP 1 NT VOUS ETES DftNS

LA BIBLIOTHEOUE^APPUYEZ SUR UNE TOUCHE>
C08UB6WM
6877B INPUT-BUE FAITES VOUS";QFV*
68780 IF OFVI-'SUD' THEN 376
68798 IF OFV*-"OUEST" THEN 68686
68795 IF OFVf-'NORO" THEN GOTO 60828
68886 IF OFV*>'OUVRE PLACftRD' THEN GOSUB
7388
68816 IF QFVIO-OUVPE PLACARD' fiHD OFVf<
>'SUD" AND 0FV»O*0UEST" THEN PPINT'C'es
t l»posilt>le...->FOR 1-8 TO 2888:NEXT I

i GOTO 68786
60828 CLSiGOSUBl 1 136 : GOSUB 1 1 1*0:GOSUB488
6:G0SUB3886: GOSUB 16808 i SCREEN4
60838 L0CATE8,ia,e:PRINT'V0US ETES DANS
UN COULOIR*
68848 INPUT'OUE FftlTES VOUS";OFVI
68858 IF QFV»-'SU£>- THEN GOTO 66768
68B60 IF OFVt-'NOPD' THEN 66968
68078 IF QFV»-"OUEST" THEN 66288
68B8B IF OFV*='EST" THEN 61808
60398 IF OFVI'VSU-i- AND 0FV«O"EST" HNC-

OFVIO-OUEST- fiNt 0FV*O-N0RD- THEN PRI
NT-lrlPDSSIBLE-:FOP I-B TO 28881NEXT I:GO
TO 6B828
68988 CLS: GOSUB 17658: GOSUB 1 6686 : C0SUB586
8
68918 LOCfiTEB, 18.0SPPINT-VOUS ETES DANS
UN AUTRE SftLON'
68928 INPUT'OUE FAITES V0US"jOFV«
68938 IF QFVCPRENDS FUSIL' THEN PPINT'
C'EST UNE IMITATION, VOUS NE POUVEZ PA3 L

E PPENDRE'iFOR 1-8 TO 468BINEXT l:G0T06B

988
6894B IF OFVl-'ALLUrt BUCHES' THEN PPINT
IL FAUT DU FEU'lFOP 1-0 TO 2088'NEX- It

GOTO 66908
6B930 IF OrVt-'MLLUnE OPIOUET" AND 8RI0U
ET-1THEN PLAY'T101AICODUt.oco^riPEPEREREr)I
rtlnlnlFAFAFAFA-lPPINT'LE BPIOUET A EXPLO
SE'TOP I»8 TO 28B61NEXT HGOTO 21808
68968 IF OFVl-'ALLUHE BRIQUET" AND BP10U
ET-8 THEN PRINTVOUS N'EN N'AVEZ PAS'lFO
R 1-0 TO 2808INEXT I:COTO689B0
60970 IF OFV»-"ALLUHE ALLUNETTE3" AND AL
LUrCTTES-0 THEN PRINT"VOUS N' EN N'AVEZ P
AS'iFOR l-» TO 28881KEXT HGOTO 60988

6B988 IF OFV»-"ALLUM£ ALLUHETTES"THEN CO
SUB28030:COTO 68980
60983 IF OFVIO'EST- AND 0FV*O"SUD- AND
0FV«O"ALLUrlE BUCHES" AND OF V»<> "ALLUME
ALLUrlETTES*ANDOFV*<>"ALLUNE BRIQUET" TH

EN PRIHT*inPOSSIBLE-:FOPl'BT0288e:NEXTI:
G0T068988
68998 IF OFV*-"SUD" THEN GOTO 68828
61686 CLSIGOSUB 26B6r C0SUB3888: GOSUB3B80
tG0SUB9888iSCREENI
61636 LOCATES, 1 9, 8 : PRI NT "VOUS ETES DANS
UNE PIECE OBSCURE"
61646 INPUT-BUE FAITES VOUS'JOFV*
6165B IF OFVf-'NORD" THEN 68988
61832 IF QFVM-EST- THEN 68820
61833 IF QFV*-"ALLU*1E LANPE" THEN PLAY'O
1L1A36D0RENIFAS0LA3I02D0REKIFAS0LASI03D0
REHIFASOLASI04DOPEMIFRSOLASI05DOREHIFASO
LASI04"iPRINT"ELLE A EXPLOSE'tFOP 1-8 TO
2B66:NEXT ISGOTO P1B68
61053 OUFVI--"
61068 IF QFV1--SUD" THEN PRINTLA PORTE
EST FERMEE A CLE"' INPUT'OUE FAITES VOUS"
JOUFVI
61870 IF OUFV*--0UVPE PORTE" AND CLE-0 T

HEN PRINT'VOUS N'AVEZ PAS LA CLE'iFOR I'
TO 2808INEXT I:G0T06]888

61808 IF OUFV*-"OUVPE POPTE" AND CLE-1 T
HEN PRINT-D'ACCORD'tFOR I-B TO 2B08INEXT

I l GOTO 61108
618B3 IF 0UFV*-"NOPD" THEN 60966
6I8B7 IF OUFV«-"ESTTHEN 66828
61633 IF QUFVf.-SUD" THEN C0T061866
61689 IF 0UFV*O"NDRti" AND OUFVIO'EST'
AND 0UFV«O-SUD' AND 0UFV1O "PRENDS CLE"
THEN PftINT"INP0SSI8LE-!F0R 1-8 TO 2B68!

NEXT UGOTO 61880
61090 IF OFV»-"EST" THEN 6BB28
61093 IF QFVIO'KOPt' - AND 0FV»O"SUD" A
NDOFVIO'EST" THEN PR I NT " IHP0S3I BLE "

! TOR
1-0 TO 2800'NEXT [:C0T0618B8

61168 CLSiCOLOPl:GOSUB2808
61118 L0CATE8, 18,6iPRINT"J'OI UNE BONNE
NOUVELLE POUP VOUS •

61128 FOR I-B TO1008ISCREEN, ,3>3CREEN,,

1

i NEXT
61178 SCREEN, ,8
61186 FOR 1-8 TO 288fi:NEXIl
61198 C0LOR8:G0SU82888:F0P 1-8 TO 28B6IM
EXT I

vous ETES LIBRE-:FUK 1-8 1U *B«0iNtxT I

PLAY # T1805L12D004DOPEf1!05rfl04rlIRED
0SI03S0LAS104L24DOLI2O3ntSOD0O4DOREI*IO3F
AO4nlRE00O3SOO3S0LASIL24O4D0"
61213 END
61368
61318 '• REGLE DU JEU •

' VOUS ETES ENFEPHES DANS CE CHATE
VOUS DEVEZ TROUVEP LA CLE POUP EN

VOUS POUVEZ VOUS DEPLACEB DANS 4 D
IPECTIONS:
61311 'EST
61312 'OUEST
61513 'NORD

•SUD
'D'AUTRES MDTS CLES SONT A VOTRE D

ISPOSITIONSt
61316 ' PRENDS
61317 ' OUVRE
61318 ' ALIUHE
61319 ' MANGE
61328 ' FERME
61521 ' REFERME
61522 ' LIS
61523 ' REPOSE
61324 ' RECARDE
61523 ' COUTEAU
61326 ' CISEAU
61327 ' ARUOIRE
61328 PLACARD
6 1529 ' FUSIL
61538 ' JAMBON
61331 ' SAUCISSON
61332 ' BUCHES
61333 ' ALLUMETTES
61534 ' BRIQUET
61535 DREILLER
61336 ' LIT
61337 ' CLE
61338 ' PORTE
61339 ' LIVRE

' VOUS POUVEZ ASSOCIER 2 MOTS ENSE
MDLESI EXCNPLEt DECH1RE PAPIER

61218 COLOR*: LOCATE3.I3.01PR1NT

61342 ' UN DERNIER PETIT CONSEILi
61343 ' UNE FAUTE 0' ORTHOCRAPHE PEUT ETR
E LA CAUSE D'UN REFUS DE CERTAIN HOTS PA
R L'ORDIMATEUR. VERIFIEZ OONC B1EN 91 LE
MOT QUE VOUS TAPEZ CORRESPOND 8IEN A CE

LUI QUI EST DANS LA LISTE Cl-OESSUS.
61344 * BON AMUSEMENT
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APPLE II
2730

2760

vtab ;t;
dicof t.a
GET A*

HTAB t PRINT "MAN

: :n IF ASC
l lOlHA

<A»> •

1:MS
49 IPtCN It .

NN: GOTO :-Hl

2820 VTAB 21: HIAB IO: PRINT A*;

2a :o G0SU8 1300
2840 IF V < lO THEN W • 2
2830 RETURN

REM ALISNEHENT OES
CMIFFRES

2870 M -

2880 IF V( IO0 THEN M - 1

revo IF V < 10 TKEN M 2
29O0 RETURN
29lO REM REGLE DU JEU

2920 HOC
2930 VTAB I: PRINT - SUPPORT •

AMIER A 16 TROUS" I

2940 VTA8 2; PRINT
2930 VTAB 3: PRINT * BUT *

BOUCHER UN MAXIMUM DE TROUS
AVEC 16 BALLES-

2960 VTAB 5: PRINT
2970 VTAB 6: PRINT REGLES »

LE JOUEUR DOIT A L'AIDE DE
LA TOUCHE E5PACE.LIBERER UNE
BALLE, QUI VA SE PROMENER S

UR LE OAMIER. "

;

2930 VTAB 9: PRINT
2990 VTAB 10: PRINT " •

POUR BOUCHER LE TROU DESIR
EIL FAUT APPUVER SUR LA TOUC
HE D'ESPACE LORSOUE LA BALL
E S'Y TROUVE. ";

3000 VTAB 13: PRINT
3010 VTA8 14: PRINT •

LA BALLE PASSE D'ABCRD SUR'

LES 4 TROUS DE LA PREMIERE
LIGNE.EN3UITESUR LES 4 SUIVA
NT DE LA DEUXIEME.ETC";

3020 VTAB 17: PRINT
3030 VTAB IB: PRINT " *

MAIS ATTENTION : SUR CHAOU
ELIGNE.LES TRAJECTO I RES SONT
ALEATOIRES. LA BALLE PEUT M

£ME SAUTER UN TROU.POUP PAS
SER 2 F0I5 SUR LE MEME.":

3040 '/TAB 24: HTAB 1: PRINT - *

APPUYER SUR 'ESC - POUR CONTI
NUER."i

.3050 vtab 24: htab 38: set a»
3060 if asc (a*) = 27' then 3ob0

soto goto 305q
3080 home
3090 VTAB 1: PRINT ~»LE JEU POSS

EDE 3 NIVEAUX CE OIFFICULTES

i VTAB 3: PRINT
I VTAB 4: PRINT -*L"ORDINATEU
R MEMORISE LE HIGH/SCORE DE
CHAOUE NIVEAU ET L'AFFICHF E

r PH-iil DE PART IE.LE SCORE
>t i ft PART IE .JO'JtE EST AFFI
i!t ( n U n :

, FEEL. "I

VTAB 9: PRINT " •POUR MAPOU
11 DEB 1 DINTS. OM 001 f AVOIR
BOUCM ' ftu moinS 4 TROUS FOR
MANT AL.OR01 •

VTAB I2l HTAB 1 PRINT '• •

S01T UNE LIGNE • UNE D1A
c.onalE":
VTAB 14: HTAB 1 PRINT '• •

UNE COLONNE • LE CARRE
CENTRAL"!

i VTAB 13: PRINT
• VTAB 16: PRINT .CHAOUE TR
OU A UNE VALEUR: LE PREMIER
VAUT 1,LE DEUXIEME 2,LE SE

I

ZIEME 16. "i
AB 18 PR IN

i VTAB 19: PRINT L'ORDI
NATEUft ADDITIONNE ALDRS LES
VALEURS DE CHAOUE TROU 60UC

HE, SI CEUX CI FORMENT UNE L

I

GNE.UNE COLONNE.ETC. .
. "I

i VTAB 23: HTAB I: PRINT •

APPUVER SUR 'ESC POUR CON
'
I NUEft .

-

1

GET I

ASC = 27 THEN 325'

3240 GOTO 3220
3250 HOME
3260 VTAB 1: HTAB 1: PRINT " » L

ORSOUE LA BALLE PASSE SUR UN
TROU"!

3270 VTAB 3: HTAB 1: PRINT "DEJA
BOUCHE ET OUE L'ON APPUIE S

UR LA"1
3280 VTAS 3: HTAB 1: PRINT "6ARR

E D'E5PACE,LA BALLE EST PERD
UE. "t

3290 VTAB 7: HTAB 3: PRINT •*••»

* * PART IE
,LE JOUEUR PEUT A TOUT »"i

3310 VTAB 12: HTAB 3: PRINT "*

3340 VTAB 22: HTAB 1: PRINT •

APPUVER SUR "ESC" POUR CONTI
NUER.-J

3330 GET A*
3360 IF ASC (A»> - 27 THEN HOME

: GOTO 33B0
3370 GOTO 33S0

3390 REM PAGE CALCUL

340O NORMAL
3410 HTAB li VTAB 1: PRINT

CI C2 C3 C4 COLOMNES
CI -> 28"!

3420 VTAB 2: pftll>

C2 -

3430 VTAB Z: PRI1

H4'j VTAB 4: PRINT

3430 VTAB 5: PRII

iB 9: PRINT

DIAGOfl&LES

10 INVERSE
AB Si

AS 3:

VTAB S

VTAB 3:

VTAB 93660

3670

3680

3690

3700

3710

3720

3730

3740

37SO

VTAB 9

VTAB 9

VTAB

VTAB

VTAB

VTAB

VTAB

VTAB

VTAB

VTAB

HTAB 06

HTAB 10

HTAB 14

HTAB IB:

HTA8

HTAB IO;

HTAB 14

HTAB 18

: HTAB 06

: HTAB IO

: HTAB 14

; HTAB 18

: HTAB 06

: HTAB 10

NT -01

"

NT "02"

NT "03"

NT -04"

INT "03-

1NT "06"

1NT -07-

'RINT "OS-

PRINT "09

PRINT "10

PRII -II

RETURN
GET A*
IF ASC

3830
3840
3830
3B60
3870

191 t':5'0RF

DC ruftw
3730 VTAp Bi HTAB TO: PRINT -.,

394 FLASH : "TAB 12: CftlNT

78 Tf*EN HOME

:=:. --•--_

3940 VTAB 23: HtY*B 3: PRINT 'VOU
LEI-VOUS LES REGLES - 'O/Ni

3970 GET At
3990 IF ASC (A1

: GOTO 120
3990 IF ASC (A«l = 79 THEN UO
4O0O GOTO 397')

4010 DATA 198.88, 198.58. 183.33
. 159. 18, I2B.1B. 105.3;

4020 DATA 172. 1, 3. 174. ].3. 169.4
,32, I6B.232. 173.48, 192.2':.

2

08,233, 134.208.239, 206.0. 3.2
08,231,96.32.32,112,8.34.216
, 136,8, 160, 160. 16.36

1CALL -151

•6OO0 6183

6000- OS OO 12 OO 38 OO SO OO
G': OO FA ID 01 Ol

6010- 6B 01 52 09 69 :. : FB
fcoia- OB FB il-i DE- IB
6020- 98 49 49 FB
6028- FB 4A 69 09 4D DA DB DB
6O30- 9B OO OO 0"
603B- 92 60 89 DB

DP 29 OD AD Dl IB
604B- DF 4A 2D 4D Dl DB
6050- D8 DB 4A 49 Lb DB
6038- DB 13 OO OO OO 49 29 6D
6060- 89 DB 3B FF 98 49 09 4D
6068- 89 DB 08 DB 13 49
6070- SF DF DB 3F 2E 40
6078- 09 F3 08 DB DB 40
6080- B9 DB 3B 9B 29 6S
6088- 00 2D 4D 2D 40

2D 4D 2D 4D 2D DE DF IB
6098- DP IF DF IF DF IB 2E
60A0- 6D 6D AO IB
60AS- OF 18 DF DF IB Dl

6060- 2D 4D 4D nD 4D 2D 4D
60B8- 2D DE DB DB 06 DB DB
6OC0- 98 49
60C9- 11 3F DF 3F DF DF 3F
60DO- OF 6E 4D 00 40 OD 40
60DB- 4D 8D 3B DF 3B DF 38
6^3E0- OF DF 36 6E 4D 00 4D
60E8- OD 40 OD 40 BD DF IF

60F0- DF DF IF DF
60FB- OO OO 20 '..;• 2D 2D
6100- F3 IB DF DB DF DB 2E 40
6108- 09 2D 60 69 Dl IB
61 lO- 2E 2D 60
61 10- 2D 06 OO 2D 6D
6120- 20 40 : d 6D 2D DC Fi
6128- FB FB FB FB 2D 60
6130- 29 OD 6D 80 DB
6 1 38- DF DF DF DF DS 6E 49
il 40- 69 2D 40 2D 33
M4n- 00 OO 20 60 29 2D 40 4D
6150- DA FB FB DB 4D
6150- 2D 60 69 Dl IB DF DF
6160- DD 2£ 20 4D 40 4D 20 35
6168- OO .,: OO 2D 6D 69 69 69
6170- Dl IB DF DF OF 08 6C
6170- 69 69 Dl IB OF DF DF
6180- OB 2E 20 4D 2D 6D 29 20

* Suite de la page 18

MUTANT
1089 DATA
1098 DATA
nee D*TA
i ne DATA
ilia DATA
I 138 DATA
1148 DATA
1158 DATA
1168 DATA
1 178 DATA
use DATA
1 198 DATA
1208 DATA
12-18 DATA
1228 DATA
; . n DATA
I2<8 DATA
12^8
1260 DATA
1270 DATA
1288 DATA
1290 DATA
1388 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
1340 DATA
1338 DATA
1360 DATA
1370 DATA
1380 DATA
1390 DATA
1400 DATA
1410 DATA
1420 DATA
1430 DATA
1440 DATA
1430 DATA
1460 DATA
1470 DATA
1 480 DATA
1490 DATA
1388 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
1348 DATA
1330 DATA
:-.<.;; DATA
1370 DATA
1380 DATA
1390 DATA
1600 DATA
1611 DATA
1420 DATA
1630 DATA

73, 76, 76, 69, 85, 82, 83, 32, 68. 69, 32, 76, 63. 32, T>
79, 85, 82> 73, 6?, 69, 8, 69, 78, 84,82, 69, 90, 32, B6
7', 84,82,69,32,78,79,77,32,79,83,32,36,79,33
32, 73,78,73,8-., 73,65,76,69,83,8,84,65,88,69
98,32,60,78,69,87,32,76,73,78,69.62,32,69,78
33,85.73,34,69,0, 123, 128, 131. 103, 175. 131 131,
;30, 14ft, 176, 139,139,123, 138, 139, 131, 131, 147, 191,139

73

183,175.131, 131, I , 173, 130, 1 89 , l 39 , 1 23

,

171

153, 16476, 139, 139,123, 144, 189, 139, 123.

132. 175, ! 38, 144, 173, 142, 140, 143, 188, 175, 138, 128, 144, 139
123, 128,180, 139, 123, 123, 138, 175, 130. 144. 173, 130. 158, 16-

132, 173, 130, I 2'3, I BO, 175, 130, 123, 144, 1 73, 1 31 , 130, 144, 139
123,180. 139. I2e, 123, 14«, 139, 139, 123, 123, 190, 175, I3B, 129
1B9, 173, 176, 17i, 139, I 39, 128, I 30, 139, 125, 132, 139, 144, 139
123, 123, 128, 5-, 143, 30, 0,229, 6, 0,21 3. 20S. 43, 0,:O9
183. 40, 22,254,13,40, 30< 25., B, 43,22, 254. 24, 40,30
37, 123, 135 1 49, 5. 114,35,54, 143,23, 16,224, 124,239, :5

119.24,216, 123, 133.40,244, 1 in, 34, I 23, '.3,29, 119,;-, 36
123, 133, 18, 232. 126.54, 123, '.3,29, 1 19,24,24-, 225,281 , 33

64,60,17,65,60,1,191,3,34,129,237, 1 76, 1 7, 235, 1 1

B

33,214,60,205, 179, 115, 17,233, 118,33,22,61 .205, 179, 115
17,233. 119,33.86,61,205, I 79, 1 15 , 1 7, 19, 1 19, 33, 21 1 , 61
205,179,115.17,44,119,33,19,62,205, 179, 115. 17,63. 119

33.79,62,205. I 79, 1 IS. 1 7, 102, 1 19, 33, 1-6,62,205, 179, I 15

33,219,62.54,63,201,255,0,8,0,0,0,0,11,0
0,0, 0,0, 0,0. 0.0. 0,233, 0,235, 0,235,0
255,0, 253 ,0,253, 0.235, 0,255, a, 2 ^5 ,0.2-33 .3, 255
0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0
235 ,0,255 ,0,255, 0,255, 0,235. 0,235, 0,255, 0,235
0,255, 0,255, 0,255, 0,235, 0,233, 0.235, 0,255,0
255, 0,255, 0,233, 0.255, 0,255, 0,253 .0,233, 0,255
0,235,0,235,0, 255,0.255,0,255,0,255,0,235,0
255, 0, 235 ,0,255, 0,253, 0,233. 0,233, 0,235, 0,233
0,255,0,255,0. 233. 0.233, 0.233, 0,255. 0,253.0
255.0,255,0,233,0,235,0,255.0,255,0.235,0,2-53
0,235, 0,235, 0.255. 0.235. 0,2-33, 0,235, 0,253, 8
233. 0, 235, 0,0, 0.255, 0,253, 0,233, 0,235, 0,255
0,255,0,233,0,235,0,2-55,0,233,0,233,0,233,0
233, 0i 255, 0,255, 0,235, 0.255, 0,255, 0,255, 0,235
0,255,0,255,0,255,0,255,0,235,0.255.0,233,0
253,0.255,0.235,0,233,0,253.0.235,0,253.0.233
0,235,0,235,0.235,0,235,0,233,0,235,0,2-53,0
255,0,255,0,235,0,253,0.235,0,255.0,255.0, I'M
0,235,0,253.0,255,0,255,0,255,0,255,0,253.0
255,0,255,0,255.0,255,0.255,0,253,0,255.0.235
a, 255, 0,235, 0.253, 0.255, 0,253, 0,33, 0.0. 34

233,125,195,202, 113,33, 136, 19,34,165,113,62.2,50,237
125,205,0, 1 12,62,0,30,237, 125,33.0,0.34,222, 123
33,3,0,34,235, 123,33, 131,60,34,202, 12-3.62.64,30
22-. 123,50.223, 123,50,209. 125.62, 1,50,203, 125.30, 215
125,62,2,50,223, 125,33, 199, 123, 3-, 218, I29f 33. 183,63
34,220, 123,33,233,255.34.216. 123,50,214. 129, 205. 91. 1

17, 3,0, 237, B3, 206, 123 , 33. 235, 255 . 34, 23, 1 26. 34 , 27
12b, 33, 184, 123,34,204, 1 23. 33, 23 , 1 26 , 34, 226. 123.203,0
112. 17,9, 126,33,216,61, 203, 179, 115, 1,0,0, 205.96
0, 1 ,0,H, 205. 96, 0.205,0, 112.62,2,50.237, 123

1*S 80

I DATA
I DATA
\ DATA

733 DATA

770 DATA
780 DATA

DATA
RfM DATA
H10 DATA
H20 DATA
R10 DATA
H40 DATA
"30 DATA
';) DATA
fl?a DATA
R30 DATA
R90 DATA
900 DATA
'): DATA
72B TAT.,
e 7(* ['ATA

9-0 | ATA

^90 DATA
"000 DATA
ntu DATA
1', DATA
1 - DATA
040 DATA
f-10 [>• f

«*.« DATA
•0-0 DATA
fftt) DATA
090 DATrt

I DATA
I DATA
I DATA
I DMA

203,42, 124,33,34,60,34,32,64,42,233, 123, 237,91,222
125,223,-8,6,42,222, 123,34,233, 125,203, 175, 13, 17,0
0,205, 74, 1 II, 33, 62, 60, 5 -,128, 33, 6 1,68, 34, 32. 64
42,233, 125, 125, 234, a, 32, 24, 17,239, 123.33,211,61,205
179, 113. 1,0,0,203,96,0, 1,0,0,203,96,0, 193

213,113,203, 173, 13,38, 237, 123, 234, 0,202, 4, 122,38,64
56,234,6,202,92, 116,39,214, 123,61,32.93,203, 117, 123

205,2,124,203,206, 123, 39, 213, 123,61,50,215, 123.203, 17

124,42,222, 123, 17,64,31 ,223,43,4,6,1.24, 18,17
128,62,223,49, 7,6,2,205, 198, 111 ,24,3,6,3,203
226, II I ,62, 1,50,233, 1 23, I 97, 203 , 1 *6, 124, 2KT, 27. I 23. -05

208, 124,205,34, 123,53,238, 125,60,30,238, 123, 193, 16,233
39,215, 125,254,0,32,3.62.2,50,215, I 23, 205 . M . I 25

209, 12-, 125, 62. -.50. 214, 123,58,22-, 123,354,0,32,32
6,3, 197,205, 164,113, 193, 16,249,59.225, 123,254,21,40
4,61,50,225, 125,30,224, 1 25 , 33, 49, 1 I

", 203, 240, 112.193

113, 122,61.50,224, 125, 1,0,8,203,96,0, 195,113, 122

58,209, 123,61,30,209, I 23,234,0, I 92, 62 , 2, 50, 2-B9, 123

38,64,36,203, 183, 40, 14, 17,64,0,237,33,286, 123,33

131 , 125,34,20-, (29,201, 293,99> 40, 14,17,192,299,237,83
236, 125,33. 197. 125, 34,204, 125,201, 3X1, 1 19, -0, I 4, I 7, 3

B. 2 37, '33, 20', 125,33, 134, 123,34,204. 125, 201, 201. III. 200

17, '33, 255, 23-, 97, 206, 125,33, 1 ^B. 129,34,204, 129, ."CI , 42

282, 123,237,91,206, 125,205, 10,111, 120,294,9,43,200,229
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LE LOGICIEL
DE LA SEMAINE

LES AVENTURES FORMULUNESQUES DE MICHE ET MICHA.

POLE POSITION ...

d 'ATARI sur COMMODORE 64,

VIC 20, ATARI et Tl 99/4A

-'Duuuuuur! C'est Duuuuuuur!
•Ecoule Miche. c'est pas que
fas pas I'air en lorme. mais tu

ferais mieux de t'entrainer sans
adversaire plutot que de jouer

au Fangio.

-Je joue pas au Fangio. ]e joue

au Nicky Lauda dans ses plus

grands crashs. Jaime me plan-

ter dans les panneaux qui bor-

dent la route.

-N'empeche que c'est pas un
tracteur que tu conduis. mais
une Formule 1! Alors, arrete de
rouler dans le gazon.
-D'abofd. je prefere le gazon, ca
use moins les pneus.
-Que tu dis! La preuve. tu pla-

fonnes a 40 a fond!

-Ouais. ben je prefere plafonner

a 40 plutdt que me trainer la-

mentablement a 260 comme
toi. Moi, quand je me trafne. j'ai

la Classe. D'enfer.

•Ouais. en attendant, fas jamais
couru une seu!e fois, les tou-

jours sur le tour de qualification.

-Out, mais avec la Classe. Je
me permels dmsister.

-Classe zero. oui... pa ne te serf

a nen de choisir des courses

de hurt tours, vu que ta boite de
vrtesses est coincee en low;

alors...

-Peut-etre. mais moi je ne perds

pas mon selecteur sur les na-

tionaies. Et puisque c'est

comme ca. je D3sse a 12 tours.

-Tas encore rien compris Miche!
Tu ne peux seleclionner que de
1 a 8 tours pour les courses.
Entin, passons sur cet oubli

malencontreux et donne-moi le

volant ou...

-Ou quoi Micha?
-Ou lu seras disqualifie d'office

pour la prochaine course. Na!
-Tu me heuries, Micha. Je suis

peine.

-En parlant de heurter, tu ne
I'avais pas vue la voiture

JUSTE devant toi? Tu le fais

expres?
-Non. Je n'ai pas decoince
depuis la semaine derniere. Tu
paries, avec 42 pintes dans le

sang.
-Fais gaffe au contr6le anti-do-

ping, c'est a la premiere a gau-
che.. .Non, pas le panneau...

•Zut. s'il y a un controle. je suis

mat.

-Ton lemps de jeu (el de parole

par la meme occasion) est ter-

ming. Et maintenant chers lec-

teurs, vous allez assister au pi-

lotage de I'unique Micha...

-Hahahaaa! Tu fais moins le fier

maintenant, alors que les es-

cargots te depassent.
-Okay, fes le meilleur? Alors ve-

rifions ca a egalite de chances:
chacun une course, le plus haul
score parlera.

-Bon, je declare forfait. De
toutes facons, la vitesse ne me

convient pas. Ca me decoiffe.

Miche remonle alors comme
tout nain respectable, sur sa
mule et salue a la ronde de son
bonnet. Micha disparaft dans un

jaillissement d'eclairs et de
fumees multicolores.

PETITES ANNONCES
GRATUITES

MENU

HEBDOGICIEL recrute

UN JOURNALISTE DEBUTANT
Pour prendre en charge une nouvelle ruonque du journal Cette
activite permanente el enrichissanle demande:
-Aptitudes certaines a la redaction
-Contacts humains aises

-Sens de lorganisation
De plus, le candidal connartra parfaitement la micro-lntormatique
grand public et la programmation en basic sur au moins un ordi-

nateur.

L'experience professionnelle n'esl pas necessaire. Le candidal.

Homme ou Femme. devra s'integrer a une equipe dont la

moyenne d'age es! de 25 ans.
Ecrire au journal sous la reference: "ANNONCE J<GC" en joi-

gnant une photo et le niveau de remuneration souhaitee.
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91400 ORSAY. Tel.: 907 01 50.

VENDS Commodore VIC 20
(secam) annee 1984 + lecteur

enregistreur K7 + autoformation
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DISPONIBLE: EXTENDED BASIC USA
AVEC MANUEL FRANCAIS 900 F

ACCESSOIHES Tl 99/4 prix nc
ModuWlfu/ 5EC"M F'Hixe 500,00

CAWe liatton m»fnttn<M\rttn 100.00 u
Pmip m*i*i(«)«jn
MaQneio-(*«fli« compatible T 1

avet cwnpteur
' ckfr magmfto comp'ft

Ifnp^irfunir GP5QA jj^piri thetmlquf 1 305.00

EPSON RXaorr«Uon-[r«rjon
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INTERFACE PARALLELE IMPRIMANTE 1.090 F

BRANCHEMENT IMMEDIAT EXTENSION 32 K 1.340 F

MOB THOMSON O
"Mo 5, LE IVJOUVEL ORDINATEUR FAMILIAL
DE THOMSON''
• LE Mo 48 K DE MEMOIRE VIVE :

i Sjgagrr

• 16 COULEURS AVEC CARACTOR
• NOMBREUX INSTRUMENTS DE MUSIOUE ET
RYTHME AVEC SYNTHETIA :

• BASIC MVCROSOFT NIVEAU 5

Wo 5 Unite Central* - Pfivr PEHirrrL

lectruf EnregKtreur <le pfogfammei Wo 5

Crayon Optllue

Entension Wuiiqueet Jeui |2 irwnenesde

dfplucement petmett.ini u creation et l.i
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MoiioDheivoi 1 et 2
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CXUdtFWKM
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HEBDOGICIELS SOETAWARE
UN' I D.i-jc vmpIrK/ I2jeu«

ii m ziHk ftmdu I2j>vj
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|
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650,00 a
200,00

600.00 a

2200.00
7 725.00

500.00 u

295.00 :

295.00

374.00 :

320,00

494,00

494.00

374.00 1
'

175,00

125,00 i
i

194.00 i i

194.00

175,00

124.00

1 49,00

144.00

180.00

194.00

1/5.00

194,00

180,00

180,00

180,00

94.00

Deux plus :

Pour x/otre Tl 99/4 A une
extension memoire 32 K Ram
ext£rleure.
\/ous allez alnsl, avec 48 K,
reallser des programmes plus
performants.
Un Interface parallele type
Centronics \/ous permet de
connecter des Imprlmantes
comme Epson ou Selkoscha.
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